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Lord tyecer ha catturato la bella principessa 

LUCANNA E L'HA PRIVATA DEI SUOI POTERI. SOLO LEANDER, 
UN PRODE E VALOROSO GUERRIERO, PUÒ' LIBERARLA* 
SCHIERATI, DI FRONTE A LUI, OLTRE 100 NEMICI DIVERSI 
ATTRAVERSO TRE MONDI ALL'INSEGNA DELLA MALVAGITÀ. 
Caratterist iche; 

* 22 LIVELLI DI AZIONE ARCADE. 

* 1 1 COLONNE SONORE DIFFERENTI. 

Cosa d ice la stampa: 

%% "TGM" Gennaio 
K GIOCO Gennaio 
94% X+VG" Gennaio 

ScreentHOTs dalla versione Amiga 
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Entra anche tu nei Magico mondo di Elvira, 
la Strega più... in forma del tu ni verso! 

Uno spettacolare arcade, caratterizzato da 
una grafica affascinante, un fluido scrolling 
parallattico multistrato e... Tìrresistibile magnetismo 
dello sguardo di Elvira! 

Disponibile per: 

AMIGA - PC - COMMODORE 64 
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In -questa pagina Iroveref© tutte te ifteicaziont syl melode che utilizziamo In redazione per assegnare a\ 
giochi recensiti il punteggio, Co&i eviterete di scoverei, telefonarci e tormentarci suE come e sul perché. 
Per ogni recensione di un prodotto nuovo troverete un box colorato con un bollino riportante Jt nome dei 
computer testato. Nel box è contenuto il G1U01Z1Q tecnico che il recensore tra reputato di assegnare al 
gioco. Questo giudizio e una verse propria chtacc tie rata fra voi lettori e noa redattori. £ una giudizio per 
qutsnto possale obfertt ffvò- e- .assegnato da reòattqtt competenti, che. ' d a mo l ti ‘ -è rmi st interessano dt 

i. quella dì destra eoo il punteggio 


recensore 


GLOBALE di cui vi parlerò più avanti. & quella di sinistra con dette taccine che ora vi illustrerò 



Indica un giudizio 
non soddisfacente 

Indica un giudizio 
positivo ma normale 

Indica un giudizio 
decisamente positivo 

Indica un giudizio 
particolarmente entui 


Amiga 


SU Mi bU H* hi* 
hU Ma h-U hu bU 
N.l fetta hU N* bU 
bU hi* bU bla M , 
blu bla bU W,i Ma 
bLi blu bU tita bla 
M i hi a i l il hhi h-ta 
h1,i hl;q blu bla "In 
Ma bla Mi bta hi a 
bld bb bta blii hìj 
bU Ma bla Ma Ma 
bla Ma h| a HU hla 
bit bla bla Mj hta 
hla Ma bta bla Ma 
hia bla b ii E ita bl j 
bla bk bia hla Ma 
Mi bla bla Ma Ma 
ni M:, hii bla Ma 



Ha Ma Ha Ha Mal 
M* fetta I 

Ma bl* Ha Ma bU 1 
bU Ma bta bla ttp bla Ma 
hla bla hla bla bla bla bla 
hla li |,i blu Mu Ma hU hi 
hU hl.« blu M.m bis, bli blj 
HU bla bla bla Mn, 
blu hla blu. blj Ma bla Ma 
Ha bU b|i hit Mi bla Ma 
Ha Ma fila bla Ma Ha Ma 
bU Wu bla bla Ma Mj Ma 
bia Ma Ha Ma Ma bla Mi 
Mj blu bla bla Ha bia bla 
Ha Ma M* bla bla hU Ma 
Ha bla Ha Ma Ma bla Ma 
Ha bla bU 


TÈCNICA 

GIOCA&R.1TA 

1MMUVA2IÒMÌ 


Iti 

GLOBALE 

! 90 % 


Quindi, oltre al giudizio giodaie scritto che viene assegnato da un recensore, addiamo aggiuntaTre 
giudizi che vengono assegnati da tutta la Redazione., 
fi primo e denominalo TECNICA e vi dice se ti computer tri questione e state sfruttalo ben^. cioè se 
tecnicamente l programmatori hanno fatto un buon lavoro. Comprèndo il nostro giudizio sul sonoro, 
sulla grafica, sull'uso dèi colorì, eccetera. 

Il secondo è denominalo GiGC ABILITA e vi dice se il gioco e piu o mena gtocah ile. cioè se è 
mediato e tacite da gestire o meno. Ouesto giudizio tiene anche conto detta presenza e qualità delie 


ì! tefzo rabbia™ defìnitojIMWGV AZIONE © vi die© quanto quel gioco sia innovativo rispetto ai cooP 
pfBdQCOSSori detto stesso g aflWBBL Un gioco c o rn a r 1E1T KS, ad esemplo, avrebbe in questa casella una 
Hsfyym^paTra mentre ARRANGIO tl avrebbe probabilmente una lacerna normale a tosto ontohé 
rispetto a! suo predecessore non aggiungo nulla dr particolarmente nuovo 
infine troverete fi punteggio ul0&à££ che parte da un minimo di 10% © un massimo dt 100%. Questo 
punteggio è il rapporto Ira Tecnica, Giocabilità, Innovazione, qualità e prezzo © rappresenta iE verdette 
finale di tutta la Redaztfsne-o, per to mano, dalla maggioranza: per questo può dlscostarsi dal giudizio 


scritto del recensore. Un L 


■ IMJIIfC 


casa; nel l * 1 acquista di un g ioca non basatevi solo sul giudizio Globale. 


ma osservate li punteggio delie altre voci, poiché* per esempio * se TETfìiS costasse 100,000 lire, nel 
G-ooale trovereste un punteggio inforno al -60% perché ir rapporto quelite prezzo non regge: però 
trovereste Ea facclna pazza nette voce Innovazione 


Ci auguriamo che questo nuovo sistema dì valutazione vi aiuti a scegliere meglio e con 
precisione 1 tantissimi titoli nei panorama internazionale del software ludico, Da parte nostra c'è 
un grande sforzo per darvi II massimo e cercare dt essere il piu obiettivi possibile. Ma diteci 
anche voi che cosa ne pensate. Buona lettura. 

La Redazione, . I ~~ 
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P rtiiitim. driiimiiri, dniiimin... % pmnm? 

"Ciao Sfere sono Max. (k tal vkni in Hedari o ndìT 
"Adesso? Ma sono le quattri dd mattino! ET SKCdflO qualcosa di grave?", 

SU no. sai coin è, mi «ino vanite k crisi csktcnrialL il Mac non mi capisce/. 
ìM proprio a chiamare Ab*? Di Mtlitoc lui dir d mene Ir mani wprac poi finisce 
die il vecchio Mac si ;dÌLviona a Ini e a le ma neo li guarda terra di capirlo, ha 
hiwgno d affetto/. 

Chi ha bisogno dàffcuo, LI Mac o Alex?" 

Entrambi, Ma Ma ki mi riferivo al Mae tu questo caso. Ma perché non vai a letto? 
Domali devi alzarti presto e ormai Bonn k* 4 e metta dd imtilm> f ". 

" Vi, Steve, ve il Mac min mi capisce è perché itimi gli è plachiti* l'ultimo TGM e ha 
preferito ConsakMtak. Io lo so che A lev è più bravo di tue, io lo so che mui mi 
odiale* ki lo so che trattilo mi capisci . Niente mi émò rivolgere ancora ti na volta 
aU Amiga, solo che a furia di vedere i qvx~gli energumeni di Pii Fj^Éf nonniiguanLi 
piaOiSBdc^Éiie?^ sli ùvikloditvmti perché v toga 

mak--, è invidioso di me!". 

Ma non dire cretinate. Mas, Sarai sob un pi stanco, m, dopotutto t oosofc Mania 
e T* « M fanno parte della stewa Nnwne, *»? V poi noti hai proviti » dbc tttagari c't 
li ( zampino di Giancarlo cht. hifididrisritElodi TGM e di t iHìsofcmanci Ma facendo 
diurno per creare problemi a voi per fare In modo che Zrap! vinca su mtti gli altri?’, 
'Hey, Sleve, hai ragione, è scrtzafcro colpa ili fitancarto, anzi tektto chéti penso 
è vnipn 1 col pa di Giancarlo.". 

*0L Max. Tic passito b sconforto ? Turai bene, aól^mì ? ri Mar ha ri preso a capirti^ 
’Sl Steve, grazie, O vediamo domani in Redazione/. 

Click 

r> nniiin_ d riinirn liriiiittn... Si pronto? 

'Ckx Sere sono tìwicario. E' vero che dki a Max clic c tutta colpa mia, sempre 
colpa mia. nkiuahre che colpa mia?", 

M SL Giancarlo* ma crtsoflo per calmare Max. sii a i n k sic c risi csLMnwiali per TGM 
min d salviamo più/. 

Ah, bene, aflora, se è cori, dì a Max dì togliermi 11 cavo delta M;mi patite dal collo, 
i he sto per sdTocare e non vorrei perire qui in lùxk/ìniHP. 

Maaaaaaaax, togli il cavo della stampante dal collo di G Linearlo* lo sii che TGM 
più bello di Zzapr. 

Morale della favola; tosa non farebbe Max per fare in mnh > che TGM via sempre 
itieraviglioso, faunistico. uxgagaUttko, e mega mega rriéga? 

FVtò, diciamoci Li verità; contento lui., un itemi tutti! 

Ab quasi dìmrotk.Tvo! Per fark> anatra più feto, (c con lui, voi) abbiamo deciso 
di creare un inserto TTPs di stirare e consertare, in m<sdo da rendere b 
CiuisutLL/jone più immediata. 


( omenti? 


Stemmo (jamrjw 


Uitsn «muto.tonfSn .-VBOf»'A™mrcas il 2Qiin Hiuno Oiieftora RMjMHfaita: RstMo FOT Oiotot 
Emo/Uvo S Gaftartf Cajw Ratattore Mast 1 

Atessartra Kù&*\ to, Girorio Cripte. Giorno ÌM*xx* Loca HeynautL Mass, min Pesatori, «MSimo fteyrart 
Pwifl Striare? Gailanm. Striano Gote*. Wftam Srildacon 

Scoratala tfì ft«d azione’ Arteria Zampien Imita g : n a i ■ nne «kltrvAia è piflct ' Slatto TRp CrieHe Ba^amu |M1) 
fl t mm xera ^Ufonl Cmb Po** m mm |QZ)fiG 6045 ds 0 Rnee rxy -^(02)66804476 
Vk*tìifiM»ltw*-Z?t?0?^ Frinito: LitDMten.&iigtonoiMh Stampaiore: A(i^Lomteida.S43k- 
Sd Kawqto fMsi Conce mQnarij di PritMcNfc Spsiatie ■ Piazzate fetbinio. 9 - £0159 l®*no ■ Tri IO?) 6SS27 OS - 
668 00 246 DlriiibneUMtC MEPI SpA-ViateFaiTìafltìS^ 7S-2Dl24MltoPtì&1lJtaKKi™rnir^-R8^^ 
di Milana Nr 5S7 ilei 1SU19S8 - PuÙWiotì ritenere ri 70% 

Albana merìlfi i lì Human Ut MODO, Afrtìrsls il Ori premi 6i tettimi solo coti vmxntm sai tk poetale 

^nestaie i Kertia EdbodSrl - Via steli AUnurikU, 3 t - 20 t 2 t Milano 
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PREVIEW 

REVIEW 

TIPS 

POSTA 


MAD TV 

MONKEY ÌSLAND II 
POLICE QUEST III 
STRIKE II 

TV SFORTS 30XING 


BAR8ARIAN II 
BATTLE ISLE 
CLIK CLAK 
DOUBLÉ DRAGON III 
ELVIRA 
GAUNTLET III 
HARLEQUIN 
HUDSON HAWK 
KNIGHTS OF THE SKY 
LEADER 

MICROPROSE GOLF 
SMASH TV 
STRIKE FLEET 
SUSPICIOUS CARGO 
THE MAGIC GARDEN 
TIP OFF 

UNDER PRESSURE 

VIOEOKID 

WOL FONILO 

WORLD CLASS RUGBY 
WWF WRESTLEMANIA 


(L 49.900) 
(L. 59.900) 
(L 49.900) 
(L. 49.900) 
(L. 49.900) 
(L 29.900) 
<L.49.900f 
(L 29,900) 
{L. 79.900) 
IL. 49.900) 
IL. 79.900) 
(L. 29.900) 
(L. 49.900) 
(L 49.900) 
(L. 49.900) 
(L 49.900) 
IU 49.0ÓO) 
fL. 49,900) 
(L 49.000) 
(L, 49.9001 


IL 59.900) 71 

I 49 900) 64 

(L. 29.900) 50 

(L 29 900) 68 

IL. 29.900) 45 

(L. 49.900) 69 

{l. 49.900)! 61 

(L. 49 900)'^. 21 
(L. 49.000) sr 27 
(L. 49.900)7 76 
(L. 49.000) 96 

(L 49.900) 79 

{L. 29.900) 42 


BATTLE ISLE 
DOUBLÉ DRAGON III 
GAUNTLET III 
HUDSON HAWK 
SMASH TV 

SUSPICIOUS CARGO 
THE MAGIC GARDEN 
TIP OFF 

UNDER PRESSURE 
VIDEOKIO 
WOLFCHILD 
WORLD CLASS RUGBY 
WWF WRESTLEMANIA 
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MEGLIO 

EPIC 


che mai: 


> 




> HK 


A quasi due anni dalla 
preview che ne annuncia* 
va l'imminente uscita... 
Quand'ormai anche le più 
ottimistiche speranze co- 
minciavano a vacillare... 
Quand'ogni contatto era 
andato misteriosamente e 
irreparabilmente perdu- 
to... Quando già il centrali- 
no del Telefono Giallo 
squillava all'impazzata... 
Ecco che Epic ha final- 
mente deciso di farsi vivo, 
era ora!!!! 



Ebbene il, questa volta ne slamo stcu* 
ri» l'attesissimo secondo prodotto del 
Digital Image Design (autori -tutti In coro...- di Fra 
Retai latori}* è ormai sulla rampa di lancio dalla 
quale dovrebbe definitivamente decollare entro t 
primi giorni di Febbraio. Nel frattempo dovrebbe 
essere presto disponibile anche Jt loro terso titolo» 
che, per come sono andate le cose, è nel frattempo 
diventato il secondo- Mi riferisco a quel Robocop S 
che abbiamo trattato In anteprima un palo di numeri 
fa e che, a causa di un ulteriore ritardo nella pro- 



grammazione, non siamo 
riusciti proprio ad Inserire 
In questo numero (oggi è il 
15 Dicembre» può darsi che 
esca domani, ma per 11 mo- 
mento di versioni glocablll 
nemmeno l’ombra: solo uno 
slideshow arrivato un 
mesetto fa,»*)* Torniamo co- 
munque al nostro caro Epic 
anche se purtroppo di Infor- 
mazioni al riguardo non ne 
dispongo In abbondanza, 
giusto quelle che si Intuisco- 
no facilmente dalle stesse fo- 
tografìe. SI tratterà Infatti di 
una spettacolare avventura 
spaziale iridi menslonale che 



dovrebbe portare al limite le rivolu- 
zionarle routine tridimensionali 
messe a punto, e ulteriormente svi- 
luppate* da questi geniali program- 
malori. Arrivati a questo punto (sic- 
come non mi piace l’Idea che le mie 
parole vengano ricoperte da quella 
saliva che vedo sgorgare copiosa dal- 
le vostre Improbe fauci* alla vista di 
simili meraviglie vettoriali) vi lascio 
alte immagini.» 

Max 
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Ricordati? il "quasi cult- 
movie” di David Lynch ( arte - 
fice di quel tormentone chia- 
mato Twin Peaks) ambienta- 
to in un angosciante futuro 
remai issi tuo? Quello con Stiug 
net ruoto di cattit issi un* dal- 
lo sguardo assorta naia e ì ca- 
pelli petti nati col rutmvash'f 
Si* proprio lui... DUNE* Per- 
ché ve ne parlo in questa pa- 
gina? Cosa r 'importa, u n buon 
motivo ci sarà pure! 







The test ii te vtiit fogetti«r 
tfiK ir,fv._- -^tchs and : gù back 
to thè palìC* k> teli thè Duke 











bue 


belle b Utili 


/ 

tr 




Ci eue^cv 


A citte sto pars la mania da "licenza a tutti 
ì costi" ha colpito ancora; la Virgin ha 
evidentemente avuto una crisi acutissi- 
ma ed è andata a ripescare una delle 
saghe letterarie fantascientifica fra le più 
famose di tutti i tempi (anche se runico 
che mi risulti averta letta Integralmente è 
Alex, e si veda.» Anche lui è solito petti- 


narsi con Caspi rapo! ve- 
re!), tanto da giustificar- 
ne la sopracitata versione 
cinematografica che ri- 
scosse un notevole {ma 
ne siamo sicuri?) succes- 
so agli inizi degli anni ’ 80 . 
Cé però in circolazione, 




anche se più recente, una seconda 
psicosi, comunque sempre più diffusa 
fra le varie software house, quella del "un 
film per due giochi, quattro seguiti, otto 
riedizioni». Novemiìacìnquecento- 
centoventiduc versioni potenzialmente 
possibili.,. 1 * (Ocean e US Gold "docunt", 
sempre che II mio latino non mi abbia 
“improvvisamente* abbandonato}, E cosi 
la Virgin ha annunciato ben due versioni 
differenti che verranno prodotto da due 
team dì programmatori diversi; 
presumibilmente si tratterà, come di con- 
sueto* di una versione arcade e una 
ad venture, alla qual* credo proprio che 
appartengono queste foto (che devo dire 
esse re proprio di n ole v p ll s s i ma i mpatto ) . 
Ah, un'ultima cosa, ormai {fortunatamen- 
te} fuori moda, chi è che aveva ucciso 
Laura Palmer? Max 
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Credevate (he co:t la recensioni} 
in anteprima del numero scorso 
(per la quale il nostro Stefano 
s’è personalmente retato a Bo- 
logna, direttamente nella tana 
delljinarreslobìle Cai;fà)jG vesti- 
rne messo da parte, almeno per 
il momento, il nostro taro Dylan 
Bog? Si? Sbagliavate! 



> Tf 



Sulla tela dell'in- 
credibile su ceta- 
no cho II gioco sia 
riscuotendo In tut- 
ti I negozi, la 
Slmulmondo ha 
deciso infatti che 
non fosse li caso 
abbandonare l'In- 
vestigatore del- 
rincubo al suo 
semplice destino 
editoriale. 

Ecco nascere 
ridea. dopo la ver- 
sione arcade, di 
preparane anche un accuratis- 
sima avventura grafica che 
possa In 
qualche 
modo unire li 
lascino del 





mistero aifeccebente Interfaccia Inau- 
gurata da Italie n Night, che dovrebbe 




personaggi con I quali ìnturagirn e 
discutere delle Vide informazioni che 
sarete ri use Ih e reperire nei corso dei 
gioco, una particolare "Interazione* é 
poi prevista per le belle fanciulle che, 
si spera, non dovrebbero tardare moi 
lo a cadere preda dei fascino di Dylan. . 
Partieoi armento interessante la sezio- 
ne animata airintemo di un cimitero 
(che ricorda vagamente II Carne Fnorn 
The Deserti nella quale vi dovrete spo- 
stare con massima cautela, meglio te- 
nersi pronti da un momento al- 
l'altro a fare fuoco con la vostra 
celebre pistola. 

Or» come ora 
y ì * j > / x dispongo di 
^ j J V f quattro foto 


ndizi, prepararvi psico- 
log amento a incontri 
pa 'ii cola rmente s gr a diti e 
soprattutto non mancano 
nemmeno un sacco di 


v (tutf altro che 

definitive, H Duomo non credo proprio 
centri qualche cosai), che comunque 
sono già più che sufficienti per tenerci 
tutti quanti stille spine in attesa delta 
pubblicali on* prevista per Ma ero o 
giu di IL. 


Max 


iManHHaaM 

« mwntimro * 

i % c .«in* 

« kimna 4 

■wxr 



venire uttehormentaimplemeniata Per 
Il momento del gioco el conosce anco- 
ra poco, posso comunque dirvi che 
questa volta l'ispirazione per la trema 
è stata tratta dall'albo numero 10 
( Attraverso io specchio) e W numero 44 
(Riflessi di morte). 

Questa volta una notevole importanza 
favri anche II vostro fedele Groucho 
che verrà comodo in più di un'occasio- 
ne, dovrete perlustrare una moltitudi- 
ne di locazioni, trovare un sacco di 



dgamesitalia.ne 
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Trovare le fiale dì una droga afrodisiaca, rubate in 
un laboratorio: ecco la missione di Doraliceduranle 
il proprio scalo a Miami... 


nuilt iiiicdt:i 
generai i«n 
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Anche quest'anno ci siamo ritrovati a Villa Za m nella perifena 
bolognese a scoprire le belle novità che laCTOti proporrà per l'anno 
nuovo: pranzo cotillon * molti dimostrativi ci hanno accompagnati 
per tutto il venerdì Per quanto riguardala descrizione della giornata 
vi hmarrdo a una vostra telefonata m Redazione, se desiderate, 
perche io spazio e tiranno e non mi posso dilungare A tal riguardo 
mi scuso ancora con __ 

la Sofie! di Roma che . * v _ .*• 

ha organizzato un beU * ^ s 

mo meeting allo . É ^ 0 

Sheraton per presen- ’WBitìinfò 

tare i suoi nuovi prò- * 

dotti e del quale non 

Ubiamo potuto parla- tiMMl 

re diffusamente (pur- “ p *54} ^ 7^ 

troppo) per ragion* di 

spazio sul numero di 

dicembre (ma sia lo. 


DELLA 


Dì Stefano Ciallarini 


%ìs Man . lo ricordiamo con immenso piacere t 
Ritornando alta CIO. vorrei introdurvi un nuo- 
vo gioco realizzato Interamente in ftjika Che 
presto sarà disponibile su Amiga a die si 
ni itola BIT! N THE MAGtC GASILE Si tratta di 
un'avventura dinamica nella quale imperso- 
nerete BIT, un ragazzo che avendo maldestra- 
mente colpito un falco appartenente a un 
vecchio mago, viene trasformato in bruco. FI 
vostro compito, per ritornare ragazzo, é quel* 
to di addentrarvi nel casta Ilo magico per sco- 
prire il segreto che vi Tiene prigioniero 
Innanzi lutto il gioco e interamente m italiano e 
gestibile con II solo joystick. Voi dovrete per- 
correre la vane sta nza del castello strisciando 
come dei bruchi e appoggiando il naso sugli 
oggetti che ritenete utili o che desiderata 
raccogliere, usare, guardare, eccetera. Quan- 


di segni curati eden fatti che immediatamente 
vi daranno fide a del genere di stanza in cui vi 
trovate e degli oggetti che eventuaimerv.*! 
potrete recuperare 

L’avventura comprende anche delle fasi 
arcade, non e particolarmente difficile, e si 
sviluppa tu tot dischetti contenenti un totale 
di 1 220 Kbyte di grafica. §90 d* animazione i n 

bit-map e 500 di suo- 
Svit^'i^ppiflÉA ni digitalizzati. 

nsomma un prodot- 
io Ital lane da prende- 
f - K ' 'i ffr senza dubbio in 

* > ‘ v * 1 con siderazione e che 

— \ > . V§ prosto. ■penamo.ro* 

C V V 1 censiremo. 

l* ^ u *1 Alla pressi mal 


re, eccetera), scogliere quello che desiderate 
e vedete che cosa succedo. Come nelle av- 
venture tradtzKmaii. anche qm dovrete cerca- 
re di scopnte a cosa servono gli oggetti che 
trovate nel corso della vostra esplorazione 

usandoli nel 

pnj JHmbmk 

•' ^ A / |3Pp_ 

por risolve- ? 

re I vari ,\ \ y\ ìi" 

enigmi che . 

nelle vane \ I-!' Éj 

stani® HI S g 
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mostrarvi alcune prime iota, accani’ 
pagnate da un paio d H informazioni al 
V riguardo, 

i l primo gioco (che a quanto sembra 
dovrebbe essere presto disponibi- 
le) si chiama 1NDY HEAT sostan- 
zialmente si tratta di una versione 
aggiornala di un classico come Super 
Sprint, molto vicina quindi, per anagogia, 
all ottimo Ivan Ironman Super QffRoad 
della Virgin Sprite ancora una volta minu- 
scoli e ottimamente animati per un diver- 
timento Che si preannunci anche questa 
volta, elevatissimo. Il secondo gioco do- 
vrebbe invece fare felici tutti gii amanti dei 
giochi di guida in slite Out-Run. sì chiama 
BIG RUM e dovrebbe bissare il successo 
riscontrato con la versione Famicom En- 


coin-op, o comunque giochi nei quali pre- 
valga (oltre ali ottima grafica) una 
giocabilrtà estrema, immediata e assolu- 
tamente coinvolgente Ma passiamo Su* 
dito ai due titoli dei quali sono in grado di 




trambi i giochi ci sembrano di buonissima 
fattura, guardate anche voi le foto e tate le 
vostre considerazioni ... A proposito di foto, 
cosa vi sono sembrate te tre dello scorso 
editoriale, le abbiamo definite le tre cose 
per cui vale la pena vivere" quelle di 
questo mese non le abbiamo ancora 
prescelte, ma attèndetevi nuove sorpre- 
se) 


Proseguendo 
sulla strada che 
ha sempre ca 
ratte rizzato tutte 
té produzioni 
Storni, si tratta 
anche in quésto 
caso di famose 
conversioni da 


scote 


nnwi 


RHM 


fVtSS fu-ft pift’jl, 
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:>'** co ffù. m- eppa fQrfspe adfesmeriNfe 

eoòfa# comwcjon ito ìffrulttnf cJedtòglctia 

ZZI VANTAGGIOSI con tcanii a gerito <Xf 30\ «no d 6£/V e ow 
ii an££ offerì a 'wr/ijo ai nuo^sse' 3 vkjoogocf* oteeto^ 

roepro o c'aut - 

;o COSA Bfvr FAI& -oompÉo evagino e ipodàci | couoan q fianco; uoewarat 
(ùtorrara*. ogrr A Marnane i ctédbgo ctv* cor ca r * t» oè $^jk?x& ào un 
XXD CJ evoerv c<y> ci«nogfcai* patti* e<1 r#ornxsror» pe* pc&oor») sco^a oc-* 

.VJeopiocni pretorili 

■\ due r < 5 . . rsic * : tv BEST 5EU£ft ceffo aa o Se > vac*" riceve* s 

i òca io» Oaoiumflnte mjJo ir ««nei o*c*o Se m*ece 

t jcevcra un gioco i lueiiri bn<>>iui) i cn i ui te ' uiu ólOyb ( jo rch np gf IqtòWi» 
enfio io naia rdetro %j meouta a acino dtoomo gì eddopo 
ut * cn-sae itsc un ttCCOto impegno » - o ^ocs. leeocc^ a co 
ipo.perL^iiKtotìrrirwTOCi^SIlJt^i 3S0Ddiconl3txìioveaelan»)9g^dUe 
n Ogrs anno rcdbcocrritìnto ir torà innovale Qrduiiiarnenie Per d&tfo w 
1 f'3« afte che ccrrxjr»_a»etìi(j e»r n xct* ’ X j cM f o enfio Sue mesi e * rÉa dMl 


l^dgamestofe 


scelti L J / / f _ 1 

Ctidkc dd li tuia eh* mi sarà insilila qu4ik»ra uno dri 

ri^ullavst tvjunia ì J 

Pagherò in ruiifrasM^fW >1 rkcdmrnln della merce 
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(ravetfsandQ ^osi { 
móndi che.coir>pon 
stra polle ronta pah 
anneri s fica vpecuta 


Hariequìn # uno del giochi 
più affascinanti che abbui 
mai giocato, il personaggio 
ha indubbiamente qualche 
cosa di talmente carismati- 
co da elevarlo decisamente 
dalia massa dei soliti 
platform alla quale struttu- 
ralmente appartiene. L’arsi- 
t mozione è strerdìnaria resa 

ancora più grandiosa dalla 
varietà di azioni praticabili, 
allo stesso modo i fondali sono dì 
quelli che non possono passare 
Inosservati, sìa per la tecnica 
’ esemplare (ottimo parallasse, as- 
solutamente fluido), sia per la /a* 
rieta e qualità grafica (vi ricordo 
Che et sono 20 livelli differenti per 
I u n total# di 050 scherni aie d'eccel- 
Jente fattura), tutto questo pren- 
! dendo ampio spunto da un mondo 
surreale per certi versi tipicamente 
infantile, ma v’assicuro 

I d’indescrivibile impatto. La 
giocabilita, superato lo scetticismo 
iniziate per rinerzia non troppo fa- 
cile da gestire, è notevolissima. 
I riuscendo a combinare un’azione 
precisa e allo stesso tempo f renet i- 
* ca con un minimo di componente 
strategica (indispensabile per su- 
perare alcuni enigmi, comunque 
non particolarmente complessi) 
che corto non guasta. Come tutti I 
giochi del genere può diventare 
alla lunga leggermente frustrante, 
ma alla fine sara sempre (a voglia di 
riprovarci ad avere la meglio, di 
questo statene pure (ranquiti En- 
tusiasmante 


teóchmo e comunque MÌua \L' 

mnala qualità di acrdMfS^»^ 

aspetto qiiest© che vfponib « ^ 

torà non solo fi s pietre * y** M 

voli per scostarvi da una v_J ^ itirt r;a|ri i 

piattaforma airaiUa. maanthe fi i T 

di cimentarvi in tutta uno lunga J * ’ rtAffì 

serie df mirabolanti evoluzioni & Ila lUjtwl 

equtòbristfche che mem-raii- 1 \ ? " ‘ w '~ 

no sicuramente a dura prova iNfoatri importanti ri suderanno anche degli in 
n fletei; permettendovi però di 4Stfk^rwt terr utiorl,.coltocatf in posizioni s trategi 

anche nelle situazioni più delicate P#f>- che, grazie ai guati artivar#deik piatta 
sondatila vostra udieì^llìfesa; almeno -rforme mancane o altre cose ancoi a. u t 
iniziali, consiste fn un'IHmMtata riserva te comunque indispensabili per rag 
4» cuoncirii irà g rado $ ©Itti 
gì or parte del vostri rferotd 
scherni' ci sono anche 
gaio all’interno d£l quali i 
re de? preziosi ogge 
spaziano dal pàtri no djì 


copte ad un certo punto vi dovrete p#ffw 
rtdkms forma re j n jq impali co pesctottifl 
dà* mille colori, per afftron tare ynlitfric aia - 

sedane subacquea, ma niente p 

questa è soli amq una deJfè miiii situa- i 

etofùeradossdfì al^qtfali^irete sotto- 


bonus 
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no ha ormai da tempo superato ri livello di 
guardia ... SE volete un ulteriore esempio 
leggete la recensione di Elvira 1 } con tcxtsv 
guanti espulsione una volta superato il I mitr 
gravoso. | massimo consentito Al di fuon del campo 
spiccami i tab cl o ni pubblicitàrie con le lo* 
candir** die preannunci ano la prossima 
uscitaci Player Manager 2, il quando esàUa- 
m#n^! ancora non lo sappiamo, ma in que- 
sto non vaie la pena farsi prender* 
dairingordip' ì di avere tutto e su Orto preoc - 
capiamoci invece di sbàttere ia palla in quid 
maledetto canestro... Max 



Unteli* di lift Ufi imi ‘iinnsimnittf e&ogitTftta atto 
|}ram« iiKiimlufiiffl ili rjM>3aq*jMontutuun;i—i 
ctirttnmmi ctim# gunite Hi ttok Dfl Paripn# gur 
ilo, pr cidi trini Mimttim riti incora iml» 
evWtttte «tolte iiroriunstete timi tu Usimi grtflwrirf 
1 1 niiiHwed* I tu rinite prime ftclemtute usila cipri#- 
m I* pfOiefuirti «a tf lintuiilJ/mnr -site Anca' 
ut 1 piacitmi mimimi i mi sito unni mmpn 
rtttcnrtaminlt «simili « MHiirelUrtW dm omenti 
Set li «dienti e U votarti* isti* |ire3ife<!lto « •‘eviti* 
è utmm atdwJr « tra «Juana t#toci»a lartabths 
mtNlft; li wtim iinmm fffleaeMlB 'a twto 
%zèmm‘ (ksdttaa attilli per ii’**nilJE)iii*l WS W 
«i ma**** «se» ir*0izi«j5aff e • 

m trssp» «diati, li 
«* mmPttrarf • est in 
«pfsn te preeeerai lisa a «cittrt fossori leriam- 

CS* m B f df t i W Nl fVBMir «3 

rraicEzs^wM ibcmcb et tane *~v« 
m •in wm qua t te ie«f« tamari 
<n«a p rapili «ns § hotaM « «dM wMmr I 


3* 


•Ilei I fffffira un lata miri 

| p«dB|iliTi 9 9 i catr« luna ). im Bflp immani afoiai ?*rti«*ton ìbéìii i- 
nati t « siculi slam som rBmrrtBd» «mute* impali u pitsibitìtà t nt*m«BtB n«Ctec*torf j 
spassare il pai Urn* sette i« gara*t opihim i giwttrl dm laatt* te tneWanc* éepo u* cstiesfee 
Importar t*. Cesti Sàt£e£3tì anche con IUk flit non a um« umili irui»» i in ittiteiilfci trwpo 
t m mediati, ma im vaiti presa la mmm pelte girami™ ss li ria aivpittmnirt per uu : 

Hi letnat Nw> è però un capolavoro «sso luto 


tM^ Nggn | | ^ IMAQINCTW 
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Irla di allenatóri} qual* «nodulo applicar* in 
parlila (eh* pud esser* comunque opportu- 
riamente modificato, in funzione del punteg- 
gio, chiam.indo un ^ mpestivo lime-out), *1- 
f tonta re una partii* «Ingoi* oppure un intero 
cimpionitd 

Non mi sembra i-l caso d( soffermarmi sulla 
visual* aere* del gioco {facilmente intuibile 
dalle foto}, che permetta comunque di notar* 
ima pronunciata sproporzione dimensionai* 
con 1 giocatori Jm<pu*i*<ni eh# si sgiteno fre- 
neticamente per il campo » temi insalo (fattore 
die comunque, almeno secondo il mio parere 
.» !: la pMWmnd diversamente IM^I 
s tifica una partic alar e nota d* de mento} Sono 
poi presenti tutti 4 tipi possibili (eccetto quello 
di campo) di felli (Alea , ff*rm* che sono lenii 
quanta i giocatori in campo Sono quelle 
cose che si dicono e scrivono quando il sorv 
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TEMIBILE 
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Ora due giocatori posso oc unire 
le toro forze e combattere 
contro la squadra di Shreddw™ 
e salvare cosi Aprir*' e 
SpJmter™, Assumi il controllo 
della lua Tartaruga preferita 
alf insegna di questa 
'tartamghesca* versione 
com-op della Kenami® 
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CrflUNOVA MARCHE il*; CESARI REMATO VU LkhA 1S 
FABRIANO JAWl - BALLE Ul VU Swifcv 3fr4S 


Jt5 *v ^MiPira AaM»i4^ 

MACERATA . CIROUETELLA PCiJfO Va St«- 1» 

PESAHO PERSONA! COMPUTER VU fmd'iMi 2 
PORTO ÒASCCJU iAPJ - ME.GAUAW Via 3-ioao 

PIEMONTE 

Alba (CNi PUNTO flfT CaaL»grw2fi* 

AlE^ANORA - TAULINO COMPòTtRS Pm Cvduea il 
ASTI l£Ti GAMESCu AM 21 
ASTI Pf CORD •’ A>-u :. 

BIELLA vC SJGEST Va I 

CASALE MONFERRATO fALj - ÒANY rT ALBINA VU UMt t 

OW tra «T riffOflMATiCA C » v . |m 1 54 

COLLEOìO m ■ HI-FI CLUB 0 « Fra^i 9®C 

CUNEO ■ ftDS« COMPUIÈPS VU Nirn tj 

NOVARA K IG VUFUiKWB 

OR5ASSANO •TOi ■ COMPUTER WÓRK VU filw* U * 

RIVOLI TO' . afìAgTMI Vii *;<>» 1 1 J 

TORNO . ALEA OOffUTEP E dOC« C » ISSI 

TOP NO - CCMPUTW* NEWS A n*M Ptn «E 

TOPiNO MAGLIA vu N ptfpùri i 

TÓPWG MAFEHSIO VU Pt*PM * 

f OPINO MATMJK via Jl/M fl« Ui^^ra < 

TO*NO UCflCATEi C « Olile Cauri H Ut* 
t ORINO ■ PLAY tUUE SHOP VU C Al&wrr. 3Bt 
TORINO ■ SOFTEL VU mia iSlf 

TOfi« ■ TV Mi^AfìOPlC ICM^« inNKA Iti - VU C. AM li 
TOP NO vmì OONPL TER V4 Mad*-* &•*** 47 » 

TOétTC^A ,1!! - «LOCA E DMIWMl VU bM t« 

VERtMBA voi ■ ELLfiT C0HN3TER SHOP - L!i DM NHH* 12 

VEBCEUI ELETTRONiCA 'Al Se*"» 5 

PCGUA: 

BARI ARTEL VU Pandi 20&24 

BARI WILLIAMS CONFUTAR CEN^t* y u U4tt ftìla ^ 

Billetta fgA] computer wop vu o cu 17 

BARLETTA B1 FJtOGEUiA S'ANN: VU Arrw l 

SAETTA ,‘SA MELCHCN- ti.FT T (SON'CA VU t P Ua=n 1^5 

FCQQi* .IONE CENTRO P m tosarti ^ 

S SÈ¥E«C {fd - iL aset -ÌIxC VU 
TARAAfTÓ MAPCOS GCWVTO VU P.jn* X 
SARDEOflA: 

CAGLIAR) CClFòTEA kOLSt fu CavV^rfl 7 
CAGLIAI - COlFliTtRS PONI Va C|**w 23 
CAGilAW COMPUTER SHOP Vi* Dlin 12 
CARBON I 1 CA..I • SARDA SYSTEMS VU UvetoB 
iASiiA- , 'APERlA MESSA SCE A( SARDE P na trai* 1 1 
SAS&ARf • V«0 GAMIS *t (m 5*U 1 : 

BASSA» . «063 GAME* 2 P«* S? 

WKMlk 

CALTlHiSSt r* . HflA EXPRESS SCCUftlTv VU dii* Rt^cr-a e: 

CATANIA AZElAVUCfiWlIia 

CATANIA C D U P Vii Air.«iiti U 

CATANIA - PREMA COMPUTER VU Cirkn 1^12* 

MASCAll^CIA cCTi - iNfQRMAnCA ETNEA VU Stiliti 2 
PALERMO - HOUf C3hB>jTlR VUOHa Afc 50? 

5 A_,^U* INANC VtRDÉ tv F IrMra G 

«LfRAT ti u p vu Bracate i 

PALERUO . PEDONE va Lift Li M*ri 4 

PALERMO . RANDAZZO *v.*«ELC fu Vnm IMS 1 

TOSCANA 

AREZZO - DE OD SISTEMI via Ri» -3 
AREZZO - liJLTOÈ'T p ai !» 

FWiQ elettronica c»tc»teué vu c ™:«m 4 ai 
WIZE -EtMgOfTHtMteHion 
:BENa-*t4.W0iMA:iCAT0KAhA VUfrrarcH 
FOLIOWU cGP UCHEIMOfWF(lMIC0 VU C CéM l«C 
UDODlCAMAWEtUll^lteOMfVTfflV 

UWfiNO • DA BETA VU 5v Fr«i»t» » 

LIVDWfO ■ FKTURA2 VU CVKttm lf 

LUCCA CtPCiiA ANTON* VU K V*nw 36 

MASSA CARRARA . FLQATtKG POIHT Vu GKra L Ai fra 4} 

UON T *NOSO ,MS. - >lAt MASTER f.i .«wUt «V 

PCT1U&ANTA m «Sf-TECJ* cOhhjtìrs VU UbM «t 

? SA • fòt A SOFT VU f Nbjb H 

Pir 34 • Off c| DATA 5£R«CE lUa* 4 22 

PONTSìtftA ^ - ELECmCNlC ORBAI* VU Dm* T7 

S GIOVANNI VALDASNO iARì ■ l. C, S Pira Ut*u 121 

flAREGGIO .UU. - TOP GAMIE Via S Art*u ì» 

TRlMTINO ALTO ADfGE 
BOLZANO * COMPUTER PONT VU Runa U 
MERANO {B£ f'DN-*SH i £DCR EROI LM» 3 il 
T«NTO - CRÒNST VU & » 

-&l<ìNO |Pa ■ EIA BETA Pai S Co***» IOTA 
Ft&yOUl - MlGuOfUTl Vii 1 tfctiwc 1113 
PERULA ■ STUIXO SYSTEM V| fi. frArdriona «SSl 
T£fiN3 ■ BUCCI FRANCÒ Già Tiqia ?A 
VALLE D'AOSTA: 

AOSTA ■ IhfORMAFIQOE * Corani 4m Co-- mi 1*1* 
VFWETO: 

CrnTADEOX |P(X - COM^'JTIA KRWCE YU Ron. H 
MEI’ »E ift.. CASA Dèl D*CO v * 32 

itITRi rvf ,1 - COHPjTER PONT Va Mi*-m a 
MÈ5TNE vEj - GUERRA BQ&O *U a«hv?a 2&A 
PADOVA COMfiUftMMA VI* C LwtB 
PADOVA COMPUTER PONT fi# R«#i « 

PADOVA GIANFRANCO MARCAI 0 VU i 

FsDfiGO MOMCMOVANE OQAPUTtM Vta Fui Punto U» 

SAN DONA DI CAVI [VE - GUERRA CQMPUTtflS VU C. AdT»e 5: 
T RE fase OOERPA COMPLETE m P f ;i Trp« B 
fEHEZU-R CAPJTO 'fa 4 Nixì't: 

VERONA CASA DELLA Ri OC VU :«rcrc t» 

VERONA PtRSONAL WARg VUcit vaio 5 Luta 4 
VICE NZ a - ZUCCAT-O C.K Amaaia ?.i 


r?ui 5i TR-^'Ark? -6^L:^g^i ^ri^iNal 
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Lue as film per PC 



Non è davvero possibile: un apprendi 
sta pirata, sfidai ta morie con imprese 
aeree circensi, affronta in efferati e cru 
defìssimi duelli I migliori spadaccini del 
mondo, risolve enigmi contorti e 
cervellotici per sen- 




Quando, lungo la strada, fio (airi 
qiidlinquitiacto costruitone un 
do brivido mi e corso lungo la setti* 

T remante, attratto come una nta rione! * 
ta dagli invisibili fili, ho spinto sul suoi 
cigolami cardini II legno che ne faceva 
da porta Prima «ta sikorio che non è di 
questo moneto, poi sono Improvvisa* 
stato in vestito da un vero fiume.. 
fr è lui ed é tornato! Ho, non sto 
indo del pirata LeChuch. quello sa 
rehhc anche II meno ma del devastante 
e inarrestabile Stali, et* venditore di le- 
gni usati. Àirghh lo voglio uccidere! 



pensato di parlarne con Erro! Flynn per 
un nuovo film?) che stando a voci ten- 
denziose dovrebbe portare a cono- 
scenza dell'Intramontabile Guybrush 
Threepwood (con qualche anno in più, 

ma una forma 


tirsi garantire dal Si- 
gnor Lucasfilm in 
persona che il fanta- 
sma LeChuck potrà 
essere sconfìtto solo 
con una deliziosa 
birra di radici, E cosi 
riusciamo, dopo not- 
ti insonni, ad arriva- 
re a LeChuck e siste- 
miamo il pirata solo 
per scoprire che tut- 
to questo non è ser- 
vito a niente... Male, 
molto mate; anzi: 
bene, molto bene! 
Con un trucco dei più 
meschini di cui mi sia 
dato di assistere, i 
cervelloni della 
Lucasfilm decidono 
arbitrariamente che, 
sì (a birra di radice 
distrugge i fantasmi, 
ma qualsiasi bevan- 



sempre smaglian- 
te) Il mezzo per II- 
berarsi in maniera 
definitiva del pira- 
ta fantasma (mai 
sentito parlare di 
zaini protonici, eh 
Guybrush?), ma a 
questo punto non 
mi fiderei più di 
i.into. E non solo, 
il nostro eroe arri- 
verà finalmente a 
scoprire il VERO 
segreto di Mortkey 
tsland (insamma 
nel precedente 
episodio siete pro- 
prio andati a caccia 
di farfalle!). 

Da degno seguito 
di The Secret of 
Monkey Istand an- 
che LeChucfc's 
Revenge presenta 



da gassata ha un potentissimo effetto 
rigeneratore nei confronti dei l'essere 
etereo. Insomma LeChuck è tornato in 
città più sbronzo e *lnca" che mal, e 
indovinate un po' chi sta cercando? 


un'ambientazione 
molto colorita (e non mi sto riferendo 
semplicemente ai 256 colorì delia VGA) 
oltre a una variegata galleria di perso- 
naggi e autoctoni locai! perlomeno ori- 
ginali, Ritroveremo un sacco di vecchie 
conoscenze: il Governatore Marley, na- 
turalmente, che sarà ancora una 

S volta un personaggio fondamen- 
tale della vicenda. Stan, l'ora foro 
più prolifrco della Luca sfilm. I tre 
pirati con il loro topolino e tanti, 
tanti altri, urto più divertente del- 
l'altro. L'atmosfera del gioco è 
quella surreale del primo Monkey 
(stand, demenziale, piena di situa- 
zioni nonsenso; ancora una volta 
è il sincero divertimento e 
firn prevedibilità degli eventi in cui 
il povero e inconsapevole pirata sì 

I verrà a trovare sono (a moda che 
spinge il giocatore ad arrivare alla 
fine del gioco. 

Fin qui LeChuck Revenge sarebbe 


Ora bisogna ricominciare tutto da capo, 
questa volta alla ricerca di alcuni fram- 
menti di una mappa (Non mi dite, una 
mappa del tesoro in un gioco di pirati! 
Questa sì che è un'idea originalissima, 

alla Lucasfitm 
HUMBSÌ avranno mal 


Pici *r bucke" 
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PROSSIME USCITE 
Sono In progetto anche 
versioni per Amiga e 
Alari S\\ non è 

ancora viabilità* ma 
(speriamo fui ti* ndM a x ) 
non dovrebbe trattarsi 
dì un'attesa troppo 
prolungata. 


semplicemente un’ ottimo seguito, ma il 
bello deve ancora arrivare. Infatti, a dif- 
ferenza del primo episodio, si possono 
avere diversi approcci a enigmi diffe- 
renti. Questo grazie alla possibilità di 
scegliere (airimzio) sia la versione "fa- 
cile 1 * sia quella, ben più impegnativa, 
"completa", il tutto senza dimenticare 
nemme no u n a m a ggiore ei a st i c ita intro- 
dotta che consente uno svolgimento 
non strettamente sequenziale. La ver- 
sione di prova che cl è arrivata era anco- 
ra in Inglese, ma aspettatevi una versio- 
ne completa- 
mente tradot- 
ta dalla CTO, 
anche se, 
sinceramen- 
te, riportare 
intatto l'umo- 


Guybrush & 
soci in Italia- 
nosarà anco- 
ra più diffìcile 
che sconfig- 
g e r e 
L e C h u c k * 
spero che ab- 
biano fatto 
tesoro del- 
resper lenza 



«e-«V 

Piti 




di Monkey Island, buona fortuna anche a 
loro, comunquel 

Stefano Giorgi 






wSTJHEl 
I £ •« ? . 


xLOjfl 




L 


C 



liTTI 

T m. \ ■ ■ ^ te 1 


CONFIGURAZIONE 

fl gora • t ZH coirli rn MCG A m fftrtra 


comporli te 


t lì catari il patte 


un IT, Miete lento 

(cominciali» tira ante' 
Milioni) « conaioRatl^'nii ^ B 


colori 


ritorti 




AargM Alla Lucasfìlm oltre ai giochi 
dovrebbero scrivere un piccolo manua- 
le del "Corno migliorare un gioco già 
perfetto'*. L'atmosfera è pari pari quella 
del primo Monkey, l'umorismo, se pas- 
sibile, ancora più divertente e 
demenziale, la vicenda interessantissi- 
ma e l'idea di diversificare la struttura in 
funzione della difficoltà è semplicemen- 
te geniale. 

Tecnicamente i miglioramenti sono evi- 
denti, e non mi riferisco solamente ai 
256 colori su schermo (che sono ormai 
diventali uno standard per il PC) . ma del 
loro utilizzo, delle schermate stupenda- 
mente disegnate (penso di aver già fatto 
notare una mia certa antipatia verso 
giochi semplicemente digitalizzati) e 
tutto quello che in fotografie non potete 
vedere; le quantità di animazioni che 
accompagnano te vicissitudini del no- 
stro Guybrush, C*è poi qualche pìccolo 
ulteriore, ma utile, miglioramento come 
l'Inventario a icone che fa risaltare mag- 
giormente gli oggetti in vostro posses- 
so, o le musiche che costituiscono un 
accompagnamento ideale all'atmosfera 
del gioco. 

Appendete al pennone più alto chiun- 
que osi dire che In fondo si tratta della 
solita avventura della Lucasfìlm: gio- 
cando a Zak MclCraken, Mokey Island e 
LeChuck's Revenge mi sono divertito 
ogni volta di più, ma non esiste limite al 

meglio? 
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ELECTRONIC ZOO Per Amiga, Atari ST L. 49.000 




ItCYI E 



■p a j, 



"Under Pressure-.. Pushing down 
on me... Pressing down on you... 
No men ask far...". Un breve 
tributo, con un'unica lucida con- 
sapevolezza... Show must go on. 



Amiga' 


Ha *Erà istanza s«tte valutato {ma colpa, m 

ndAlax)),! ancora di ottime Gorvemmi coma v 

^ ## * k^V 1108, ‘ U r 1 ™ mi d» talli mm/m tm MihMiirto it tatto 

attende i Imminente TtoKa, cm do irrotta dm dagl qrli, «ili m eh tiuu t mt al di 

«astro prflSÌP Pubblicato (forse calli iininNrmaitfMe Iicrmuoglt iNrh&trjamanlB iidmiiEa nhìla rhlivlt tei vMes- 
Minatori, tot od un lacco di nuovi Iddi ma. N pimi ito Mito ruttato, i ito l può mi» 
por 0 annerii d si conosce ancoro wanrtmoiii ifrgi tMOtoaptuiim fi 


WrtÉai^i' ertomeli vffkita'i i iM^a /loaUv totiioa M ri M 

li va aria i ncEttutf itine mot tf 
N WM canto É ma risii 


torrottori la 
•ilooa r a. 


fi É prr 
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Ms-Dos NEW 



The Simpson L.49.900 

Turtless II L.49.900 

Pii Fighters L29.900 

San Francisco H, L. 29. 900 

Ili Padrino L.59.900 

1 


I tuoi Software di 



40 sport Box 49MQ 

6 SS Suhattack. 

A 10 Tank K 799Ó0 

Aracnophobia 49900 
Baefc To Futi ire 3, .49900 

BAI 69900 

Barman .. 23900 

Battelli Bnltaifl ...49900 

Baite Chtìss 59000 

Batti e Chass 2 99000 

Bptraial 79900 

Big ... 49900 

Bili Ero» G990G 

Butetan 59900 

California Game£ 69900 
Chopper Lbx 109000 
Cmri* Vea&er 59900 
Commjsnd HQ 79900 
Canftict in M 69900 
Dama S^mutator 42000 
Dino Wara 49900 
QouCte D?agof> 2 29900 

DrShkerT 59000 

Dragpn Lan 2 S99CO 

Due*. Ta a* 49900 

Ève of Bahplcfer 6990C 
Elite Plus @9900 

E&acpe Ffom Hetl 69000 
Escala Rem P„ 29900 
European S Lee. 49900 
Europtìan S wtv .69000 

F 1 Manager 49000 

Fi 4 Torneai . . .59900 
FtSSlnke E 2 89900 

FI 5 Scenario . 49900 

F 1 6 Gonfiai Pilo!.. 59900 

FieFaieon 69900 

Fi S F alcun EGA ..89900 
Fi§ Stoalth .99900 
F29 Retalratùr , 59900 


F I I7a Night .... S9900 

Fast Lane , 59900 
Flight of intruder ..79900 
Fall metal Planai- 38000 
Gatrwdy ,. 69900 

Ge^hn .... 59000 

Cengia Sten .69000 
Gold ot Eh© Attrae,, 29900 

Golden Axe .49900 

Grand Fri« Circuit. 69000 

Gun&frtp 2000 B9900 

Hard Driving 2 2S90Q 

Hard Nova 59000 

H Art of China S&9QQ 
JetFigh]er£ 79900 
imperi um 49000 

indy 500. S9000 

K»ck 0<f 2 49900 

K ing Oliasi 5 99900 

Kitu 29900 

Last tette 49000 

Lefcure Larry 3 .09900 

Laminifigs ... -69900 

Lite & team 2 49900 

unta ate cdhjrs 49900 
Marti, in Dreams ..69900 
Megaton trss 59900 
Mega Phoenix 29900 
Monkey fsiand 89000 

Moon Bai-ij . 79000 

Moonsftma Hac+a 29900 

Moto GP 29900 

Murter i n Space 59000 

Naiti 59900 

Panili Kldt Box 29900 
PGA tour Goti 59000 
Pdputous . .49000 

PredaiOr 2 . ........ .29900 

PffiliEStOfiCk . .29900 

Frane© Ol Persia ,,,29900 


Picnic 29900 

m Baseball 2 59900 

Red Baron . 69900 

Rotori Hopd . -9900 

Roger Rabbrt .. 59000 
Sé ardi ter King. 55000 
Stent Servite 2 ... 79000 

Stm Heart @9990 

Sky oi Die 49000 

S òtt tosò race 29900 

Space Quest 4 39900 

spirti Of Excalrp 59900 
SkpH & Cross. .. 29900 

Star Flight 2 69000 

Slormcnrik 59QOO 

Stratego ... 69000 

Strider „ „._29S00 

Teenagpqpen. 50000 

Tetris 5SGG0 

Tesi Drive 3 65000 

Teefiepé Turttess 29900 
Tte BanrK tale 3 59000 
The Basket Man 490O0 
Theduah ... . . 49000 

The Final Batte ... 49900 
The Terminator 69900 
Tom a thè ghost 439GO 
Tpn , la Russa 8 55500 

Ultima fi .... 559O0 

Jmslt. 79900 

Vaifine ... JS3900 

Vietnam Gunboat 59000 

Weitrna 59000 

Wing Corri mahete^ 59900 
Wlng Comm 2 . .79900 
W C. 2 Speech .. . 29900 
Wirlual worlds 43900 
WOlid al wàr ... 59900 

World Tour golf.... 45000 
Wrairi or Demon S9900 


SIERRA Special 

LBSURE SUIT LARRY 3 
89900 

LEfSURE SUfT LARRY 5 
89900 

PQUCE QUEST 3 
89900 

SPACE QUESTI VGA 
89900 

SPACB QUEST 4 
89900 

KING QUEST 5 
99900 




Ordinare é Facile: 



Tel.01 1/773111 4 

6 Linee Rie. Aut. 



Fax.01 1 /7731 001 



Posta .ALEX Computer 
C.Francia 333/4 Torino 




Acquista uno di questi 3 KIT 


per il tuo regalo di Natale ed avrai in omaggio 
una splendida tuta Commodore e 
un portadischi da 35 posti 


Amiga KIT 

“OPULOUS .SHANGAI 
S.HUEY SASKTFBALL 
BASEBALL .FOOTBALL 
GOLF MUSIC STUDIO 
SWORD OFTWIUGHT 
FERRARI Fi 

99.000 


MS-DOS KIT 

m .battle chess 

EMPIRE .PHM PEGASUS 
GfWliDSLAM TOPGUN 

chuckyeager 
starfleet wt golf 

NE LI ROMANO E B 

1 49,000 


Amiga Prof.KIT 

LOOt&TlX .K1NDWORDS 

d Paint ii paintersd 

0 PRiNT .SUPERBASE 

realtime sound proc 


149.000 


MA HU AU IN IT AU ANO M AH UAL* IN H AL (ANO 


MANUALI IN ITALIANO 


Vendita per Corrispondenza 

CONSEGNA IN 


24-36 


ORE 


CON MATERIALE IN MAGAZZINO 



Per Motivi di spazio non Possiamo elencare 


tutto il materiale da noi commeriafizzato. 
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AMIGA MEU/S 




1 WWF 

L, 29,900 

Pit Ftghter 

L *29, 900 

Turtfes II Coln-up 

L.49.900 

The Simpson 

L, 29, 900 

G-Loc 

L.29.900 

Lotus II 

L.49.900 


500 ex Motoma 59000 

088 Subàltack 49900 

A- 10 Tank Killer... 79900 


A D S. ,, 


*••••" *■«* IMIP^ 


29900 


Amour Geddgn 49900 
Atomi no .49900 

Back lo future 3 ,29900 


B A T 59900 

Batflechesr» 59900 

Cenlurion ... 59000 


Champion Driver 49900 
Chucfc Veagefa. 59900 


Cohon 49900 

Démodé^ ...... 49900 

Damocless Miss .24000 

Darcfcm&n 29900 

Doublé Bit) .59900 
Dnagon Figltler , 49900 


Dragori's La«r 2 99900 


Due* Tato» .... 49900 


Dungeon Master 49900 
Eyeofbeoider 59900 
Et Gp Cifeu4 .... 29900 
Ft5 Stnke E II 79900 
Fi 9 Steatiti F 69900 
F29 Retakelor 49900 
Finsi Flght 29900 

Fflgtrt ot Intruder 

Formula t 3D .49900 

Full Metal Pianai .49900 

Geisha 59900 

Gengis Khan. ... 59900 

GodS .49900 

Gùkten AXE .. .,.49900 
GP Tenni® M . .49900 
Matpeon 59000 

Neroes Guest 89900 

Hunfaf .49900 

l Play 3D Sooeet. 59900 
impeburn . 490QC 
Ishido. ... 59900 


KfckGft 2 ...» ,.29900 

Issi Belile ... 49000 

Lui hllnja 3„ 

Lemmings . 49900 

L ! le & Beato „ .49900 
Lotus Turbo ., ...49900 

Lupo Alberto 29900 

Manc'-ieslo Unrr 49900 
Meiai Master *+*n» t 59900 
Merchants eotony49900 

Mere». 29900 

Mig 29 Supplite. 89900 
Monkpy islantJ 69000 
Murder In Soace. 59000 
NAM 197& ,49900 

Navy Stftfe 29900 

Dui Ryn Etiope 29900 
PamaKidkBo^ 29900 
PC A Tour Goit 59900 
Player Manager . 49900 
Power Munger 59900 

Poww Up 49900 

P?edator 29900 

Preti istonk 29900 
Premer Conici 49900 
Pro Temi* T 2 . ...49900 
Raniroad Tycoon. 79900 
RBl Baseball 2 49900 

Return lo Europe 19900 
R'-Type 2 . ..... 

Rise ot Dragon 69000 
Robin Hood 49900 
Sega Masteittii* 49900 
Shadow Dancer... 29900 
Sileni Service 2 79900 

Ski or Die,., ....... ,..49900 

Super Monaco gp 299QO 
Super Si-m Pack ..59900 
Sw4ch biade 2 ...49900 
T"aamSu*uW ..49900 
The Bards Tale 3 69000 


The Baskel Man 49900 
The halite ol brrtt 49&O0 
The Final Conflici 39900 

The Immollai 49000 

The Punisher ...39000 
The raimbow Coll .29900 
TheWinningS, .59900 
Tokt 29900 

Toyota GT 4 RftJlv49900 


Tufficeli 2 


WJ.I » 


TV Sport Baskel 49900 


Ultimai 49900 

UMS II 69900 

Utopia 69900 


v-duai WbfKte 49000 


Wargames 69000 

WinriSng Tactics ... - 9900 


Wond edand 68900 

WratholDemon 69900 


BUDGET Games 


3d Pool 

19900 

ArKanoid 

.. 19900 

Baal 

: 5900 

Bai listi* 

19900 

Barbar^an II . 

..,.19900 

Bat Man 

13900 


Beech Volley r . .i 9900 
Biorìic Common 1 9900 
Buttote Bobbfe 1990$ 
Cairi Games . 1 3900 
Conllici Europe 1 9900 

□ragon Minia 19900 

Forgotten Wortó 19900 
Hard Dfiving . 19900 
Indy & Tasi Cais 1 9900 
Lasl nmja 2 , ... 13900 

Led storni 1 9900 

Licence lo Kilt 1 9900 

Operatori woM... 19900 



Commodore 

AMIGA 500 680000 

AMIGA 500 Plus 730000 

AMIGA 2000 *..,,1360000 

AMIGA 3000 Telefonare 

CD TV 1290000 

Scheda Janus AT .... .839000 

Scheda Janus XT 61000 [ 

A 101 1 D rive E stemo 1 S9000 

A 590 Hard disk .650000 

1084 spi Monitor .455000 

1950 Monitor VGA,.. .745000 

1 930 Monitor VGA 61 DOGO 

Mps 1230 stampante 299000 
Mps 1270 stampante 299000 
Mps 1550 stampante 3 9 9000 



Ordinare é Facile: 



Tel. 011/7731114 

6 Linee Rie. Aut. 



Fax .01 1 /7731 001 



Posta .ALEX Computer 

C. Francia 333/4 Torino 

« 



Paasfrig stai ... 19900 

Platóor -H-I4 i f-M il 19900 

Predator 19900 

Red Heal,, , ... , 19900 
Pocket Ranger . .19900 

R Typo 19900 

Sbadow ot Beasi 19900 
Street ligbter . . 1 9900 

Stiyx 19900 

Super Car» 19900 
Super Ha ng ofi 19900 
The- ftfcwf zel-StOry 1 9900 
Turbo OutRun 19900 
Tv Sport Football 19900 
Vignante 1 9900 


ViOLsl or 19900 

Waterloo 1 9900 

Wings of Fury 1 9900 
Xanon 2 ,19900 

UTILITY in Rafìano 

3D Corsiruoon kft 99900 

AMOS 12. 129000 

AMOS 3D 69000 

Comic Se»- ... 69900 

McMh Setter h — 89000 

PtKHonPfvHZQ.- 89^0 
Thè Anjmaon 5M 249900 
Totonvirù .59900 

Sewtifi. 89000 

Seaemaft* 129000 


Professionali 

3 D PriofessiOnat 375000 

Advarilage 255000 

A Max 2 309000 

A Taìk 3 .... 129000 

AC Base .,.249000 
AOFortian ,375000 
Amiga Logo 1 29000 

Anadyx» 99000 

Are** — „.65Q00 

Art Dep Por 29000 

Audnaiaster 3 125000 

Audtornatfter 4 1 35000 

AizecCDEV 375000 
BAO 65000 

Broadcast Tit 2 466000 
Can DO. 169000 
D P^n: 4 245-300 

Dos £ Dos — 7 35000 

Dyna CAD Tatelonsrs 
Dra w 4-d .309000 

imagme .v.,4-36000 

IninoCadpius. T 27000 
Lattica 5.n .....375000 

Mac 2 Dos 1 27000 

Maxiplan Plus.,., 127000 
P a gas tr eam 2 . t 375000 

Pbn Par 1 69000 

Pro video Plus ...435000 
Pro video Pos. 498000 

Quarlerback 90000 

Ouanerb T Pois 1 1 5000 

Scala 498000 

Scutpt 40 620000 

Sound Mai ter 249000 
Spectracotof ,.,„1 27000 
Turbo Silver 249000 

TV taxi Pro 214000 

V ideatine? 3 D 189000 






Punti Vendita: 
ALEX Computer 


Cso,Francta 333 4 Torino Tel-011 40.33.529 

ALEX Computer 2 

Via Tripoli xxx/xx Torino TeL01t xx,xxx.xx 
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PSYGNOSIS per AMIGA L. 49.900 



E‘ così giunto il flicialtesìmo compleanno della 
principessa Lue anni, famosa in lutto il ragno par 
Il sua a cab devastante e par il suo carattere 
capricciosa (da una con un nome del genere non ci 
si poteva certo aspettare altro}; per festeggia ria 
degnamente» tutto li reami di Honslui si era trova- 
to costretta a presentarsi carico di doni per la 
paffuta fanciulla, che passò cosi tutto il giorno tra 
danze, dolcetti, gioielli del peso di qualche chilo 
e d abiti rirmali di Affilarvi. Più o meno nello stesso 
momento in cui Lucamre riceveva fa sua quattordi- 
cesima Ferrari Testarossa, Il povero Thanatos, 
eroe Indiscusso della ciurla, riusciva finalmente a 
liberarsi dalia malefica prigione che lo aveva 
rinchiuso per ben mille anni (lo mi chiedo: come si 
può segregare una pavera besliollrre per cesi tanto 
tempo solo perché è dotata di 62 denti» èrtigli 
ì uni hi u n metro e mezzo e Ci filo al Na p a i m (I inva- 
ginatevi cria bruciori dì stomaco); bisognerebbe 
avvertire il WWFS), E cosi, per sgranchirsi un po' f 
muscoli, Il nostro simpatico cucciolone decise dì 
valere quattro alale (famoso modo di dire In uso 




presso i volatili) per andare a trovare il credete 
popolo che aveva decretato la sua iniqua prigio- 
nìa. Predisposto moralmente a riportare la pace 
tre lui e gli abitanti di Hortshu, Thanatos, sentendo 
un certo languori^.: -teilo stomaco, decise dì pren- 
dere due piccioni con una fava e. invece di man- 
giarsi un centinaio tit poveri innocenti, si impos- 
sessò soltanto de a grassa e bisbetica Luca lina, 
credendo di far cosa gradita all 'imperatore, visto 
che questa gli consumava mezzo patrimonio ire 
cioccolatini e vestiti preziosi. Ma, come spesso 
acead e. le gannii i ntenzf otti de l nostro e ree furo no 
erroneamente interpretale, ed il 
re, credendo che Thanaios vo- 
tasse poi chiedere un riscatto, lo 
lece attaccare dal suo corpo dì 
guardia; la pavere bestia, ve- 
dendosi ricoperta di trecce, giu- 
stamente si adirò e decise per 
vendetta di non mangiarsi la 
stridula ed adiposa principessa 
a di riportargliela indietro dopo 


qualche giorno, più arrabbiata e alternala del 
salilo: falla questo il nostro squamoso amico 
scappò attraverso tre mondi e si nascosa nell'ulti- 
mo, riprendendo le sua consuete attività 
contemplative. Purtroppo questa storia, che stava 
volgendo verso un lieto line, viene rovinata dal 
l'avvento di Leander, 1! capitano della guardia: 
questo, meglio conosciuto come occhio di talpa, 
si era segretamente innamorato delta sovrecitata 
principessa (donde li soprannome affibbia logli. 
mJMai), e decide di offrirei volontaria vendicare 
raffronto t punire Tirenato*, l'imperatore, felice 
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RE VI E IH 


di trovare un punitore (per lo più gratis), accetta di 
donargli la figlia in sposa se riuscirà ad rendere 
definitivamente innocuo il famelico drago 
I masochista ed anche anli-ecologal). E cosi 
Leander inizia la tua impresa nel primo schermo 
del prime mondo, alla ricerca di un oggetto che, 
osato nei portole, lo trasporterà allo schermo 
successivo. lutto questo di livello in livello fino 
all'incontro dei guardia no del primo mando e quin- 
di, arrivati fino al terzo, affo scontro finale. Al- 
l'inizio egli è armato soltanto di una spada da 
allenamento (per intenderci , di quelle con la punta 
retrattile). pBf cui si troverà costretto a menare 
innumerevoli tendenti a destra ed a manca per 
farsi strada attraverso le orde di credati nemici; per 
sua fortuna, il nostro malaugurato guerriera è 
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provvisto di una possente armatura, chi sani ca- 
pace di proteggeva da un determinato numera di 
co Ipi , identifica bile dot suo stesso colora. Com e se 
ciò non bastasse, in gira per ogni livello sono 
presemi parecchi bauli che contengono pezzi di 
armatura extra , vite supplementari ed un sacco di 
snidi; questi ultimi possono essere utilizzati per 
comprare nei vari negozi spatto piu potenti (quelle 
di plastica, quelle di legno, eie, eie}, armature più 
pesami e bombe runiche (so si potesse comprare 
anche la commessa, tutto sarebbe più divertali' 
ìef). QuesTuatime ritornano 
utili quando raccoglie tn por 
sbaglino n' icona con i I te sdì io r 
richiamando cosi l'ira eterea 
di Thanatos (poverino, lo di- 
sturbato sempre quando sta 
dormendo! Non Ira mica tatti i 
torli ad arrabbiarsi); intatti te 
bombe sono le uniche armi 
capaci di ferirlo, riuscendo a 
metterlo in fuga con un paio dì 
colpi ben piazzati. So la situa- 
zione del povero Uamtar si 
tacesse proprio Pretta, questo 


si può concentrare e sacrifi- 
care una sua vita per creare 
una esplosione di energia 
che spazzerà qualsiasi cosa 
dallo schermo; questo risul- 
terà notevolmente utile in 
presenza di nemici partita- 
la menta ostici E ce ne 
sono parecchi) o in situazioni 
praticamente disperate, 
quando vivono morire ormai fa lo stesso,,. Come 
è ben intuibile* la storia degenererà presto o tordi 
In tragedia; quando intatti Leander riuscirà final- 
mente a raggiungere ed uccidere il nostro pavera 
ha tono ione di squame, scoprire con suo grande 
rammarico che teprmeipessa Incanna aveva per- 
so completamente la testa perii povero Thanatos 
(forse affascinata dalle, suo doti di estetista), e di 
conseguenza caccia via a scopate il povero capi- 
tano dalle guardie, che aveva rischiata invano la 


sua vita e l'onore; non preoccupai e vi comunque di 


lui, poiché ben presto si torà convincere a met- 
tersi gli occhiai! e capendo il terribile errore che 
slava per commettere, prima che Lucanna cambi 
idea. Tugga con la commessa del negozio dì armi 
(chi lo può biasimare?). La rotondeggiante 
Lucanna, rattristato dalla marie dei suo amato 
animatone (niente doppi sensillf), deciderà di 
mettersi a dieta, ottenendo comunque scarsi 
risultali; morirà d'infarto in eto avanzata quando 
verrà a scoprire che , In tutta la sua vita , non aveva 
mai provata Murra. L'imperatore, pili addolorato 
che tette e net rivedere sua figlia, abdicherà in suo 
favore e girerà H mondo vestito da mendicante, 
raccogliendo tondi por j draghetti indifesi e mal- 
trattati. La sorte più bratta comunque toccherà 
alle povere spoglie di Thanatos; intatti il suo 
corpo sarà imbalsamato ed utilizzato per te pub- 
blicità di uno stupenda gioco delta Psygnosis. 
c hte ma! o ap pi i ni® Lea rider, I ri cui 1 u i interpreta fa 
parie del cattivo che rapisce la beili principessa 
ed li suddetto Leander. grandissimo guerriero, lo 
dovrà affrontare per riportare la pace 
nel suo mondo. Poverino, anche da 
- ^ * morto lo fan soffrire di manie di perse- 
-i -1 cuzlan»! LUKE 
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FLAIR per Amiga L. 49000 


Signore e signori, questo è 
l'ennesimo gioco che carat- 
terizzerà una nuova epoca, 
un nuovo periodo nella sto- 
ria degli arcade adventure, 
una nuova lussereggiante 
epoppea del divertimento 
videoludico... 



-i 



Perdonatemi la battuta, ma non sono 
riuscito a rimanere insensibile agli at- 
tributi di questo gioco, alla cura dedica* 
ta alia realizzazione del (due) grossi 
aprite, alle movenze feline della strega 
più affascinante della storia dello 
schermo» Dopo l’ultima tifa ni estatica la 
nostra strega preferita ha deciso di far* 
si un pisolino (non un plselllrto, vero 
Alex? NdMaxj (evidente mente non ti co- 
nosce, Max NdAiex)(allora avrebbe 
dormito mooolto a lungo, ndMax), e 
improvvisamente viene risvegliata de 
un Re Mago (oppure un Re Magio, visto 
che siamo In clima)- Lei però gli dice: 
“Non ora che ho mal di testa, t poi sono 
solo duecento anni che dormo, un po' 
poco per cinque dischi di avventura, 
no?*. Il mago te risponde che non è per 


dispartito dicendo et regista: "Ma cosa 
ci posso fare lo se non ci sta, dovevate 
sceglierne un'altra per fare un film, e 
non contate su di me, in fondo il regno 
è II suo, non il mio, dovevate montare 
la storia In maniera differente*,/'* A 
questo punto il produttore interviene 
(doveva per forca) minacciando Elvira 
di negarle rassegno» Beh, se c’è qual* 
cune che sa trattare con le donne mono 
gii assegni (e alcuni caporedattori), e 
cosi la nostra eroina si alza, si stira il 
vestito (che ben poco lascia airimma- 
glnazione), rispolvera II libro degli in- 
cantesimi e si appresta finalmente ad 
assecondare le pretese dei program- 
matori. Qui entrate in scena voi (lettori 
e giocatori): vi trovate davanti a due 
sfere e dietro ad altre due, solo che le 



quello che ere venu- 
to» ma perche nel 
mondo magico stava 
succedendo un fini* 
mondo e ci vuole 
qualcuno che ometta 
tutto a posto (ovvia* 
mente prendendo di 
petto la situazione.»» 
NdMax). Allora Elvira,, 
con molto senso pra- 
tico, gli risponde che 
lo faccia lui. Il mago 
infine si allontana in* 
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prime due sono di cristallo, ognuna 
delle quaM vi mostra uno dèi due mondi 
che dovrete riconquistare: l'Antartide 
ghiacciata o l'infuocato Regno Sotter- 
raneo; mentre le altre sono fatte di.*. 
Lasciamo perdere- Fatto questo (e cioè 
risotti entrambi questi due mondi che 
potrete affrontare nel l'ordine che prefe- 
rite}* ci sarà quindi da liberare un ca- 
stello Incantato che sì trova, guarda 
caso, in Transli vani», per riconquistare 
R vostro legittimo posto di Regina della 
Magia, Ognuno del tre mondi è caratte- 
rizzato da una florida fauna e flora motto 
caratteristica che farà da sfondo alle 
vostre " peri petti e*\ Aggiungo quindi che 
fra le specie di esseri che potrete incon- 
trare v*è anche un vecchio commer- 
ciante in magie. Informazioni e recen- 
sioni già scritte parchi deve superare le 
correzioni di Max* e che vi potrà sicura- 
mente aiutare o scambiando con voi 
degli incantesimi, o vendendovi Infor- 
mazioni In cambio di pietre runiche che 
avrete raccolto durante il cammino. 
Cammino che dovrebbe essere agevo- 
lato da dei segnali con tanto di freccia 
ben visibile che dovrebbe "teoricamen- 
te'' indicare la direzione da seguire... 
Facendovi Irrimediabilmente smarrire 
in un dedalo d'intricate locazioni pitto- 
resche dove dovrete infatti recuperare 
delle chiavi d'argento per proseguire 
nel l'avventura. Preparandovi ad af- 
frontare anche (sempre con rimpetto 
delle vostre armi) un sacco di nemici 
bizzarri fra I quali vi segnalo un simpa- 
tico dragone, che dopo essersi visto 
soffiare dagli artigli la beila Daphne 
dall'intrepido Dirfc ci riprova con Efvlra, 
persa la bionda... Si insegue la bruna, 
così fan tutti 1 



A prescindere dagli innegabili pregi della protagonista (e di conseguenza dello aprite 
Che la rappresenta su schermo e se non ci credete guardatevi la foto "volante" che 
abbiamo fatto), Elvira è un titolo che, pur non essendo certo Innovativo (si tratta In 
fondo sempre di un arcade adventurs), si rivale realizzato In modo magistrale e 

originale. Il gioco è in- 
fatti un'amalgama deci- 
samente ben riuscita di 
buone soluzioni tecni- 
che: dallo se re II in g 
parallattico* alle anima- 
zioni del personaggio 
principale* al fondali: 
estremamente ben cu- 
rati* all'Incredibile 
g lodabilità. Decisamen- 
te positivo Il giudizio, ma 
ora scusatemi, come 
premio per ia recensio- 
ne mi aspetta una serata 
con una strega molto 
affascinante... ("Caro 
Ale*, mi dispiace dover 
rifiutare II tuo gentile Invito, fra l'altro cl aveva 
provato anche Max, ma sono già impegnata 
con un baldo giovine che mi ha conquistata 
grazie alla sua passione per I volatili, credo 
che sia caporedattore di una stupenda rivi- 
sta, mi sembra si chiami ZZAPI.» 
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affrontali con un amico... 
... & con 




DISTRIBUITO IN ESCLUSIVA DA 


SOFTE1 

filQIYt* ^ TEL FAX m\ miei! - 7M1B11 



Con SW'iTCHER puoi collegore al tuo Amiga due joystick ed if mouse 
contemporaneamente senzc bisogno di cavi aggiuntivi, inoltre SWTTCHER è 
orche l'unico accessorio ne suo genere od essere "intelligente 1 ': grazie al suo 
circuito interamente digitale, è in grado di capire se stai usando il joystick o il 
mouse, evitandoti dì premere un interruttore. 


SOFTEls.a.s. 00 1 78 ROMA ■ Via Amo*, no Saline* 5 1 /B |GRA) -Tel. 06/723 18T 1 Te). / Fox 06/723181 2 
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Il videogame che ha sempre sognato... Il programma educativo adatto alle tue esigenze... 
li database grafico per il tuo lavoro... Il demo che stupisce i tuoi amici... 

La titolazione per le tue videocassette... 



Tutto questo, e 
molto altro, da oggi potrai 
realizzarlo tu stesso! 








Amos 6as*c è un solcata tingu aggio di 
sviluppo che comprende piu di 500 
comandi che consentono di sfruttare il tuo 
Amiga al massimo delie sue possibilità 


-Puoi creare ed animare spmes e bobs ad 
una velocita incredibile 

•Puoi aprire fino ad tì schermi conte m 
para neomenie ciascuno con una propria 
palette di colon ed una propria risoluzione 
{comprese te modalità RAM ed Kal!-Britei 
«Puoi realizzare scroHing para rial Ilei 
multi- strato (per degli shooi r*m up 
increti»} 

■Puoi utlzzare te musiche che preferisci, 
nei torma* Sonu Sound Tracker. CMC e 
riprodurre suoni digitalizzali ne; lormato 

<rr 



AM0S3D: 

Esplora (' affascinarne mondo della ‘Realtà 
Virtuale' 1 


Ora puoi ricreare gii incredibili effetti 3D 

che hai visto m giochi come Elite 

StarGlider II. & Xiphos 

Puoi aggiungere la thdimensionaEila ai tuoi 

grafici e alte tue presentazioni 

Con I Objeci Modelle* incluso nella 

conlezione puoi creare compiessi oggetti a 

3 dimensioni modificarli schiacciarti o 

allungarli a piacimento. 

AMOS 30 aggiunge 30 nuovi comandi 
AMOS che li permettono di manipolare gli 
oggetti e le superici 

Puoi realizzare animazioni velocissime *da 
16 a 25 Irames ai seconda gestendo lino a 
20 oggetti presenti contemporaneamente 
sullo schermo - 



Finalmente puoi aumentare la velocita dei 

lyoi programmi AMOS alcuni comandi 
verranno eseguili addiriHura 5 volte più 
rapidamente 

in aggiunta uno specole compattatore 
consente di ridurre la lunghe;:? del tuoi 
programmi addirittura dell 80% «una 
compressione del 60% e la media), 
consentendoti di risparmiare spazio su 
disco e di ridurre i tempi di caricamento 
IJ pacchetto comprende IAMOS 
Assembler un nuovo modulo molto 
potente che ti permeile di incorporate i 
comandi deii'assembiy GGOOQ nei tuoi 
programmi AMOS 

Se sei rimasto colpito da AMOS sarai 
impressionato da AMOS Compì te rt 


Se hai un AMIGA devi avere AMOS 
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CORE per Amiga , Atari ST L 


In unii noi* 
li 1 «li luun 
ftietia. I ittici 
|K*li inizia- 
rema a ìt(»- 
seere* «t('- 
•ieere, ere- 
Ann 

dii enhirci 
mica vignali* 


Lucio? O 
(an ioni cuci 


f* imi parivi? \ 
itia/iiKlo umi< 
le miv vindti 
M i i»j»n* pili tu 
ginilL forse dii dito MlHiael 
flaclison. \o. la pelle t*ni nau<* 
ra< % \ ri o Ir tirrrciiie a p uota 
piti granali di un % 11 Iraniano 
della M*ri«* di Sfar 1 r«di*«* swj 
\ il i ras lo riti ami vivai itdìia 
U nuli roj lime e mi 
salirti rata, ( IiKs;i m* rhisrfra 
n «uir«*aro ili pili eoa qmfl 
nuovo look? 


l'unica persona in grado di sfruttare 
pienamente il lavoro del padre. Ed in 
effetti quando Chimera sterminò la 
sua famiglia, e rapi lo scienziato, 
Saul era stato lasciato all'interno del 
laboratorio Infiamma, dato per mor- 
to. Ma, ai contrario, egli è ancora 
vivo, e sogna da quel giorno una 
tremenda vendetta. 

Per fare tutto questo però, deve pre- 
parare sé stesso alla proibitiva mis- 
sione, riattivando il progetto 
WolfChild e utilizzando i disegni e gli 
insegnamenti del suo geniale geni- 
tóre. E cosi Saul ha coraggiosamen- 
te modificato la sua struttura geneti- 
ca, riutilizzando il proprio corpo per 
|$Mf ormar lo in un poderoso 

E opo. combinazione cftntellf- 
uman*e cruda potenza ani* 
Hecqv^K questo modo il pri* 


siniire in laboratorio una razza supe- 
riore, sfruttando al peggiorici sua uni* 
ca conoscenza sulle combinazioni fi- 

_ ' r. 

siologiché e^teiclùche tra uomini e 
animali. Quello chH^^rrebbe otte- 
nere è una racc apnee IanShogmb ina- 
zione dèlia più sviluppata Intelligen- 
za UfhptaJ èbn le spropositate capa* 
fcìta fasiche animali; un’esercito di 
Kreote^^osi strutturate sarebbe si* 
(ftj ramate capace d'iniìmMttbfll im- 
irese pKzie alla loro foi JpéUuiWtÉ|ji[ 
» quasi totale ai dolore.fM^énil 
■irebbero quindi, co nmBÈjgto 
^^^Utamento, delle 


unta 


gran di conqui- 
stai facilmente 
il mondo intero. 
EVhi dhtamiamo 
allora noi per ri- 
solvere la delìca* 


con Saul, ancora 
<ne, che si difende 
numerosa creature volanti (primi 
r di questa nuova razza ibrida) 
Mondo verso la base segreta 
mera L'obbieltivo è molto sem- 


ai! ze u 


ma il ngln 
Morrow p , 

Costui^ 



E 1 un po' dì tempo che non si sente 
parlare di licantropi. Qualche annota 
erano all’ordine del giorno: film, il più 
recente "Voglia di vincere’ 1 ; video 
musicali, come ci si può scordare del 
mitico 'Thriller**, oppure i gadget che, 
almeno in America, sono stati vendu- 
ti a centinaia. La Core cerca e vjden te- 
mente con questo gioco di fnHi toi na- 
ne di moda, riuscendoci .. 

Kal Morrow, esperto mondiale 
nell ’i bridazionc genetica, è stato rapi- 
to dall'ultima nata organizzazione cri* 
minale di nome Chimera. Il loro scopo 
finale è quello di costringere questo 
famoso scienziato ad aiutarli nel co- 
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pfice. infiltrarsi nei laboratori dolf’or- 
ganizzazione, sgommare i malviventi 

e trovare Kal Morrow. 

Avete deciso di impersonare Sitili? 
Bene allora corninciaiiowprobic-Ti 
(ah. ah, ah!!!): innanzi tolto la strada 
per i laboratori è difesa da innumere- 
voli esseri dalie piu incredìbili 
sembianze, che faranno di tutto per 
non farti passare; in piti rorganizza- 
zìone ha una Vastissima base con 
labirinti iute jfnin abili e numerosi t ra- 
bocchetta 
Capisco 
cheli lavoro 
non vi spa- 
venta e la 
voglia eh 
vendetta 
incontenibile, 
ma vi assi- 
curo che la 
missione e 
veramente 
proibitiva. 

11 primo li- 
vello si 
svolge su di 
un 'imbarca- 
zione lan- 
ciata a folle velocità verso la base 
segreta, qui incontrerete uomini-ca- 
pre, uomini-uccelli e un saccodi cre- 
ature ancora che non sono certo sog- 
getti decorativi al gioco, quanto inve^ 
ce i guardiani inventate jjnJ' organiz- 
zazione per fare di nofl "n gustoso 
piatto di polpette, M r ^ ^ 

Dopo essere riusciti «ambientarvi e 
a superare la prima faÉca vi ritrovere- 
te al secondo livello, sviluppato M 
un’intricatissima foresta abitata ol 
tre che dai soliti mutanti, da piante 


vermi di ogni gì 
ganti, api la mia 


trovo.,,/ ed cgn 
Immaginabile. Siei 
Fortunatamerto ne 
forze nemiche nel 
avremo l’aiuto di tur 
senta la possibili 
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animate che spareranni 
bombe, eco,. Se riuscirete a s 
nare tutto quello che troverete per la 
vostra strada ci troveremo in un nuo- 
vo livello, questa volta sotterraneo, 
che si dimostrerà ben presto schifo- 
so, putrido e vomitevole (per essere 


armi varie, energie extra (a que- 
sto proposito vi informo del fatti 
ss che per trasformarsi In lupo bi- 
sogna raccogliere un po' d'ener- 
gia dopo aver iniziato il gioco). A 
questo punto f livelli c he vi sepa- 
reranno dallo scienziato «rati- 
no soltanto due, ma lascio a voi 
l'onore di scoprire di cosa trattano 
(anche pèrche non sono ancora riu- 
scito ad arrivarci)* 

Che la luna piena sia con voi! 


Massimiliano Pescatori 


| personalmente informato di so- 
ff la pericolosità nel giocar- 
troppo perché, con l'ausilio di j 
I esperimenti, e stato pro- 
var! soggetti rischieran- 
nottl di luna piena di ulu- 
Prima di utiiii- 
II calendario, ma 
u che benis- 


nestra 
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Driiiìiiitia.., 

maledetto 

glieli! Olii.,. 
Ha smezzo sol 


mo, a una di ugual colore, ma^ ferma, 
posizionata it r «ltnn>o opposto, A corri- 
pietas II quadro dàlia situazione ci sono 
ToBIc! T ribbSes (maglio conósciuti come 

no liberare 


Triboli) alte s 
l’area dì gioc< 
roba rolc 

s tra simpatica 


te per 
ubala 

Barrante pelosa e 
essuna #utoillu#fone? 
kdAiexj, sono^pessi li appositamente 
per di^integ ra rv ffe pa i i e n za o a rru gì n» rvi 


Q* stcc- i k *nflinm« fliOto dalia tosa. E mutria vana iJ 
natta di un (mule gti-w. Cc. 'mutiamo etti i im che I 
tlcurjmtnlt citj<l adattile alito caligarti dai te- Rialto r, 
Un g onora di fiochi coti i miti Ci *1 putì fl teart ire Mitri p si 
quatto dovtf saga ire (tir* conto sente eh- idi frano prr lo 
schermo G tfouir risate*» trenta empiii emem i pe- if rira 
lira pinta Grane in «de è stato turato da Lucè £l ridiati d. 
che ha cansanrato li tao itile (per chi non lo ricordasse., 
Luca « il «Tiiko eh# ii occupo fi lupo A inerte per 64 e 
Bombar Bob pot Amigli • ionicamente il caro Piolo 
Gahrnbirtl 4 rimetto > timaarto motto mólto g radevate. 
L'Idei di beta è mdubotonrinie ’ntrreiiantr, realizzata in 
mudo campa Ialite e con qualche aggiunte bri Iterile che nel 
compiette «iute ad incremento re te piotondHi dilla ral- 
lini ri om \ m ii f iter ileo ed eia mplo a li .1 dot mi c.hl 1 ■ e Tra un 
1 tee Ilo e 1‘attrti con la duale Ine t smaniare ft Vtìttrt risorse 

di borni» (perdi* 

1 . / 11 alttiggcrt la ro- 

■ -jA lolla che intral- 

l L ^S .toltoli, I profiaCIIII 

Li* ^ .~\r (por I btobellcl 

l lf a j} immaioiiiì, op ; 

IJt . pure punti 

'.'jy mira li dopai dodi 

^ dì Oregon Flfhlor 

* VA^f^vA#w* r^F li «Ioidi cult Ciak, 

' ’ " 11 oort sari forse che 

****** j ******* Filini ila un 

accanito giacete- 
1 VsJ: " t*J(i U'U U)tjf | B D' azzardo? 

NdMitl Unico 
noli negativa eira 

gli ai pud addurre (feto mi. 'lindo a parlai c come l matetici 
Itali di Osti Ito Vario! KdJHI riguarda II grado di diti it* Uà 
dii fioca. Non «liste una varai profila curvi ma, piuttosto 
dii gròtti ititi ù ne % primi Ira Livalfi tono di uni fisi! ito 
jbpatiinrt disarmiate incito aver ben assimilile lt 
eom binati del possi tulli della varia rotoli*! mentre dal 
quarta In 0 ai le £ sia si compì reno noi r vtìt mante | sto for su 
non divarila mai malto rtiftteilil. Panca di ttot sane lattò 
a, gli eh* ci inno, ft augura Buon Anna 


re c m un puzzle- jm | 

game ispirato alla mW 

logica di funziona- 
mento deli# fattine v 

di Coca Cola" (credevo fossero quello 
lenzuola che se non tl muovi con massi* 
me cautela B soffocano contro il mate- 

™ p 

rasso... NdMax), 

Beh# non proprio. Il concetto base del 
gioco, dal nome che /-incretinisce è estre- 
ma me n tu semplice. Avete a disposizione 


egrarvf la paziento armginìrvi 
Itre, occasionalmertte. a spez- 
oli}; nessun problema comurv 


*arvt I 

qui, è Infatti possibile ricorrere ad un 
preciso mirino per sbarazza rve ne senza 
troppa difficolta Per finire vi metto al 
corrente def luogo ove sf svolge l'azione. 
In princlpl^jt verbo. Ma anche se 

bene e fho scritto I 
(tornava una ron- 

Giancarlo, torna In j "*" ■ * ”* '**' " 

nando a noi, tutto il r fSj 
gioco si svolge alAj^J - 

flnterno dei più fa- 


delle ruote dentate di diversa dimensioni 
che dovete disporre su un’area di gioco 
piena zeppa di pioti. Le ruote dentate 
possono essere posizionate sulFarea di 
gioco solo se al loro centro sì trova un 
piolo e se non si sovrappone ad altre 


/ ruote preesi stenti; Compito di tali ruote è 
f quello di trasmettere 11 movimento da 
una mota mossa da «un motore, general- 
mente all'estrema sinistra dello scher- 


mo sr monu- 
menti V della 


Terra, quali 
Torre di Pisa, 


Statua delia li- 
&c&, V'8fln- 
ge, Je Piramidi, 
la montagna di 
dischetti co- 
sparsi per la 
re dazion. 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


TECNICA: ^ 
GIOC ABILITA' 
INNOVAZIONE 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


t 

e 

l 

i, a., 

usi 

{ MI 


S.Lrf 

1*1*1 i 

retiti 

f 

ira 

m 

à i 4 \ 

* 4 f\ 


GLk 

m 

IP- L 



, 1 IL>Z J efe O 


s m 

n <"k V^-“\ 











http://www.oldgamesitalia.net/ 









V 


Alla ricerca del castello scomparso... 



>a novena - i 
pC-VGA 256 e 
Presto anche I 


AfAlG rA 


i» M huiViittitk ot ii.rro Cji Liner. Iph 

lnjtfG O.i u III Im 1VW AHI rigKtt P# ll'f Vrd 


Per qualunque 


telefonate a: LEADER 
0332/2 1 2255 


IfflHHMtdBMfTjfrOMfflf* 
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4 VVENTURE! 


Proprio quando eri certo di averli finalmente salvati questi ingenui esseri 

DAI CAPELLI VEROI SONO CADUTI NUOVAMENTE IN NUOVI E PIU* PERICOLOSI GUAI. 
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OCEAN per Amiga, Atari St L. 29.900 


Wrestiintj: un giaco in cui solo f pfei duri, i piu 
^'esistenti, Ipto tenaci, I piu inda trombili (cucili 
aoMn&«M per inMvti), tata putì pos- 
sono avere Qualche speranza ti- soprawtwe. 
Cosa? t lottatori? No, no, non ci siamo capiti, 
parlavo del joystick! WWF, ovvero il ritorno ai 
tempi del microswitdi di ferro e delia mano 
(facciane Uopo le stragi risalenti ai tempi del 
Decathlon a Trunàfiei^ecco Intorno alia r:ova 
ganera/tone A fuoco: smane ttamento I, la ven- 
detta! 




Tulio iniziò in una tetra serata di fine di- 
cembre, quando, dopo esser stato fuori 
lutto lì giorno con gli amici {ciao Andrea!}, 
ritornavo alquanto stanco e sconsolato a 
casa il motivo di tale abbattimento psico- 
logico era dato dalla consapevolezza che 
mi aspettavano un paio di orrìbili ore di 
studilo (domani ho infatti H compito di Mate .. 
Ajjargh}. Purtroppo la scena che si pre* 
sento davanti al miei occhi appena misi i 
piedi in casa mi paralizzò il sangue nelle 
vene in fronte a me stava infatti il mio 
“caro* fratelione (nonché caporedattore 
(che brutta razze!}), che, guardandomi con 
un sorriso tra II meschino ed II sadico, si 
rivolse a me con una voce troppo gentile 
per non nascondere una gabola: "Caro 
Luca, non é vero che saresti cosi buono 
da-..”* Non gli foci nemmeno finire la frase, 


e con le ultime energie in mio possesso ebbi 
solo la forza di chiedergli: “Titolo e casa 
editrice...". E cosi mio fratello, con un serri» 
so ancora piu crudele di prima, mi disse 
"Wrestle mania della Qcean'*,.. Tudd (rumo* 
re» che feci cadendo semi-ine osci enti? per 
terra), UlEAAAARRGH (urto p re-infarto con 
sfumature talmente animalesche da richia- 
mare latrati varo da tutti i cani randagi in un 
raggio approssimato di un chilometro e 
mezzo), Quando ripresi i sensi mi trovavo 
mezzo legato su una seggiola davanti 
all Amiga con un joystick in mano • con I 
due dischetti del suddetto gioco già inseriti 
nei drive; feci appena in tempo a riprender- 
mi completamente dallo shock appena su- 
bito. quando mi compari la schermala 
Introduttiva (no commenti) ed il relativo 
menu con le varie opzioni (ovvero pratica e 


gara per 11 titolo), Non sentendomi ancora 
pronto ad affrontare i "temibili ed agguerriti 
lottatori della federazione" (parole testuali 
det manuale), optai per un rilassante match 
dt pratica contro mio trai elio; questi piombò 
c on un joystick post -nucleare (un grazie a 
Raffaele delta Softet’ NdMax). di quelli che 
possono essere utilizzati come mazze fer- 
rale per abbattere muri o sfondare porte: 
Invitandomi a sfidarlo. , io invece, armato 
soltanto di un joystick del nostro secolo, 
mi avvicinai baldanzoso, urtando a mia 
volta frasi sconnesse del tipo Attacco 
solare; Energia!". Grazie ad una serie dì 
s bertoni e di calti* lo misi ben presto al 
tappeto: quando ciò avvenne, comparve 
nel quadrante destro dello schermo un 
dltino che faceva visibilmente segno di 
schiacciare ripeto lamento II tasto, cosa che 
mio fratello prontamente fece, riuscendo 
cosi ben presto a rialzarsi. DJ nuovo In 
piedi, il fetente aprite in possesso dell ancor 
più meschino parente, si avvicinò coi? aria 
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REYICUJ 



vmtHeri (k« »m riiMflo «otfHlo 
abbui tari iti p*ikt Iva mante qvHt'vitiiw 

proécHo dalia 04 *aft: par quotilo il gtMa di 
p#r té li* alquanto (empiito da Unir* la 
paitiUfita dt giocare teatro un veltro ami* 
(0 §11 contante quella longevità dia tratto 
manta tu altri generi « prtdolfi? la grafica 
« btn fatta, la mimitiotii Mirala, tata eha, 
fniiaaia alla pOiilfelllta di ttegliere II vo- 
lt™ lattata™ preferito al II ma manta 
difi talli rata, oggi un gotta mordente al 
lolla. Per quanto riguarda pai V ai patta 
lutane fi amento, t'i da dira die, bandi è 
quatto rappre cinti un Intubo par i nitri 
joyiflfh, rande II gioia as tremarne afa di- 
variente a tainaalfama, soprattutto 
quando «i gioia In duo, tona comunque 
pie «aulì alcun* gravi pecche, coma la 
« 4 ar*lta di motta Ila fatti altre ai «aliti 
talli a pugni, ogni par lanaggio ha uaa 
SOIA moira speciali a alante altrùi, lo 
ripetitività dello idioma di gioia e la 
EMtatai xa del predetto flette, é» taglia 
nettamen ti le gamba a quieto prodotto. Lo 
ronciglio perciò al patiti dai ganara hi poi- 
falsa di li antico e il due jayttttk lene 
almeno biioqneraMia cercare di talvoguer ■ 
darlo) a la inscio In dubbie per quelli che 
«corseg gi a n o in una u nell 11 altro; a tutti gli 
altri (piu par limonio sii suggerisce lare di 
trovarsi un amica che ce l' abbia e di andare 
a giocare a caia cm.« 


alquanto minacciosa al mio povero lottato- 
re, assumendo ta presa da lottatore 
grecoromano: a questo punto la situazione 
si fece alquanto critica, in entrambi i qua- 
dranti apparvero allora le sagome di due 
manopole che facevano ben intuire quello 
che avremmo dovuto affrontare», purtrop- 
po i mlcroswìtch del mio Joystick, abituati 
da anni di simulatoli di volo e di rilassanti 
giochi spaziali, si ribellarono nettamente 
emettendo penosissimi gemiti di sconfor- 
to. mentre quelli di mio fratello, praticameli* 
te indistruttibili ed insensibili al dolore, eb- 
bero nettamente la meglio, ragion per cui il 
mio povero combattente si vide schienato, 
lanciato e malmenato Innumerevoli volte 
fino alla sua totale eliminazione (la vittoria 
dei mezzi sulla tecnica e V abilitai Max. ver- 
gogna!). Per evitare la totale distruzione del 
joystick “buono", decidemmo in comune 
accordo di affrontare insieme le Insidie 
poste dal torneo vero e proprio; cosi, dopo 
aver scelto il nostro lottatore tra ■ tre possi- 
bill {Hulk, Hogan, The Ultimate W arri or, The 


che ci spinge a pren- x 
do ree la con più cal- ■ < 

ma e che ci porta ine- 
vitabilmente alla per- i y t/T ' _ * 
dita del rincontro; per 
fortuna la Ocean ha I 
Inserito la possibilità 
di continuare il gioco 
per ben due volte, 
occasione che pren* 
diamo al volo e che cr 
consente di elimina- 
re senza più nessuna 
pietà (più che altro — 

per i microswìtch) il 
povero avversario 

digitale. Contro The M ounti e la situazione 
sì inizia a fare decisamente complessa: il 
primo match finisce infatti con una nostra 
Completa sconfitta, ma, mentre lo 
riaffrontiamo utilizzando l'altro credito ri- 
masto, vengo colpito dall'illuminazione 
della tecnica di preiiscal demento (come la 
minestra dì quella sera, ndMax); questa 


sa. impedendogli di ottenere la piena effi- 
cacia delta mia rinomata tecnica )(g (iarda 
furbacchione che Ea tecnica l'ho ideata io!), 
e decreta II fatidico game over. Proprio 
durante questo attimo di totale dep ressi o- 
ns» Max si alza e, senza fare ulteriori com- 
menti mi ordina: “7000 caratteri, per doma- 
ni all'alba; buon divertimento, me ne vo* 
fuori con I miei amici". Mi ritrovo cosi solo 
e ramingo, carico l'immortale G1-Text e, 
mentre scrivo II titolo e la casa editrice, 
realizzo con la freddezza dell'omicida 
premedita lo re che domani neanche morto 
riuscirò a prendere la sufficienza In Mate... 
Àriaaaarrgh! LUKE 


Brifish Bulldog), ci approntammo al 
primo combattimento contro Mr. 
Perfect, Prima della resa del conti, la 
Ocean ha simpaticamente introdotto 
un intramezzo in cui è possibile ^ 
riempire di insulti il combattente ne- 
mico, che, a sua volta, risponderà per • /j 
le rime (tipica discussione: "Tu sei 
brutto!" "Sì» ma tu lo sei di più" "Non Rj 
è vero!" ‘Si è vero, ed oltretutto ti 
puzza anche l'alito!" "Bugiardo" 
"Cattivo" “Birbone", “Beccati questa 
Fruitjoy, senza masticarla.,," eccetera, ec- 
cetera...); superata questa istruttiva fase, ci 
troviamo finalmente sui ring pronti a vendi- 
carci delle ingiurie appena subite. Battuto 
alquanto facilmente II primo avversario e 
dopo la solita serie di insulti» cl troviamo 
cosi davanti il crudele Warlord; a questo 
punto il braccio dì mio fratello, in preda ai 
crampi» inizia a dare i primi segni dì 
cedimento, per cui con un rapido cambio in 
corsa riusciamo ugualmente a strappare la 
vittoria a suon di schienale. Durante H com- 
battimento con Million Pollar Man, il nòstro 
stoico joystick, provato da cosi tanti 
scombussolamenti, inma a mostrare i pri- 
mi sintomi di tracollo strutturale, motivo 


consiste nel mettere in pausa nel momento 
preciso in cu» bisogna iniziare a smanetta re 
In modo frenetico, dando cosi tempo alla 
mano del giocatore di caricarsi spiritual- 
mente e, cosa piu importante di tutte, con- 
cedendogli la possibilità di sbloccare il giò- 
co con il joystick già m movimento, in modo 
da ottenere un netto vantaggio sull avver- 
sario. R i u sciamo in questo modo ad u mi I lare 
anche il ranger canadese, e ci troviamo 
davanti l'ultimo lottatore del gioco, ovvero 
Serge a nt Siaughter purtroppo la stanchezza 
psicofisica del sistema a rtitolo-mano polare, 
ci porta ali’ impossibilità di raggiungere 
V agognata meta (anche perché quello 
sveglione di mio fratello continuava a 
schiacciare tf tasto sbloccando cosi la pait- 
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Quello che rende tv un boi Moto è induw.'uuntoiii. fatti g l oqttiH 


ottundi 

dalfottJms pmgiiimniaiione cto garanti»®* fin dall# prime punito un'ano n* frenetica « 
iòtto» «ton te . Tutto qgeMo di va nte a neorepto di vertente grette atroptionj a diia giocston, 
che contante aneto ad anodi confi oliar» Il paraonaggto « all* stiro la direzione d*Jfafma. 

Una voto superata la fase del chaos telato, quest 1 uh Imo statarmi di movimento 
risulterà II migliare provato; ad altere tato un varo a proprio spasso giocare, 


» ■» twm r i ™ -* iit ir w ' T" P ^ «un ■ " w mi in — — ■ i ■ ■ r . y , " ” — flr - ■ ” gr ■ ■ ir — V ~ ■ « 

bla stando tutto ciò cito vi circonda. Orati cartoni n partendo, il gioco non offre I 
niènte di eccezionale, anche sa alcuni tocchi dì classe, coma quando calpesto' I 
fa una mina ed esplodete In tenti piccoli pdasiattint. sono varamente «impalici I 
Passando al «onoro tutto quello che potrete ascoltare aorannu dal simpatici I 
effetti «onori gpfii cha suffk fanti par adempiere pari ertamente alla esigenze dal I 
gioco) ad una discreta mu Miche Ita durante la fasi di caricamento Smash Tw è I 
un titolo etto raccomando vivamente a tutti gii amanti deiromonlmo cotn-op, 

del quote è una con - 1 

* f *■ li Mg. ver «ione perfetto « 

I U 

mane torà ai deluderei 
t d chi lo avvicina per tal 

>< c ; 3 1 prima volte. 

Mi ,M M W I fc & A il * 


n badate tro 


vello. Motto pnma di 


sòdi questi a 


LOBAL 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


n e di leoeri 

i i nfòrnu 

— _■ , e 



catturarla 

d 

«vanti a 




iÒto,ayvp 
_ * À _ 5ém5L^* 

rt? 

L 

sangue 


■r 

u-ì 



p j 
W-« 

|P> 

L _ 

In 

a imm c 


dovrai affronti 

ir ii tome ultima sfida i 



latore delta Ir 

ammissione. il quale 
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gli onori di casa. Sta 
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!f quadro comandi multifunzionale 


in musane secreta. «ai panda Kaiser, vi 
Innate r;jpv(iitmt‘ftif cium ulti nt'i tortuosi 
«mfltiti che m essn si tramami : rapimento del 
(.ran 'uuerdnie Kachniitsta. rivolta dei 
teriuioruhoK guerra possibile Ira Ir fa/inni 
del! Wn ila I il colimi dei culmi, Ikilt e 
scomparso... 


Trappole, emozioni forti, 
sequenze di volo e 
combattimenti, tanti misteri vi 
attendono ad ogni angolo del 
pianeta... 


Disponìbile pei PC S 25 3.5 . Amiga, Aldi SI, PC horà dirle... e prossimamente anche pei CD SOM e CD TV 


r> ' 
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Animazioni 
tridimensionali 
e bit-map " . 
perfettamente 
integrali. 

f ■. » 




■*4[ 


I Centauriani : 
covo degli 
avventurieri e 
dello fauna 
esotica ai 
' confini 


|f quadro comandi multifunzionale 



I 

r- ■ - 

: i 









http://www.oldgamesitalia.net/ 


MICROPROSE per Amiga L 79.900 

Volare, oh! oh! Nel blu, 


dipinto di blu.,. 
RA1ATATATATATATA! 
Fine del sogno, mi spiare, 
ma potete sempre conso- 
larvi leggendo la recen- 
sione, die affronta un ar- 
gomento molto simile. 


Come prima cosa dovete sapere (se 
non conoscete l'inglese) che il titolo dal 
gioco significa "cavalieri dal cielo"; non 
d si riferisce però a nerboruti guerrieri 
in corazza sul groppone di Pegasi so- 
vraccarichi e doloranti, bensì agli eroi 
dei deli durante la prima guerra moo- 


misti Questo loro lavoro di sfottitura 
aveva l'effetto secondano di aumenta- 
re il loro prestigio e il numero dì vedove 
nei paese nemico t e probabilmente 
certuni tra foro non erano alieni dal 
prendersi alcuna licenza con le fresche 
e affasctn a nb vedovelle 


* w*ti f Hm 
4 * ?? 


Ht*»t 












I 4 i 




• » 


j *• 






diale. Detti eroi erano gii assi dei due 
paesi belligeranti, ossìa coloro che 
avevano ricamato a piombo (con con- 
seguenti effetti pirotecnici) un certo 
numero di aere» nemici. Erano invero 
figure piuttosto eroiche, obbedenti ad 
un codice morale e soprattutto modo 
dotati per il volo sparacchioso: se solo 
fossero campati fino ai giorni nostri 
avrebbero probabilmente ridicoltzzato i 
campioni mondiali di Afìerbumer e G* 
toc Ai loro tempi, pero, f videogiochi 
non esistevano* e anziché trascorrere 
interminabili pomeriggi a far zompare 
aprite vari per il video si accontentava- 
no di tramutare U legno degli aerei 
nemici in piombo, facendo ululare di 
disappunto gli spiriti del defunti alchi- 


E*«MiIKS. 






Ma a parte questo, le vita di un asso 
non era fad»e interminabili conferenze 
stampa, ncevtmentt in mezzo mondo* 
autografi sui propri libri, giornalisti pe- 
tulanti. e, soprattutto, il SEDILE. Come? 
Guafo sedile? E* chiaro che sto parlan- 
do di lui. Unnominabile, il coso, ingom- 



ma . Il sedile deir aereo, che era prati 
cernente una lastra di legno nuda e 
cruda, su cui il pilota doveva poggiare 
il proprio peso; la totale inconsistenza 
di queirasse obbligava i piloti a ferree 
diete per conservare un peso piuma e 
soprattutto una linea da grissino per 
riuscire a entrare In un abitacolo for- 
mato sardina. 

Una volta in volo, i piloti di quei vecchi 
aerei potevano contare su una lussuo- 
sa sene di strumenti, ossia un buon 
paio d'occhi: quelli del pilota, guarda 
caso. Siccome a quell'epoca il radar di 
bordo era ancora sulla nuvoletta* i 
piloti dovevano orientarsi a vista, tiran- 
do fuori ogni tanto una m^ppa su car- 
tapecora che gli si appiccicava rego- 
larmente addosso Sul pannello co- 
mandi trovava posto un indicatore di 
velocità molto somigliante a quelli che 
si trovano sui cassoni dei vìdeoglochi 

di guida al bar: 
tutti rigorosa- 
mente dipinti, e 
con ia lancetta 
inchiodata sul 
fuorigiri spinto. 
C’è anche una 
bussoletta (la 
sorpresa di un 
sacchetto di pa- 
latine), un 
altimetro, un 
contagiri e poco 
altro, ma è più 
che sufficiente per I vostri scopi 
E, infine, che c'è da fare nel gioco? Ve 
Iodico, ve Iodico, non temete: dovete 
cercar© dì diventare asso degli asss 
vivendo tutta fa guerra In una sene di 
missioni. Qualcuno potrebbe dire che 
lì gioco assomiglierebbe molto a Red 


http://www.oldgamesita1ia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 



Baron (recensita per PC peracchì nu- 
meri fa)(e in procinto di arrivare presto 
anche su Amiga, ndMax), costui non 
avrebbe torto. Le idee di base sono 
identiche, perché infatti vi sì fornisce in 
entrambi i cast dì un simulatore di voto 
infarcito dì vecchi aerei risalenti alfin- 
femo dela prima guerra mondiale. 
Nondimeno ci sono alcune varianti: in 
questogioco non sono previste missio- 
ni isolate da giocare, e non c'è una 
sezione di videoregistrazione per 
archiviare I momenti migliori dei vostri 
voli. Infine, potete giocare solo dalla 
parte degli alleati, avendo sempre i 
tedeschi come nemici. III gioco però vi 
offre la possibilità di gioco via cavo 
contro un amioo/nemico, ed è orientato 
essenzialmente verso gl assi. Questo 
significa che Red Baron poneva l'ac- 
cento sulla campagna bellica e sulle 
missioni, mentre KQTS prevede es- 
senzialmente che voi facciate strage di 
aerei e di assi rivai nella cornice stori- 
ca della guerra. A questo scopo è stata 
prestata molta cura al comportamento 
degli assi tedeschi, che, pur non com- 
portandosi mai allo stesso modo nel 
corso di partite distinte, rispetteranno 
più o meno le gesta compiute durante 
la toro vita reale. Questo sistema ga- 
rantisce varietà di gioco senza buttare 
net cestino delle immondizie troppa 
base storica (ma a molti scolari piace- 
rebbe, vero?), vi assicuro quindi che 
sarà difficile per voi diventar© asso 
degl assi senza aver mai abbattuto 
nessuno dei vostri antagonisti 
germanici, impedendogli per sempre 
dì accumular vittorie. E' la dura legge 
della giungla! 



Fermo restando che KQTS è senza dubbio inferiore come accessori a Red Baron, può 
vantare un impostazione di gioco assai gratificante per aspiranti piloti con manie di 
grandezza. Le differenza con Red Baron sono però abbastanza esìgue, e nel comples- 
so posso dire che offre KQTS poco In più e parecchio in meno, Tanto per cominciare, 
uri manìaco come me delle simulazioni di volo pretende l cruscotti diversificati per 
aereo; Red Baron II aveva, qui invece ce un iole cruscotto dì base con qualche 
variazione qua e là. 1 giocatori occasionai hanno come unica possibilità duellare 
contro gii assi, mentre Red Baron aveva anche le missioni isolato. Entrambi f giochi 
prevedono fa compagna bellica , e KOTS è un po' meglio per l'attenzione posta agli assi 
nemici, che sono visti come un fenomeno in espansione dinamica. Peculiarità di KQTS 
à II gioco via cavo, ma Red Baron la «punta ancora per 1 livelli di dlffieottà: qui ce ne 
sono cinque a parametri fìssi, un po' poco ptr un simulatore. Tecnicamente KOTS è 
abbastanza riuscito: fa grafica è discretamente veloce e dettagliata (con dettaglio 

variabile, ma non 
troppo), e gli aerei 
rispondono sod- 
disfacentemente 
al tocco di un 
esperto quanto 
delicato pilota. 

£‘ da notare che 
durante (‘intera re- 
censione e com- 
mento mi sono 
sempre riferito a 
Red Baron per PC: 
se lo trovate In 
versione Amiga ve 
lo consiglio 
senz'altro (Willy a volte mi Incuriosisce 
veramente, ma come disvolo potete fare a 
trovarlo se non è ancora uscito? NdMax), 
altrimenti KQTS dovrebbe essere l'unico 
gioco del genere in commercio, quindi la 
scelta è obbligata Ricordatevi che non 
potete giocare senza 1 Mb 
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Atari 9 


avesse bisogno di un buon corso di navi- 
gazione. t si ciie (‘Acheronte è (franca- 
mente uwtlumiciattoior "Hat (Spione. 
TadAHtAÀAAAl^ Taddeo s era alfine stu- 
fato, a aveva allungato off pedalane a 
Giacobbe. "Sai cheli dico? - sputò - Mi sei 
sempre stato sul pancreas da che ti ho 
conosciuto ^ter coi adesso che siamo in 
salvo 11 piantonili.” E se ne andò fumando 


L'aiione di gioco e in etlelli una variazione sul 
tenia del gioco di ruolo dinamico: c'è una co- 
stante strage di nemici ragionevolmente Irene 
lica lungo un paesaggio In prospettiva ampio e 
dettagliate, con piccole aggiunte ruolisticde 
(poiioni e oggetti magici) e un certo numero di 
tacili problemi ni da risolvere Sicuramente 
Oaunllet 3 non vi porta alle colonne d'Èrcole 
della grafica su Amiga: quel elio sì vede È 
abbastanza buono, ma apprezzerete la grafica 
più per dettagli e varietà ette per fa qualità, 
Interessante è la disponibllHi dì otto personaggi 
diversi, che ben si adatta a diversi stili di gioco, 
t completa il Entto It possibilità di fioco In due 
contemporaneo. Va -meno bene la pigrizia dello 
scorrimento: finché sfarete più o meno al centro 
del video non ci saranno problemi, ma quando vi 
dovrete spostare continuamente nello stessa 
direzione vi troverete col personaggio appicci- 
calo al bordo delloschermù perché il paesaggio 
'{ si muover a con calma. La colonna sonora è 
abbastanza interessante e atmosferica, tulio 
sommato net complessa ho apprezzalo II gioco 
(vuole dire che non l'ha dispreizato abbastanza 
ndfflaxl. Come prodotto in sé non è perù niente 
di eccezionale: vi consiglio la classica partita dì 
prova. 


Le immense porte dell'inferno si 
spalancarono con un atroce ru- 
more di ferraglia, e tutti gli spet- 
tatori si nascosero tremando. Ne 
usci fuori un diavoletto 
incavolato nero che sbraitò: "Va 
bene, fuori io spiritoso che ha 
aperto il portone; sta entrando 
un freddo atroce, e sapete tutti 

E se ne 


e costa! 
iando. 


Ma II portole era rimasto aperto, e dopo,. , 
un pffsiudlro no altri diavoli sfoderare ufi. j 
ammirevole vocabolario di parolacce in ; 
almeno cento Sin gueMii^fra fumonipo | 
delie cric a. i teworèzati astanti videro , 
Hiie figure umane uscire dail'antro aperto: | 

'.jJall'aspettìrtytebbero poluUkssere due M 
vecchi saggi, e stavano uscendo da quel 
luogo (erri bile con la nqncuraru&di due j 
ispettori del fisco. Si chiamava mjffaddeo A 
' é biacobbe. edera nocompagni per C3S0 -fljj 
Tadde^fese: ^aT^iacQpbe? La dentro 
taceva davvero troppo CALDO! E quelli/ 
grida disumane}" £ Giacobbe: é 

*‘S1, Taddeo.". "Lucifero, pòi, non -ere-il 


In breve, abb-amo un'isola divisa in otto 
regni; dopotanle guerre Iratricidef rai vari 
popoli arrivo un mago che creò un nono 
regno per la conservazione della pace, e 


mava 


MaBerto i «mlnmeréo, fascian- ' 

do libere tutu sature in esso eontenu- dovete scegliere tra questi otto e 

te Questo discutibile sistema ottenne pe?/. vostro preferito, per avventurarvi ne 
ré Itro Jfdu rafcò risultato, ma dopo tre g« cammino fino al nono regno e rls 

secoli sembrava che net nono regnolualS? jllre la pace. Che la spada sia con vi 


"Certo. Taddeo" certo Capricom che 

Minosse , "Sicuro, avesse fattosefiia- 

.. Caronte, mi pare voi! potente mago. 


granone gemii- 
"...per non pari; 
Taddeo". “E que 


aperto le porte in- 
fernali. morte e di* 


l'ordMCqik'im 
no un campili* 
ogni regno, e 
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TIPI 

Ragazzi miei quante meraviglie! Credo proprio che mai come in 
questo periodo stiano uscendo un numero cosi impressionante 
di grandissimi giochi, quasi non si riesce nemmeno a rendersene 
conto, ma basta dare un'occhiata agii ultimi numeri costellati de 
Star Player e Top Score per rendersene conto... Per quanto ci 
riguarda la cosa rende anche questa rubrica ancora più interes- 
sante, visto che ormai sono più i giochi ad avere qualche cheat 
nascosto di quelli che non ne hanno, di conseguenza diamoci 
dentro perche qualche cosettina finisce sempre per saltare 
fuori! 

Drìiin».. Pronto?... Non riesco ad andare avanti a Cruise For a 
Corpse... Vi assicuro che con uno squillo ogni tre secondi è stata 
una vera agonia, anche perché, sfortunatamente, slamo stati 
tutti cosi occupati (con le ormai quattro riviste mensili che 
pubblichiamo. da non poter proprio dedicarci attivamente a 
quella che secondo me è la più realistica avventura animata di 
tutti i tempi; fortunatamente però ci ha pensato Alessio Priami a 
risolvere brillantemente il caso, ma di questo ci occuperemo piu 
avanti... Nel frattempo s'è verificata un'impressionanate affluen- 
za di codici (per trovare un fenomeno analogo bisogna risalire ai 
tempi di Lemmings), tutti per quelt incredibile capolavoro chia- 
mato Lotus 11. Siccome però i codici erano già stati pubblicati il 
numero scorso avevo, almeno in un primo tempo, pensato di 
chiudere il discorso con quanto scritto un mese fa, poi però la 
mole di lettere e fax è stata tale da farmi tornare sui miei passi, 
con la lista di ringraziamenti che segue... Ah, una cosa, mi voglio 
scusare per I eventuale mancanza di qualche d'uno di voi, all ìni- 
jzio non pensavo che sareste stati cosi tanti e quindi non mi ero 
premunito di prendere i primi nomi, cercherò comunque di 
rimediare quanto prima, fatevi sentire! 


LOTUS I! 




HWAvi 


GAME BOY 


(romando) 


NOVITÀ ! VENDITA PER 
CORRISPONDENZA 


CHROfl i netta scemala dei tttott (et vuole 
un iut di Ip materno irta funrinnaì lnsnren 

■HI Mi II IH | WHWI ma i f n gotti tpll 

do Invece LEVE e H numero del Svetto dot 
quote votole panico... Partirete de quel 
Rveflot Lo tcoprltore e stato Roberto 
Vergimeli. 




SOFTWARE MOUSE 

VIA BROSETA. i BERGAMO Tel. 035 24BJ23 


Ce 

A ATARI 

•3J 


1 codici del mese scorso sono steli inviati 
anche dai Luca Maraldl, Pietro Benderà, 
Armando Lautedia, Alain Prosi, Emiliano 
Mazze!, Giuseppe F risica ro, Sirrìone De 
Marzo, Stefano Mastropasqua. Cerez All 
Down t Claudio De Simone, Gianni De 
Gennaro, Lorenzo Seguili, Nigel Mense IL 
Antonio iPuledda. Camillo Testa, Luigi 
Velentlnl, Ayrton Senna, Osvaldo 
Carplnelll, Giancarlo Gabbarinl, Slmone 
Grandlnetti, Michele Moccio, Slmone 
Negrinl, Ivan Capelli, Marco Giussani, 
Davide Motto, Stefana Mas ino, France- 
sco Masino, Marco Ballerini, Tazio 
Nu voleri, Fred & Ale* da Chieti, Edoardo 
Napolitano, Mirko Oavl', Dick Dusterdly, 
Marco Posero, Ale* & Silvio Pianesam, 
Alesalo Spano', Massimo Rey naud. Marco 
Castelvecchio, Fabio Riva. Michele 


KhOéaU 
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NUOVE 
OFFERTE !!! 


PADOVA 



Sì PADOVA 


Iva inclusa 


NUOVI 

PREZZI!! 


, CJOTIJpUlMf AwjJcBI - 

AMIGA SOO GARANZIA COMMODORE ITALIA .JOYSTICK 

AMIGA 500+ ESPANSIONE 512K 

AMIGA SOO* ESPANSIONE 2MB INTERNA 

AMIGA SOO •ESPANSIONE 4MB INTERNA 

AMIGA 2000 GARANZIA COMMOOORE fT ALIA 

AMIGA 2000COME SOPRA *£&P ANSIONE 2MB ESP &MB 

AMIGA 20QO+GVP 52M& QUANTUM+ESPANSIONE 2MB SIMM 

AMIGA 3000 QUALSIASI CONFIGURAZIONE TELEFONARE 

AMIGA 500 PLUS 1MB CHIP KlCKSTART 2 0 JOYSTICK 


Ofam 
Ottima m 
CWena 111 

New II 


550-000 
£99.000 
900 000 

1030.000 
".290.000 
1 £10,000 

2 . 200.000 
CHIEDERE 

770.000 


AJyril tur 


COMMODORE TD64S-NEW 450 000 

COMMODORE 19SDMULTISYNC 639.000 

SAMTHON VGA 800X600 COLORE 500 000 

SAMTRON VGA 1024X76A COLORE twH 550 000 

MORSE 1024X76* 0,2* DOT PKX New" 650.000 

INTRA MULTISYNC 1024X768 0 20 OQT PITCH COLORE 790 000 

NEC 3 FG l S UULT1S YNC 1 024X768 GARANZIA NEC TTAL I A COLORE t .200 000 

NEC 4FG IS^MULTISVNC 1024X768 ' * * CMMw 

NEC 5FG 20-MULTlSYNC 12SQX7&B * " ‘ Chiederà 


HspiifHil'jfj] amlyii 


ESPANSIONE AMIGA 500 512KB 
ESPANSIONE AMIGA 500 512KB-GLOCK Nat tpr« 

ESPANSIONE AMIGA 500 2MB INTERNA 
ESPANSIONE AMIGA SOO 4MB INTERNA 
ESPANSIONE AMIGA 2000 2MB ESPANDIBILE A 0MB 
ESPANSIONE AMIGA 2000 2MB ESP GVP 

MODULO SIMM 4MB PER HARD CARD GVP, HARD CARD N EXUS nh^ 

VK3DULO SIMM 1MB &L70 n.-s PER HARD CAPD 'ESPAN GVP 

CHIP MEMORV 44256 t MB: 0 CHIP) PER CONTROLLER *2091 Nu* 1 


59000 
76 000 
260 000 
4ÓODQO 
"ì 6 0.000 
580.000 
440 000 
90 000 
78.000 


✓ riarsi Disk tunìrulìnr 

HARD DISK SCSi 20MB FUJITSU 

HARD DISK SCSI g At 40MB QUANTUM 1 1 M$ 

HARD DISK SCSI e AT 52MR QUANTUM 1 1 MS-3LIM 
HARD DISK SCSI' e AT 0OM6 QUANTUM 11/1 5M5 
HARD DISK SCSi G AT V05MB QUANTUM 1 1 15MS-SUM 
HARD DISK SCSi e AT 120MB QUANTUM 1 M SMS 
HARD DISK SCSi * AT '70MB QUANTUM H/15MS 
HARD DISK SCSI e AT 21QM0 QUANTUM 1 1/1 SMS 
HARD DISK SCSI RICQH REMOVI B I LE +C A RTUCCl A 50MB 
CONTROL LE P *2091 ESPANDIBILE A 2MB CON CHIP J4256 
CONTROLLER GVP IMPACT M ESP 0MB CON MODULI SIMM 
CONTROLLER NEXUSÉSPANCHBILE 8M8 SUPER VELOCE «1 
CONTROLLER ICD A500 INTERNO- HD*DMB T ’ 2 
CONTROLLER GVP ASQ0 EST ESPANDIBILE 0MB 

CON 52MB QUANTUM 11 MS 
CON 105MB QUANTUM ri MS 


258.000 

470.000 

530.000 

765.000 
090.800 

\ 050 000 
1 290.000 


Oflarta 


1MO.OOO 
t .520.000 
260.000 

399.000 

450.000 
CHIEDERE 

Matti* 

1.500.000 


1 


— — Pyrlibfrjir* AjjjJya — 

DIGITALIZZATORE DlGlVlEW 4 0 GOLD 
DIGTALIZZATCRE ViDEQN HUPhototì L -..i 
GENLOCK ECR MK 11 PLUS ESTERNO 

GENLOCK VHS ELECTRONIC DESIGN. NEW DALLA GERMANIA 
GENLOCK S-VHS ELECTRONIC DESIGN 
GENLOCK VIDEOMASTER S VHS QUALITÀ BROADCAST 
NANO SCANNER GOLDEN IMAGE 4000PI 32 TON CHI GRIGIO 
SHARP JX tÙO+SCAN LAB SCANNER 200OPI 262 000 COLORI 
TAVOLETTA GRAFIGA EASVL 500 12X8 
TAVOLETTA GRAFICA SUMMA SKETCH 2000 12X12 
DIGITALIZZATORE AUDIO -STEREO PFRF F.Cl SOUND V 3 . t 
DIGIT ALIZZA TORE SOLI NDMÀ5TER+AUDIOMASTER 
INTERFACCIA MIDI AMATORIALE PER AMIGA 
SCHEDA ACCELERATRICE GVP 6S030 22MHZ+1MS DI MEMORIA 
SCHEDA ACCELERATRICE GVP 68030 33UHZ+4MB RAM *88832 
AD SPEED CD ACCELERATORE 14,2M lZ 
ACTION REPLAY SI AMIGA 500 

EMULATORE MS DOS 286 ATONCE EGA VGA MONOCROMATICA 

ADATTATORE ATONCE PER AMIGA 2000 

DRIVE ESTERNO GVP/OtEC CON INTERRUTTORE 

DRIVE INTERNO AMIGA 2000 COMPATIBILE CHlNOhi NOSLIM 

DRIVE INTERNO AMIGA 500 EPSON New pro 

DR-rVE DOPPIO ESTÈRNO CON ALIMENTATORE È INTERRUTTORE 

KJCKSTART i 2 1 3 O 1 3 T 2 

DEVIATORE MOUSE JOYSTICK 

8O0T DFli PER SELEZIONARE BOOT DI PARTENZA i 

ìNT E R FACCIA 4 GIOCATORI! PER KICK QFF.OVER THE NET ETC..) 

CANON ION RC260 

PORTADISCHI POSSO T 50 POSTI 

PEN BRUSH OTTICA 

COLORBUSTE R °Al 16 000 000 DI COLORI 7&6X5B0 
MOUSE HAMDY COMPATIBILE AMIGA 


259.000 
535.080 

369.000 

868.000 
l 100.000 
1 099.000 

399 000 
i 460.008 

ses.ooe 

S99 0OC 

149.008 

248.000 

49.008 
700-000 

2.990 OC» 
450008 
’ 59.000 

349.000 

130.000 

1 35.008 

135.000 

1 1 0 .000 

270.000 

65.008 
29.080 

19.000 

24.008 
1 450.000 

40 008 

196.000 
i 498.000 

45.000 


V 


COMPUTER TIME S.N.C. 

VIA PROVVIDENZA 43 
35030 SARMEOLA DI RUBANO (PD) 
TEL.049/8976508 FAX 049/8976414 

ASSICURAZIONE SUL TRASPORTO" 

IN CASO IH MALFUNZION AMENTO £H UN NOSTRO PRODOTTO LO STESSO 
VEHPA'SOSTTTUrrO AL RUPRE5TO CON SPESE POSTAU A MOSTRO 

CARICO 


r- aynl # hi3a/i-yaiiu J inDiilosim 

MANNE5MANN MT01 9AGh| SÙCOLONNE 205.000 

MANNESMANN MT82 24 AGHI 80 COLONNE 608 000 

N EC P20 24 AGHI MULTtFONT 60 COLONNE 625 OOO 

NEC P30 2 LAGHI MUL TIFONI 136 COLONNE 850 000 

NEC P60 24 AGHI 3O0C PS 00 COLONNE 360X360 990 000 

NEC P79 24 AGHI 300CPS 136 COLONNE 360*300 1 .280.000 

NEC P9Q 24 AGHI 40DCPS 136 COLONNE 360X360 COLORE 2.800.000 

NEC SOO LASER 300DPI GPAG/MJN 1 5 MB RAM I 2.880 000 

NEC S60P LASER POSTSCRIPT 35 FONTS 2MB RAM 4.430 OOO 

KIT COLORE PER NEC PfiOrfO 261.000 

OOUMOOOR 1270 1NK JET 9UGELLI 0OCOLONNE 320 000 

STAR LC 20 0OCOLONNE 185CP5 369.000 

STAR LC 200GQLGR tìOCOLONNE 200CPS 470.000 

STAR LC 200 24 AGHI 80 COLONNE 600 000 

STAR LC 200 COLOR E 24 AGH I 690 000 

CANON BU I GÈ 360 DPI 0SCPSfgetm dlhchtorto^PORTATlLE 635-000 


Ornimi* Ulti 


SEGA MEGADR1 VE JAPAN CON PRE SA SC ART £ 28S 080 

ARCADE POWE R PER MEG ADR t VEj IL SUPER JOYSTICK) 90.000 

CONTROL PAD PER MEGADRfVE 45.000 

SUPER FANICQM JAPAN.2 JOYPAD E ALIMENTATORE 488.000 

PC ENGINE PRESA SCART 1 ALIMENTATORE 279 000 

GIOCHI DA URE 60 000 

ARRIVI SETTIMANALI PER TUTTE LE CONSOLE 


P&uutnpuiihilì 


DESKTOP 206 16 21 HD40MB iMB DRIVE ì 44 VGA 256 1.250 OOO 

DESKTOP 386 SX 16 HD40M0 lMB DRIVE 1 44 VGA 256 1.590 808 

DESKTOP 386 25 HD40MB 2MB DRIVE 1 44 VGA256 1 990 000 

DESKTOP 386 33 64CACHE HD40M5 2MS DR?VE1 44 VGA 25- 2J9Q 000 
DESKTOP 386 40 12B CACHE HO 40MS 2MB Ufì*iVE 1 ** VUA2SG 2.890 000 

DESKTOP 486 33 256 CACHE HD 40MB 2MB DRIVE 1 44 VGA 256 4.000.000 

DIFFERENZA MI NITOWERw« l*d *■ 50.000 

TOWER con led +130 080 

* TMB AGGIUNTIVO 44256 » B0 000 

2MB AGGIUNTIVI SIMM *198,000 

* DRIVE AGGIUNTIVO T T>4 TEAC +1 28 000 

VGA TRIDENT TMB 1024X760 256 COLORI *TOO.8O0 

' VGA 1 MB 1 Q24X766 32000 COLORI +260.000 

NARO DISK 52MB QUANTUM + 60.000 

HARD DISK 00MB QUANTUM +260.000 

NARO DISK 105MB QUANTUM +306 Ò0O 

’ HARD DISK £ 10MB QUANTUM +650,000 

CARATTERISTICHE COMUNI M B FOX JAGUAR. DRIVE TEAC 

HARD DISK QUANTUM 

SICURI DI OFFRIRE Al NOSTRI CLIENTI UN OTTIMO PRODOTTO 
LA GARANZIA : £ft LE PARTI MECCANICHE IN MOVIMENTO E' DI 
18 MESE {HARD DISK E DRIVE! 12MESI PER i COMPONENTI 

^ a 


OFFERTE NATALIZIE 


PC DESKTOP 266 T£2l SEHIE'ECONOMY" CON HARD DISK 44MB 

DRIVE 3.S 1 44MB, VGA 000X600,1 MB Di MEMORI A.2S IP 1 GAME 

L, 1 OSO.80O 

PC TOWER 366 33MHZ SERIE‘ECQNQMY*CON HARD DISK 44MB 
DRIVE 3 5 i 44MB. VGA 1024X760 T MB 4 MB DI MEMOR AIS IP 1 GAME 

L 2 300 000 

DIGIT AUZZATQRE VlDEON III PC 
L 620,000 

DIGITALIZZATORE VlDEON 111 AMlQA*PHOTON PAINT 

L 530.000 

CONTBOLLER*HAHD DISK ?»JB FORMATTATI AUtoeOOT A2000 

L.B984SO& 

CONTflOLLE R+HARD DISK 70MB FORMATTATI AUTO0OOT AS08 

L 990 GOD 

MODEM 24O0 V21 V22 V23 VIDEOTEL 
L.290.000 

JOYSTICK CLOCHE PER SIMULATORI DI VOLO 

39 000 

GENLOCK RQCTEK ASOO 
L 220 000 

AMIGA 500 PLUS K1CKSTART 2 0 +SCHEDA KlCKSTART t. 2 O 1.3 PER 
RENDERE L AMIGA COMPATIBILE CON TUTTI I PROGRAMMI E GIOCHI 

L83tì0OO 

AMIGA 500 PLUS COME SQPRA+ESPANSIQNE 1MB 
PORTA LA MEMORIA TOTALE A 2M8 CHIP RAM 

L 960 CÒO 

SCHEDA IMPACI VISION 24 GVP. 16 000 000 Di COLORÌ VISUAUZZABHJ 
FHAME G R ABBE R.GE NLÒCK , ANTIFL IGKER ETC 
U PERIFERICA FINALE PER IL DESKTOP VIDEO 
TUTTO SU UNA SCHEDA PER A2OOO'3OO0 
L 4 854 008 

HARD CARD GVP52M&+2MB SIMM PER A2000 
L. 990.008 

ESPANSIONE i MB PER AMIGA &O0PLUS 
L 150 0O<3 

KICKSIART 2.0 PER AMIGA 500280C 
L.150.000 

PORTA DISCHI 40PO5TI CON CHIAVE 
40PL 13 DOO 80P 10 000 


CONDIZIONI Di VEND!TA:TUTTI 1 PREZZI SONO COMPRENSIVI D IVA 
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA V2 POS l A C C. 125T6357 O CORRIERE ESPRESSO 

DISCHI BULKHOPZ L.g50 50PZ L.800 100PZ L.750 500 PZ L.6S0 lOOOPZ L.S90 2000PZ L.S70 
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NAVY SEALS 

Non forti sicuramente uno dei he- in meglio 
ricuciti dello storia del soffiare, ma 
un'octhkitmg glielo si può sicuramente conce- 
dere. Entrate nella tabella degli High Score e 
inserite PS&QYS, o questo punto som suffi- 
ciente premere H e quindi ESC per passare di 
livello senza troppe difficoltà. 

AMNIOS 

tn gtoco abbastanza discusso Questo deità 

Psggnosis. in ogni caso amo già aniratt i codici 

scoperti da Devide Negri (purtroppo per Geisha non 

ho nessun suggerimento da darti..J. Roberto 

Gaspenini e il sito amico Morenti Camìlfettì (che 

cast potrà riporre guetta pistola, sapete com 'A„ Ha 

dico io, non mi mrmimkaef immane un affezionato 

lettore come ftobertofh eccoti: 

tipetto I : FttDSH&mGR 

Limito 2 : PUHMNLQSh 

Limito &L$mRCNSLQ 

tipetto 4: IJ&fCTKSCDF 

Uveite 5; STBS! Wi Hi 

Limilo 6: RCHLHUMIS 

Ltoeth 7: WBSTSTfTl 

Limito 8: TffTHJJRSSS 

Lavilo 9: MLFNimTFLL 

Limito ìtk Brt Hsmmai 




i im or rati: 

Dopo esserci occupai! dvHwpredettSMJre. Operuiion 
Th under bell «co U theoi per fa sperammo della 
Otvau. Anche le que sfoca; --i devo rio grazia re Robe no 
Vcrgutoni IH girale nella sche rinata dette opzioni 
OPfcttATKM FERREI m unendo energia mimiti e te 
possibilità di sai tari di Uveite con I tasti n umerali 

MARCO POLKE 

Eccovi un tìwtp par un jì«g abbcsmnio intere; soni* della 
DiiKtnfc (imi quanto Tultvmo Risky Woo4i {onwnqve.T 
inserendo l seguenti todki fi attengano t rispettivi effetti; 
MUNÌ G OH; pieno di 
NÓINUMIG: nessun Manu* 

(OMlNÌÀR: per fari rttamare (ah ritmali die gesta 
ÀlftIR: apre tette le porta bfindott 

NO AMITI; tequila dd mmm* dal settore elimino tutte le 

■■ * » * * 

nuFt^nma 

NOCAM& por riprishitoft ovvilo fspra^ 

FUTURE WARS 

Prasefoooo le ieltfoDiff per wpm dove il trovi la 


lampada e fai. t collocata netta prima seti r rotaia dot 
futuro fra ir oucr rie In basso a destra proseguendo poi 
odi altro quadro dovrete rinvenire anche dd fusibili r 
poco più *0110 tua botola che wi condurrà nelle jftgoa* 
iurt- far risolvere tetre* 11 problema di Kti bloccato 
allicitroo de! morta siero, dopo aver ubriacato li padre 
«Bptftoft prendi II tfleeoaiado, eoa questo prendi la 
scheda magnetica avita parte bassa della biblioteca, 
fallo questa vai te cantina utili: u> fi telecomando ni 
barile e Accedi Alla t tanta segreta- 


OPCRATIOfl fTCAITH 



■vortt timbrati con V umbro E te rn a nt i « P tt rat t n 
M'urfteWa mentre bevi M bi ute » ■ d'acqua l l lrv 
cteftsrnid«li^vl«tettMiMdteei»U0 9orrttehib,,. 
Buona f u r ila , «te unte la fende. 


4 


MONKEY 1SLAND 


► 


Chiudiamo coti un ultimo aiuto per Antonia Dt Ruota 
(eoa te sperante di esserti gii sialo utile per gli Altri 
tuoi dubbi), una volti che la scimmia tl tigne e sci 
arri vaio allo il recato non dovrai lire altroché tirare 
Il peno di Totem, laici and ufo poi andare I apertura 
li richiude ma fortunatamente le scimmie impara- 
no molto Ip fretta^ 


Un truccherò interessar le fornito da Federico Miceiom per la versio- 
ne PC. basta cancellare il file BIKES.JNF per avere una motodetafia 
con 26 marce V) e conseguenti prestazioni da primato 


Il Centro Assistenza Autorizzato 


R-TY PE 2 


Anche per quesiti segmii * citila show em up per eccezione c’è un bei tip* 
int uita dii Mn reo 1 hciern premer* *F. h tu -re sch (acetati * il tasto si n Itfn ■ i ivi 
mouse e pmnef* FJ fier ottener* fintini iti ina 



R-TYPE 


Massi, visto che l'abbiamo appena citato.*, "cheai-iamolo 7 Non dovete 
tar altro che inserire SU MITA netta tabella degli High Scores, te vite 
infinite saranno vostre. 


«Tornino 



Dopo li |*va\i*>** 1 (un U trnvohj PC Miti «wrlti (»» I'Akin** cUi w «mi *t*tt 

(TflILAriAH «U MiltkjJ DaUt' : 

Infilo 10- 1DVLL 
t netto 2Ch lAUffUS 
Duetto }Q-. NtPILM 
tiretto 40 PHOfON 
Uretb m PUNKION 
thvttn bO- ItSfFElWAil 
Lk-tio 70 tOSm 

iMUt.a 0. poison 

Lndfc 90: SOUP 

Ijt. t Lfco 100: SIAPHA1E 


PP HflMMER 


t Smorti tetti gtt mn chi 



COMMODORE 


che vi offre professionalità 
cortesia e soprattutto rapidità 
di intervento con un risparmio 
del 10% ad ogni riparazione 
effettuata presentando questa rivista 

all'accettazione 


ASSI 


COOP S.r.l. 

P.zza NapoIi,24 - Milano 

tei. 4229506 

Istallazione di ADD-ON e 
DISTRIBU TORI DI VIDEOGAME 
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ESCLUSIVO !!! 

IL TUO COMPUTER AL PREZZO DI COSTO 

DA 









IN VIA MONTEGANI, 1 1 a MILANO 
Tel.02/8464960 r.a. fax.02/89502102 



A500 VERSIONE 2.0 I MB 

£ 790.000 

STAMPANTE 1230 COMMODORE 

£ 

300.000 

A500 1MB, 1084S COL* IRE 

£ 1 .200.000 

STAVI PANIE 1 270 COMMODORE 

£ 

350.000 

A500 1MB. 1230, 1084S 

£ 1.470.000 

MONITOR COLORE I084S 

£ 

450.000 

A2000 NUOVA VERSIONE 

£ 1.350.000 

SOUND BLASTER 

£ 

290.000 

A2000 CON I084S. 1230 

£ 1.650.000 

VIDEON IH PER AMIGA 

£ 

550.000 

A2000 CON 1084S COLORE 

£ l .800.000 

HD PER A500GVP DA... 

£ 

890.000 

A3000 

£ TEL. 

MODEM SMARTLINK 1200B 

£ 

160.000 


E TANTISSIMI PROGRAMMI PER COMMODORE, PC E SEGA 



AT286/16 1MB. HD 40MB, VGA. MONITOR. TASTIERA 
AT386/25 1MB. HD 40MB, VGA. MONITOR. TAS 1 IERA 
AT386/33 1MB, HD 40MB, VGA. MONITOR, TASTIERA 
AT486/I25 IMB, HI) 125. VGA. MONITOR, TASTIERA 
PORTATILE BONDWELLE B3I0SX 386 HD80 VGA 


£ 1.450.000 
£ 2.150.000 
£ 2.450.000 
£ 3.550.000 
£ 4,500.000 


DIMOSTRAZIONI IN NEGOZIO DEL KIT DI ACQUISIZIONE IMMAGINI ION - PC KIT 
E TANTE ALTRE CONFIGURAZIONI. TELEFONATE!!! 


GARANZIA DA UNO A TRE ANNI 
I PREZZI SI INTENDONO PER IVA INCLUSA 
LEASING E CONTRATTI DI MANUTENZIONE 
LABORATORIO RIPARAZIONI PER COMMODORE.PC E FAX 
SPEDIZIONI PER CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA 
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Via San Michele J - 21052 [Insta A {VA) 
FAX . TEL. 0331-620430 

SEGA MEGADRIVE L.299.000 
SEGA GAME GEAR L.295.000 
SEGA MASTER SYSTEM II L230.000 
NINTENDO GAMEBOY LI 55.000 
SUPER FAMICOM L.499.000 
PC ENGINE CORE G. L 285 .000 
ATARI LYNX NEW L. 199.000 
NEO GEO L 750.000 






SM -401 


MIDI Sound Modale Cani MS-DOS 

Compatìbile Rotanti MT-32 e MPU-40J 
10-Channd Multi-Timbrals 
113 Different Musical Insirumcnt Voice 
15 Voice Polyphony + 1 Rhyltuu Palici 
Midi Conncctor + Sound Output +■ Cavi 
L. 3511.00(1 



AB LIB MUSIC CARD 
Scheda musicale per PC c IBM cumpat. 
il suoni contempo ranci 
Supporta centi tulio di videogiochi 
Incluso programma JUKB BOX 
Manuale in ila] fatto 
Disponibile software professionale 
L. 199.000 

Scheda Joystick 
MicroChannel 
L. 129*000 


AMIGA 500 PLUS 
L. 800.000 

Con 1 gioco originale omaggio 
Garanzia Commodore italiana 


A500 PLUS KICK 
L. 99.000 

Scheda con kickstart L3 per 
avere i due sistemi operativi 


^Prezzi IVA compresa 
■♦Spese Postali L. 10000 
Per ordinare basta una 
telefonata pagherete in 
contrassegno al postino 
1 prezzi possono essere 
soggetti a variazioni 
telefonare per conferma 
» 0331 -620430» 
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TITOLO 

L0O0 Miglia 
À'ìvantagc Tcsùls 
AGE 

Alien Bteed 1Mb 
Baby Jo 

Big Game Pisbing 
Eludi QruiiicD 
Gasile Qf i >r Brere 
Osco Hcai 
Dark Mao 

Deiute Strip Poker II 
Dea terna 

Doublé Dragon tIT 
Dylan Dog 
Etvi» Arcade 
Face Off 

Fasci natioii in ItaiLni ■ 

l inai Blow 

Final Fighi 

Football ( flit nap 

Football Dii otto f li 

Gateway Savage,... SLSJ. 

Ga un ilei Ili 

Gobi iti ns 

Golden J Lag I e 

Gunshtp 2000 

ilei id dal 

Hoyte Buok Of Games 111 
indiana Jones V* 
hati.m Night 
Kriighlmaic 
Knighis Of The Sfcy 
I Jiffel Utilities 
I Zander 
hitcgn t winA 
Microprose: Gol: 

Moakev Island fi 
Polire Quest III 
Pool Of DùitEsess S S 2 
Populea s li 
Rìde» Of Rchnn 
Robocod 

Secre t Wcjpons Lallvreff 

Spacc Wreckcd 

Sui Trek 

TipOff 

Warm Up 

Willy Dcamisb 

WolfehUd 


AMI IBM C64 




60000 

49000 

49000 

60000 

49000 

60000 

30000 


290 UO 
30000 
50000 
49000 
49000 
59000 
49000 
49000 
59000 
49000 
30000 
60000 
60000 

29000 

49000 

49000 

69000 

79000 

60000 

59000 

79000 

49000 

29000 

79000 

79000 


70000 

30000 

99000 

49000 

49ÙO0 

49000 

490OO 


Sgod 

59000 

69000 

59000 

70000 

50000 

99000 

29000 

60000 


69000 

59O0U 

69O0O 


30/3Q 

20 / 

20/26 

20/26 


20/26 

29/29 

20/30 




20/26 

20/26 

29/29 

70000 m 

49000 

590OO 

90000 

69000 

99000 

89000 


99000 


wm 


89000 

99000 

70000 

70000 

7GOOO 

99000 

59000 

59000 


99000 











■ 


li 


! 




I 


SS 


J 







MFC AD RIVI 

GAMEBOV 




AdapterJPN 25.000 

Super Mario E ^nd 




Ada pie r hLSJl 99,000 

Doublé l^ragon 




Joystick lai: 49.1*0(1 

Kung Fu Mailer 




Joystick Are 1 20.000 

Dubbie Bobble 




Fan Ia^Ì>i 

The Punisher 

•D 

; -■ 



\^&l Datile 

Daini a n 




Super Monacai CLP. 

Sim pscm 


. 


Torri can 





Sonic The Hedgdrog 

SUPER FAMICOM 




]cwd Master 

Bi& Run 




Gol Un» 

Super Mario World 




FI Vicmo 

linai Fighi 




GoMen, Axe fi 

Gradi us IH 



3 

Jiic Monta na Football 

Dd n us Twm 




loe Hockey 

Super Ghoubh'Ghost 




Ra&lim Saga II 

Castdvania IV 



È 

Wnslle War 




È 


ATARI LYNX 




C AME CEAR 

Nini a Gai don 




Sega Adapfer 49,000 

Strider II 




Pop Breufcer 

Toky 




Super Golf 

World Cup Soccer 




GTjOC 





Cabile Of [linaio» 

PC ENGINE 




Shinobi 

Pc Kìd il 




Super Monaco G-P. 

Death Angel l^tgend 



. . 

Uragon Crystal 

Subbie Gun Crash 








TITOLO 

Alleateti . kaliny 
Bcjuf I histcì* 

Big Bastane* 

Dloodwyth 
Captai* Plance 
Cruise por A Corpw 
De» là Kb i gius Of Kryaa 
Falco* IH 
Fiat Starnai 
Righi Of The Estruder 
G-Loc 

1 Icari QT Ghia? 

Hudson Hawk 

0 Padrini 
lenti] urtai 
Killisg KIou.j 
Lasl Datile 
tasi Ni &ia IH 

1 cutirc Sui! Lnry 5 
Und Of The King3 
Iamua n 

Magic Pocket! 

Manchester Uniicd Europe 
Marb. tu Memor-unduni 
Megli Ijj Mania 
Mcgutre velici II 
Mìdwinicr 11 

Super Fiderei» 
Mudi player Soccct Mrengcr 
Personal Pro Golf 
Pii Figli lei 
Pro Tennis Tour 11 
Retare To Europe (Kick Off} 
Risc Of The Drag un 
Uugby World Cup 
Sua FrsAa^oo ikrt 
Secret Of The Silver Diade 
Simpson 
Spaec 1880 
SpwxOucMl (vgaj 
Spccdball II 
Suinightll 
Sire lego 

Suike Manager 
Tram Suzttkt 
Punica II (comop) 

Utopia 

Wacky Bacca 
Wiltl Wheeb. 


AMI IBM C64 


600QU 65000 
30000 

50000" 50000 
70000 
50000 * 
60000 60000 
70000 70000 
turno 

50000 
60000 
30000 


20/26 

90000 

30000 20/26 

50000 60000 
50000 60000 
80000 

49OQ0 49000 20/26 
50000 20/26 

90000 
60OOO 70000 
50000 
50000 

50000 50000 
90000 

70000 

70000 

70000 

70000 SDOGO 
50000 

SDOGO 

30000 30000 20/26 
50000 

20000 

100000 90000 
30000 

30000 30000 20/26 
70000 

30000 50000 20/26 
69000 70000 
90000 
SCOTO 
60000 70OTO 
60000 70000 30/30 
60000 

60000 

50000 50000 29/29 
70000 
30000 
3 


Min 




Scheda Musicale 

Sound Blasler V2.0 L. 299.000 
Sound Blister Pro L. 499.000 
Sound BL MicroChannel L 790000 
Midi Kit Àdapler + SP L. 149.000 
Box Uscita Midi L* 199.000 
C/MS CHIPS L. 79.000 
Doveloper Kit - SBK L. 169.000 
Voice Editor Software L. 109.000 
Speli Box Software L. 119*000 
C/MS Pop-Up Music L, 59.000 
C/MS Composer L. 119.000 
Developer Kit Windows L 289000 
i etra Composi ter L, 179*000 

Maxidisk Con verter 

Trasforma ogni dischetto da 3.5" 
portandolo da 72l)Kb a 1.44Mb 

L. 59,000 
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OLiB NBSbUNO TO Colli 

LL CAD A.V BRlii 



h 


ite tara 



n»t« m tamil 

OHE BEO ■ I pÉiizo te (Érti, guitteria 

(tfM; WCOWTBO Al IMA), 

ORE 8:10 - Materna te tam l pazza ri 


«h 


te tarte san del tuo 


{tentimi}. 


ifuuit u imam « una 


«farro Tati* 
te mot: ■ 

(FAB1MÉ LI SUA YMBA) 



toriate pte telate «i 
i rimira te tetro}, te 


SOFTWARE ORIGINALE 


Foto 
Mauro 




AMIGA . P.C. 

NINTENDO SUPER FAMI COM 
SEGA MEGA DRIVE 


Via Cartepan 183R -Tel 01 0 445827 
GENOVA - RIVAROLO 


56 1 08 TGM TX 038:1/92 
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liwMtecy 



f teitec « carta M 

CMTR), «Ntetank rattea atmm ■ ■ 

j x mw ?’ aop e x :« Tarn atete mi mm 



mMmt i no n i ma amnoMum 

m 9:40 Mate tetar epatiti ero (JUUB: If 

fiw amt i suo iHfMMMm ns «ziieu 
mmmàmmmi 

te 


ORE 10:111 - Ma te 

mrtefcteittteM 

tetti 0:H) 



.unte Fatite- 
li 
li 

te miete « ina avversatine 
Fn Tom fl rinterri fTlM ISUQ RAFR0KH CON ; LBM£A>. 
QK 10*0 "Franiti 
Ipteto eh I wc « dami, ritenti mm i 

iprtnJt 

Li 


1OT 

MriM?>l 

par jcijgrtet te tota ri 
tei n-ifl rimiate i 


u 


IL 

i(MUI 

UMuaae» 

CHEA JtfiKSL 

mpropartereiMfectK(Tatt^ 

I GRADASI DOLI BBttTlXKZii - NECTON; l SUO PASSATO, 
U SUA MKG 3 A CON WUKL ite Mia VQtePI «tetti a 
i {MB 1 SUOI NOTORI! CON JMR#£L 

te Itepta»): te 

'tei 

m\ 

m 11:40 


tettili State 

tette antel 

»ttera É pvtera cm ite {fQtt U 
AMS: LA SUA MALATTIA). 

Il tu I1T1E ftUATIA') 
ukì l£tfl- fiatatevi iiBl'atrtopitte tem 

ntet r im i coMPiono a mnuraam 
ffnrrrn i immillili hitbìi rami 
Mk n afeki pv mra m te UNI U OR 
AMCEU Cifri SUZAMf T IMO HBJDI 
OW 123K) ■ cuanbte artritwtt rriria risia coki te 
Mm pte Maro ari m tarartto tri ite ■ Tua (DCX: 

umeorn 



WM&mmmmsxmim 


amiiiMmmwMmi 
pana d tuoana eri mirata «afta 

(H0SE.il 
I 


ite Mi OCX; LA MM WWA CON RBSCCA - WVH: i HD 

I 


te un (Nrea ms& fFtfcStQOfc I SUOI Mm*, TI CON TOM 

u m «aAflw cwi ìwl t Rimili amnccit 
toh ut sua ptf;j0fiAjiiA , i itiKii Mmimcmi 
Ul WA COTTA CON DKX AVMfcllI 

ohi t m- ApmteNCNiml 

tea qbéi oritela te Pam marna ■ pnmritete c 

I tese* (VIPfc 0 RQHKD DA TASCAi 

AmpwadnsoLt&iQ 


A VERCELLI 

Via Scallse,5 • Telefono 0161/54793 




Commodore 


C64/AM1G A 500- 2000 PC 
Periferiche e Accessori 

SOFT CENTER 
Videogame s Software 

originali 

LEADER • CrO 


Assortimento accessori 
FLOPPY DISK 
Tutto a prezzi interessanti 
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TIPI 


ROSI: t SUD 

COPI TORI DAfHt Ut WWf EM UAPtff PEICHO LI 
§UAMi»[mim^fftm ( wicsaMf«s^{Rrae» 
Li ftM AMNESIE - Wtt li SU WfìJZWltì tà Hfcfe 



IMI 

OKI 3^0 -Tran li 

n sria il pran/D (ROSI: RWHAE LAMBD. 
m 1 3:40 * Prati m mmmi* ikrcoi 
(ROSE: I SUOI SOSPETTI SU TONI) « 
tt«m,cmro «ora to nrarriraravmma 
(FftBMM: LI SUA DORAI CON MQfiSl 
QBE 1 %sq - Mwh te librarli i tran m rm 
ri bucato atra por trovare ira cìhyc £ 



wr sa d lini (VMi: AVVISO 11»»! Affli! POI «M 
DA FUOCO}, SuccnalvvnnitB partala con tot É pile 
che mt> avn coperti (TOM: CQUUE2SN5TA Mfr 

m 

OH 14:10 - toriati i lurtort caa laftacc 
cara (ROSE: 1A SUA SMETTA) « cnciiBfev lei 




■(«UttUttlKMCailrirara 
li tara ìé crancUdcM ri oro w+ 



ORE i&OB ■ Entrata 


flirtava m #m svivi anta» i rattattoT): 



la diavi par lar apra tu naaatto 
cMdr a trentat* la tortora dn troverete ri suo 


Ore 15:30 
sta a PAHuueno), 





niIraiAri imam alate numi 




I rn OTMIIK m tritura fltopn * 
■ri avvitarvi dn n nva ria 
■mi 1 ni to mria a dn praata am apri ri 



manrtTlTK 

LUCE 



WMt t SUGI SOSPETTI) a 



PC WRRE 


PRODUZIONE SCHEDE Dt ESPANSIONE CH MEMORIA PER AMIGA MCM0M-2WM 
COMPUTERÀ E ACCESSORI AMIGA È MS-DOS NUOVI E USATI 
PERMUTE USATO CON USATO - NUOVO CON USATO 
VENDITA Alt INGROSSO E PER CORRISPONDENZA 




AMIGA Hi 
AMIGA 500 
AMIGA 500 
AMIGA 500 
AMIGA 500 
AMIGA tOOO 
AUGA fOOO 
AMIGA 2COG 


'jìLzm 


69 000 

50(8 * CLOCK 73 .000 
1,5MB KSl.j 179.000 
2M9 253.000 

4MB 390 000 

ÌM8 230.000 

7M0 490.000 

2MB ESP ".Ufi 290.000 
RAUuHtmageSlill IMS TIP 1UB 

AjuwQA wfl KS * 3 * » tìrOOi SM, 000 

AMIGA 500 PLUS M8 K3 in 7*0,00-2 
AMK3A 2000S KS i 0 1.340-000 

couu-wW® «o.«o 

COMMODORE 1 J5I WJLt »THC @90.000 
fl£C3FG l5*MJLmv«C 1<WM0 

ìmui 

HDA 500 BOmB IS55 iSO.OOQ 

►«3 A SCO 2C-MH A53£ * 2MB 793 .000 
HO A2Q1W 62MB OvP m e 00.000 

HÒ A2WM 52ME- NET'JS £40.9» 

HO QUANTUM 52 MB 440.000 

MG QUANTUM 1 05 MS 490 000 


Lma=fa£tiUi 
ontVE estefsI! 1 UUM 
DRIVE INTERNO A»O0 
50*0* 16MKZ U^fiSUl 
SCHEDA 26MHZ MO 30* Sfl 862 
VIDEOH 3 

GEHLOCK N£AKI 1 tBSV-C 1 
TELECAMERA DN 

robsputter 


CmZBH 12tò 24AQMI «OC 
CITIZEN PfìQOOr ÌX 132C 
QIC U L 3*0 24 AGHI 50C 
IV 3 PAINTJET mtucr A COLO* 


AMIGA Twi 
SIDECAR AfOOC * HO 2CM0 
AMIGA 3000 Eì KS 1 .3 
MONITOR COMMODORE 10S1 
MONITOR COMMODORE 20SO 
HARD DISK AMIGA 2000 20MD 
NEC P7+ 144 tue KrT COLORE 
XEROX 4C20 INKJET COI OH 
CITIZEN SWIFT 24 


1X000 

ItOOW 

290.000 

990.000 
550 000 
IK 000 
290 000 
250 COO 

34Q.O00 
490 090 
/SO 000 

580.000 

190 000 

693 QGC 

590.000 
090 000 
330000 
440. OOC 
330 000 
SSOOOO 
MOWO 
ÌSOjOOO 




DESKTOP O USI JTOVVER * DISPLAY 
RAM IMO (4Ue3SO.4BflJ.FOl.44MB- 
CONTROI.ÌEW AT tìuS PE R 2HD ► 2FD 
2 9ER * ' PAR * t JOY i -fOUSE 3t - 
TASTIERA 102T ■ OR DOS 5 0 TTMJAMQ 
AI 2M-14 ILM 21MH7J 6*0 000 

AT 35B-25 (IM 33 MHZ) 1 340.000 

A T MS 33 c fLM 59 WHfl i .500 ,000 

AT 48033 (IM i5tHNZ> 

HARD DI» 4 -5MS 
HARD Q*m 0SMB 
HARD DiSK 13CMB 
HARD DISK 21 tMB 
VGA SOOaSOO 2È8KB 
ULTRA VGA 1 UH TRlpaTT 
MOfJllOR t4" VGA H fi 
MONITOR 14* UVQA COI OR 
SCHEDA SOUND BLASTER 


2.093 .OK- 
360.009 
560 OCO 

590.000 
1. 150,0» 

M.OOO 

100-000 

199.000 
5*0.000 

290.000 


LUI ulli;t yiHffi MW-iif Ì.W1I *t » 


SHOW ROOM : VA G. MARCONI ìi 
DlAMPfNO (ROMA) 

TEL. 05-71121 2i TtLTAX »‘79U»4J 
tUJCEVE PIPI AP PLINT Ail EWT O 
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CUSANO MILA* INO 
Vto Soinwil. *7 
Tri f(U) ftCJ4W 3 0IM244 


i” o i~i i~i o ncci c c u <_ » •_ i « 
uni utn urriuc D-i-nc 11 

Rivenditore autorizzato IBM 
Computer compatibili MS-DOS 

fì PREZZI INCREDIBILI!!!!!!!!!!!!! 
Stampanti e moni t or delle migliori marche 
riparazioni e trasf ormazioni PC ‘ 


Espansioni dì memori a /Schede di ogni tipo 

schermì antìradiazione^portat loppy ecc. 

GIOCHI E PROGRAMMI RMIGfì ED MS-DOS 
Commodor e RMIGR Lit.6*ì c ì.0R0 + 1O giochi 

pc ms— dos da li 1. 1.200.00 monitor colori 

occasioni MS— dos ed altro 

floppy bulk Li t. 800x100 pz. 

Joystick da lit.R.^QG porta floppy 200 SG 

cavi\inter f acce\ve loci zza tori Rniìga 

ram\simm\hard disk\cont roller ecc. 

VENITE R TROVARCI 





ITALIANA 

FORNITURE PER CENTRI E.D.P. 

IMPORTAZIONE - DISTRIBUZIONE INGROSSO 
MINUTO * VENDITA PER CORRISPONDENZA 


VIA G. MANARA 7 



RICHIEDETE IL NOSTRO CATALOGO 
ILLUSTRATO IN OMAGGIO 


SIGNOR 


VIA 

CITTÀ 




CAP 

TEL 

jU tifi 






ALCUNI NOSTRI PREZZI GARANTIT1 100% 


Quanma 

di 50 a too 

da 210 a 300 

di 610 1 7 50 

PfbJ3d urinano 

MICRO DISK 3.5 2D OS OD NEUTRI 
SENZA ETICHETTA 

700 

670 

630 

MlHI DISK 5.25 20 OS. DO. NEUTRI 
COR BUSTA + ETICHETTA 

550 

520 

m 

MINI DISK 5.2 OS HO. 1.2 MB 
ALT* DENSITÀ + SUSTA + ETICHETTA 

1000 

mo 

750 

MICRO DISK 3.5 OS HO. NEUTRI 
AITA DENSITÀ SENZA ETICHETTA 

1200 

UBO 

1000 

BOX PORTA DISK 3 1/2 0 5 1/4 M POSTI 



L 15.000 

ESPANSIONE S12N PER AMIGA 500 



L. (0.000 

MICRO DISK 5 1/4 ZD DIASPRO» BOX PLASTICA 


L 700 

CONFEZIONE 10 ETICHETTE 3 1/2 COLORATE 


L 400 

BOX POSSO 150 POSTI 3 1/2 



L 36 000 

ITT PULIZIA DRIVE 3 1/2 o 5 )/4 



L 8.000 

VIDEOCASSETTA VHS HIGH GRADE 

120’ 

• L 4.000 

Ì6T L 4,500 

MICRO DISK 3,5 20 MARCATI DIASPRO» BOX PLASTICA 


L 1.000 



MAXI" DISK CONVERTIR UTILIZZATO PER CONVERTIRE UN NOR- 
MALE DISCO DA 720 K IN UN DISCO HD 1.4 M. PRATICANDO 
IL SECONDO FORO. L . 55.0OO 




TUTTI i PREZZI SJ INTENDONO IVA COMPRESA 

SPEDIZIONI POSTALI ESPRESSE IN TUTTA ITALIA SPESE DI SPEDIZIONE L. 12 000 FINO A 3 
KG.L 13.000 FINO A 5 KG. ;L 16,000 FINO A 10 KG : L 18,000 FINO A 15 KG . L 20 000 FINO 
A 20 KG NOIE 100 DISK 3 1/2 PESANO ALL INCIRCA KG L5 CON IMBALLO 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


RCYI6U) 


GREMUN PER Amiga, Atari ST L, 49,900 


&,ru ACWM i(! ì 
H a Ij« ' tytiANrlo > 4 H I t 
SARAIWlC» VfRi Il 

pie< ' - I* t iti \UHtf I ' iflhr ifl 

Al I a O ** iai »i vftw piat/if 
ciEAUttfi: pilo,* di All a 




una tuft destinata in f uriti U : ri, ingoio delle Ber- 
muda e, in ima dhtonione uni por ak t un altri., iti 
ritrovala aip4it di un K secalo In coi non riesce a 
trovare la Torre FiUiQ raceagllftùla II simpatico 
oggvilodti urf A i póffff Odalo all ! mba ra: tatti fimo 
au «neon timb«tr. Vacali 5p*m licci del resto 
Terbi osttlta non muore bbL -con ìipbò 11 pace bei- 
lo !< o saputo c tu il iti tubi li io tu Titano t. datoti» 
li ma Loeìt Star 11‘iitnsAft da trasporlo di JoojLh. 
pareli i non noe l 'avesse capilo)! § in ultima fama ho 
pensalo di t huderti sa latore Per ehi con mi recapl* 
ti sia Marie un carico tlt Bwrer che Ita da qiMlle parti? 
Non ti il sturbare a rupoodcrv ho g la provveduto a 
tarla caricare a bordo e prowfUrra a padani il di- 
storno oh tolta giamo a dvitinaxtat». Sui attento 
partili quello me vsaggin tf jutodlirruggeu tra tre 
secondi due uno Con un rapido mo rimento del 
braccio, Iti di h apre uno del molteplici scamparti* 
mimi che tappetiti no 1 muri t vi Imita dentro 11 
dinamitardo m e* saggio che cip loda sema prò voci* re 
alno che un piccolo botto. SI Impara i prendere 
dalle pittati doni quando si hanno degli amici che 
amano mandarli 1 messaggi antodi s Integrami CHu S 
eh* mi preoccupa è che (Icori lo alla rame ladri priori 
messaggi partiva da afnuoo venti fecondi poi 11 
lem p o a disposi clona é andato eia via scarnando Uno 
all odierno tre secondi Preoccupante " Il camionisti 
valuta t si lócafnmf^i su per la teate eoe porta alla 
Hall del! albergo, seguilo a breve di stanca uulonah 


Jonah Barte- l'eròe di i ia nostra art emina dormiva 
tranquillo avvolto dallo scurite della fon cimare, 
quando 11 cicalimi vmcsin dal congegno applicato di 
liancoalia pana lo ta foratoci» quale imo chiedeva di 
coi ri re Mentre sollevava la fetta dal cuscino, sì rese 
conto di quanto gii sembrasse pesatiti t con un tonfo 
questutóma ti arresto «miro qualcosa focttib sode* 
fèto sguardoe il bigi (etto che aveva iti accato un po' 
di tempo prima sotto la nuasolfl che sovrastava il 
suo pur comodo giaciglio gli ricordò il aatlvo pe r cui 
la sua trita gl I 1 r tu b r asse cosi pnaute. lo&ak sei un 
Imbecille. Anche inaiai» hai sba tinta floteantmtml» 
la tua testa contro questa mn fedeltà mensola Siamo 
già « quota t segue una sfilza di nusven barrili) 
conln fondo un " i«P * Aggiornerò piu ta rdi il conto , 
disse Iemali fra sé e sé. mentre fi slaedava «fa sotto U 
memo la fibbia del casco. Scivolo a terra per evitare 
altre dannose Collis ioni r si afro «considerare Teven- 
moliti di me ite re addosso qualcosa di decente, per 
rendersi presentabile al proprio ospite; Il quale co- 
minciava « mostrare segni d'turpaz lenta 
rischi, Km ri do It tono del -mani, chiamiamolo per 
quel che è- campanello. Apri un armadietto che gli 
riversò addosso tulio quel che con i < aevo. Infilò no 
Pantalone Ivi scaturito ima maglieria con una colò»' 
sale ferirti "SCUSATE LA FACCIA* e aprì La porta. 

Si e fìat ciò sulla porta un tipo assurdo completo di 
oraoitfera itala e bisunta pelle bruti au (itti m>Ic, 


barba lunga di ur. .: inumana e un corno nulo attac- 
cato a una eattataa intonso al collo eh* gli pò ne un 
pacchetto e appoggiò mi mano allo stipile della 
porta Ini; la odo a guardare! attorno "Salve lotta h * 
t s ordisca li pacchcuo- come raf AH’odlre queste 
parole fuoriuscire da uà pacchetto. Sonni lo Lasciò 
cadere a terra pesati temente balzando ali (od (etra, 
mentre si chiedeva quale Infernale essere puiefie 
alloggiare iti no pacco cosi piccolo, f solo un regi- 
itratore portotLlt io tranquiiUiUi 11 *<antionisu" 
(te naif» ebe non ho adoperalo In precedenza solo 
perdi* it camJuoisti atti ne esisterebbero più nel 
fcuffiucsimo secoli? ma questo è In realtà un 
camionista peruviano che stara a» riversando con 


et» "ha deciso" di aceri tare (incarico. Il ai volti oom- 
visti la guarita addi ita al Cóimolfo dd passa poni 
che la foto che aveva sul tuo dorumenf o non era una 
foto delta figlia «um paria ma solo una sai foto de 
giovane (quando si chiamava ancora Samanthil. 
ri* ut a salire a bordo panando au quarto d'ora a 
c hi occhia rn c<m II cctapuiefdnKjrdo, che uooToIr- 
va ai iotuia mente Lasciarlo satire a borio, temendo 
un j iua reastone piuttosto violenta alla vista del 
carico. AwkÉuatOil alla porta che dava nella stiva 
un fusi s reni* pigolio lece sorgere un tremendo dub- 
bio al nostro eroe Apri la porta la varcò, e... FLAP 
FLAP FLAP SI trottava di un cargo di ROKEtMIt!* 

ùiancorio Cai retta 





‘au ut in j off in totàfie deri-Fersn style : r 
Qp'fin, uìth ìrss Kar? IsJand e.frvr" ^ SjI "ti 
reatei ^iety a lira ilmpim ojlinir irrm tre 1 
m clitfsr'flr erd fiò or m mf lou t ■ ryl 
-j+rme Ite fingi rjinri L-m 

intfcì» sJtBtjrm, R Bell orortri- ■ 
b^htcI KS^icra is mr r-ghl f«.i 
tu ù pjmr. Trert ìs ai H un:nstH 3 pjt 
rari *-z o etoEì dir et au n Jiict; sj 
Jtà 13 ita mìy lom ajt rf thn m*rolL 




JÈ 


é 

-o— **1 ■ . -fTmli jummtk , 



rt 

ft- J 


Niente mnk questo gioco di ll;i ijfanlìn, 
olii mi aspe tisi vo mollo dì pi il qo»toda 
questo ritorno delle avventure testuale 
vuiHs hlt. L‘lnieriicdn uicntc è molto 
semplice dii Kt^Eire, h trama c piuttosto 
Inirt essa mt (andic sv quella origìruie 
non parla di un curici? di rondini ), tua lo 
svolgerti del In vicènda è piuitosto niiil 
fatto. Imwi/jmmo M»n ttimnic quelle 
die io re punì una yen c propria piaga 
per i giochi da wcntura; Ir morti iniprm’z isc. Se fair una mos vidi troppo, 
siete tnortL Se fase una mos^.i in meno, si^tc morti. Se fate tutte le intinse 
giuste . Blcuramentc vi accorgèreie di aver dimenticalo qualcosa e siete 
mnrtL Olirvi ulto il gioco c troppo breve per offrire una sfida slofattA 
D aiim canto, te grafica è ben fatta, te presentazione rievee a alani 
ncU atmosfera da saidliic sperduto alla perfezione c II livello di 

dìffiodia é settato su livelli medio bassi. 

Ottimo a breve sca- 
denza, molto meno w 
cercate un gioco dalle 
inaccessibili profon- 
dità. 


TECNICA % 

0P0CA8|UTA‘; 

IKNOVAZIONE 


I GLOBALE 

80% 
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PERGIOCO. 

PER I RINOCERONTI 

DEI VIDEOGIOCHI. 



Pergioco, via San Prospero 1, Milano (piazza Cordusto) MM1. Si accettano tutte le 
carte di credito e Bancomat. Vendita per corrispondenza in tutta Italia, telefonare 

ai numeri: 02 / 874580 • 874593 dalle 9,30 alle 12,30 e dalle 15 alle 19,30 {esclusi festivi e lunedi mattina). 
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ELECTRONIC ZOO per Amiga, Atari ST L. 49.000 

n r-^ 





semina è andata bene, il tempo * piente. Ora bisogna iok> a sndere pachi giorni e i frutti del faticoso (avaro 


nna presto. Waw, vedo gi- 
rale! Quella maledetta 


Nome Grobble (gnomo rampante). Professio- 
ne: giardiniere, In effetti la vostra corriera non 
Iniziala motto bone: non si trovavo lavoro e 
il iota cosa fare? Avete cercato di sabo 
lavoro altrui {mi sembra che non e una 
visto che quando andavo a scuola incont 


I H 

f 




toso, ma noooo... che succede al tem 
o r tutta colpa dell'inquinamento... 


j— 



casa (lontana) se non manterrete 
costante II livello dell'acqua e non gii darete de 
mangiare e se ne andranno in giro per il prato 
saltellando: per non parlare delle piante 
dopo essere cresciute, se non annatlisié 
sufficienza, Inizieranno a girovagare per 
schefino^Tipossibire farcela? In effetti lo 
*pp tinaie sarebbe quello di far crescere 
Spianta balla ;|uale possa germogliare una eh 
e che vi permetterà dì scappare dal magico 
giardino, mp vi do un consìglio non Illudervi, 
non e semplice, nel giardino vi resterete 
quantomeno per anni interi* ammesso e non 
conocsso che riuscirete prima o poi ad uscire 



moltissime persone che cercavano di farlo). 
Non e stata comunque una buona idea visto 
che dopo poco tempo, vi alate tatti scoprire, 
Risultato: siete stai, condannati a scontare fé 
ino del Re degli Gnomi, con il 
Issare fulminati se il vostro lavoro 
‘ffieiente. H problema consiste net 
non e un giardinetto di pochi metri 
II, magari In una località dove II tempo è 
tostante; vi trovate invece all'Interno di 
tenso giardino {non credi di stare 
lino esagerando?) circondato da 
^amento coltivabile, costellato di di- 
verse aiuole, fontanella con pesci, una serra, 
un pozzo. . a tutto questo solo ed esclusiva- 
mente per voi! In aggiuntavi sono vostri colle- 



Come in ogni gioco vi sono dei poteri che 
potrete acquisire durante la parliti questa 
volta in base a particolari fiori che riuscirete a 
coltivare e che aumenteranno la vgs1r^««H:^ 
già. Infine vi e anche una parie dei gipco c he sì 
svolge nel sotterranei della villa, ove potrete 
esplorare numerose caverne misteriosa e rac- 
coglier* vari bonus per prolungare la vostra 
carriera di giardiniere. Sarete voi II nuovo ra- 
gazzo.., scusato, gnomo 
Massimiliano Pescatori 


di 


campag 
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...da un vero leader 


i joysticks 
“over thè top” !!! 



disponibili per tutti gli standard 


Importati e distribuiti da: 

Elettronica Marpes s.r.i. 

Via Montedoro, 77 
80059 Torre del Greco (NA) 
Telefono 081/8821044 pbx 
Telefax 081/8829113 
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SEM 

CD-MC 


S T R A N O M A VER O 



STRUMENTI 
MUSICALI 

CAVALLI 

(Brescia) 

Via C Battisti SO * Tel 030/71466S7 
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STORM per Amiga , Atari ST L. 49.900 



nìzza la folla) dovranno fare ricor- 
so a tutta fa foro abilità, astuzia ed 
esperienza acquisita nelle prece- 
denti missioni per cercare di so- 
pravvivere. 

Aggiungo però che un ottimo lavo- 
ro di squadra potrà sicuramente 
portarli a sconfìggere una volta per 
tuttefsì dice sempre cosi, ma poi il 
riesce sempre in qualche 
rHo^D a svignarsela.,/ 
diamente per lasciare aperta la 
tattilità di creare fni seguito per 


pros^rfip Doublé Dràgon (avete pre- 
ri e ntk"j, flambo? NdMax)] le 
misti^hoggianj/4niità maligne, che in 
* f f * questo caso sì 

l * y celano dietro 

* al segreto dei- 

J hfcZ fa pietra. Pre- 

ff L so «tto che 

fj M fi * tròpérsonere- 
f \ / uno, od en- 
' V trambì, i co- 

S' raggiosi fra- 

felli (unione di 
E‘ * 1 forzo che sì ri- 

vele r è 
quantomal utile) ecco che la vostra 
vacanza (seti gate, la vostra avventu- 
ra, ma sèna qfaalrdu# anni che non te 
fasciò tra maturità e nviitire) ha inizio 
negli Stati Uniti: purtroppo però non 
nei Casinò di Las Vegas|ifi quel posti 
si che sono alenato)* bensì nei 
conosciutissimi sobborghi 

newyorkesi che tutti sappi amo essere 
abitati dz incWvudui generalmente di- 
sponibili e soprattutto cortesi... e in- 
fatti in queste strade troverete t duri 
metal con tanto di moto rombanti, con 
le quali farvi provare l'incredìbile te- 
nuta di strada dei loro copertoni.,, su 
e giù per fa vostra Spina dorsale... le 
prospettive per il futuro sono quindi 
buone, visto che siamo solo al primo 
livelfof Dimenticavo dì dirvi che il gio- 
ii. co è stato fornito 

& li, K3 “ degli immancabi* 

|U Idi il bonus che po- 
1 |M Irete acquistare in 
wP cambio di crediti/ 

pf " v ” vite. 

Inoltre in ogni li- 
vello, dopo 

** 7 vita, e in cambio 

\ ^ ^ credito, potrere 

impersonare un abitante del luogo in 
possesso di mosse caratteristiche in 
base alla propria località di nascita. 
Personalmenté ritengo questa inno- 
vazione molto positiva, perche cl per- 
mette di utilizzare numerosi protago* 


Siamo 

giuiA, 


>"c©r(je feerie, X * \ \ l t «il: K Wg f 

^fcchiaduro' , I ■ 9 ^ | I 

co,. , I, , , ■■■ 

tà sostanziali' y i 1 i§r | 

rispetto afle^. . n *t, ’ "fl , v,gg 

due versióni precedenti; fa program- 
mazione è stala affidata ai lochici della 
Storm. conosciuti in luttojjrhondo pél ^ i 

i io ro numerosi ottimi glpdottì; jr/l 1 wÉ - 
ìu-ì ute^l^gw^neon 3 %of , ln^l Bio^ t - " * J ^ * 

^ 3 Mtóv 3 %tht# ffvitond, Vincr^dibHe - ■ 

IV (SWIV ptertn lì amici), > JV 

9 «yftld I mentisciteli r>ja Warrrof^ in reg«l^per divenire ur 

•Volo questo fatto ci aveva già n 0*114» ito Mj^di memorabili dimensioni, 

^ddufiiaparilhdovo arrivatolo stes> «lesta sarà 1 


comunque la missione 
coltosi mai affrontata prima 

m & JSmmy, 


coMàpiati^&a H 
vecchietto con tanto di bastone e 
artrosi iombodoraale) sono questa 
volta alla ricerca d^t frammenti rubati 
do Ila p rezlo ss ìm^^ete di Rosetta. Du- 
rante fi loro viaggiò attraverso b mon- 
do (questo percfjrefj troppo semplice 
andare subito ài^ dunque. nel paese 
finale, oppu* .V 

rà, perché vi- me... m 


sitare il globo 
non è poi cosi 
brutto)(oppure 
perché un gioco 
di un'unico li- 
vello non galva- 
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RETI E 


nisti e rendendo quin- 
di il programma più 
vario. Dopo essere 
riusciti a sconfìggere 
le forze nemiche in 
America, grazie al- 
l'aiuto dì Sunny altis- 
simo e muscoloso 
culturista, prendere- 
mo Il volo (scioperi 
permettendo, visto I 


tempi che èorrono) per^ 
la Cina, dqye sì do 
vrebbe trovare ia pn/^ 
ma pietra. Prohat^i-/ f 
mente pensavate cfy * 


vacanza ovviamente). 

Ad accoglierci in un bel ri- 
storante ci saranno nume- 
ro Sdebitanti con delie ca- 
prtleristic he sciabole loca- 
li, anche loro ansiosi dì 
provarle su di noi. In que- 
strrSehema avremo l'aiuttf 
di un formidabile karateka \ 

df nome Kunio, H quale, oh 
tre ad uno stile eccezione 1 

,e - » N i s 

didarsjjft^ J f^jj f 

s I a n 

grazie ad. w 


'*■*■*■* 1S3 f 

’llJ 

m 

♦ - # 





T 

1 M 

* 

1 




C 

ìU 


JTCLjfill JT' 


conoscere 

ed orauvroiejpq^Ssfbiffkà di ifiiibime 

la vostra abbiti contro esperti cinesi^ 
d al l'aspetto .^Jamente quello , cordia- 
le In q ueeto 4<fWbfmo è davvero diver- 
tente utili zza ^elljparfie+otio. ma molto 
agguerrito, Sejme che tira dell Adatta- 
te che ricordano ì| simpatico Bud 
Spencer. Alla livello 

troveremo il primo capqpche ci mlnac- 
cera, tanto per cambiare, d'ucci (torci, 
ma sarà ben facile annientarlo. 

Si arriva cosi in Giappone (prima o poi 
devo riuscire ad andarci anche io,,, in 


una parete q 

PB^PBB *4anci3fài£ul nemh 

' ci spetta ce Armenie 

WfljW&V Il cSjeo delie forze mmìchq^lap pone- 
J>#S$fbì/foà di milbAtré ^ se ha degli s tran poteri ch^iftef eri s co 
contro esperti cinesini è non svelarvi ntifasciarvfjCsorpresa, 
|amen^eqi»llp^ cordia- Il q Utìrtolì veligli gioca iiwece intasa: 
4bfmo é dawi/Q dlyer- . in Itàii. Né! jyoitro Paese troveremo 


in Itali#, Hj& no 
dei simpatici m 
di/co e frecce, 

■ t ^ 

sto sport tirand 


denti anni di ailenamen- 
lo^dl meditazione e Rspeffejpza 3 
darvi le energie “Per sopravvìvere e 
ques^BftRricotoSsSimo viaggio? Rfit 
scimje a |rqvare le tre sospirate pietre 
Rosetta? Video giocatori a vo .. . - 

T M assiro il ìafto Pescatori 


romani, con tantq 
to allenano a q^e* v/ 

f^^osui nn-y*njj^ 
andoto un otti-* 


fé * 

è * 

"t # 


strosed.. (bìp), tmtìpndotoun otti-* 
mo cèntro, Mi s^rà poi il quinto^ il 
sesto, il settimo ecc ima quanti 
saranno), fino Ricorri piè tare «nk 
missione che può, e in effetti 
interminabile. 


Siamo probabilmente di fronte al miglio- 
re picchladuro fino ad oggi disponibile 
per Amiga, Le console ci hanno abituato, 
In questi ultimi tempi, a prodotti di gran- 
dissimo livello e il nostro piccolo compu- 
ter sebrava a confronto antica macchi- 
netta. almeno in questo campo. Doublé 
Dragon Ih è invece paragonabile a un 
coin-op per giocabilitè (non ha nessun 
rallentamento, cosa che tormentava I 
predecessori), grafica curata e dettaglia- 
ta. tecnica eccellente eec*. Personalmen- 
te non ho mal amato i pìcchìaduro, vista 
la mia fanalìcità per \ giochi sportivi’ 
Doublé Dragati III è però qualche cosa di 
diverso, credo proprio che non appena 
terminato quest'articolo tornerò all'at- 
tacco . Chi potrà fermarmi? 
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VENDITA ANCHE PER COH RISPONDENZA IN TUTTA ITALIA 
EVASIONE ORDINI NELLE 24 ORE SUCCESSIVE ALL'ORDINE 


corri poters 

2 O ! 5 S 1 MILANO v 

NEGOZIO 


d 


AA 


accessori 

a c M o h o n - 7 5 


NOVITÀ' ASSOLUTA 
PEJLORUSK AMIGA 

R rralLLÈmnirio (Wfjki d i Uni dttirl, 

di uQ m-uiJ"* fiTc-titmuIr ptt duejtnuc. 
IjvfJki prtiVnuunjre moTiÉj pifcw «i tua 
teHUEKtife «ilEivsito,FA.VTÀSTlCOnr 

L WSJMO 


UFFICI 
FAX 24h 
UFFICIO SPEDI 


tel.O 2/323402 
Te 1.02/32 70220 
Te 1.02/3300003 5 
N I Te 1.02/3300003 6 


NUOVI PRODOTTI 

IRACKBftiSENZAFlLO L. i«CGG 

MOLEESeSftRlC L tmm 


DISPOSITIVO ANTIVIRUS CON 
DISPLAY DELLA TRACCIA 

Il NEWEL ANTI Villi S i un disputili,,] 
nwlta clficacc c conveniente eh? pcrrncCfr di 
evitare- dev Allunili dirmi causaci dai dimmi 
vitti» tic] l’ AMIGA 

DISPLAY PER LI LOCAZIONE DELLA TRACCIA 

Qucvc. di^ìy imiti j t *: vtiDrtefseffte iti giudi 
tracia m CrOVa L Iciùlirut jrui^xbctkà del I k'Pl’v- 

Dnvc; 14.uA b(0 t mollo ulilt al Fine diHgrmiJJCo 
del Flijppy-tlrive stomi 

FUNZIONE CH SCRITTURA PROTETTA 

Quando U [unuone PRJJTECT c ciyii, nc^con 
dato jhk» fs<ft vemm irt i|iJjttiitoi j.N.iT2àu«e del 
lìuppv diHk 

Questa r.iruiicnvnc* £ u p pi t cattile usto *1 
Floppj -Drive eiienio colici*^ 
all VM S URL i 

AVVISO EH SCRITTURA SU TRACCIA 

11 K(to7 genera un bip per avvinane » In» vi è 
•.latti un iemali Vii l!i vcnllura, di ilari wU udii pót- 
HOne del flDppj-tfifk. 

FUNZIONE DI PREVENZIONE VIRUS 

Quandi 1 ^ueiu futi ikmt è navata. le rKifimiii 
filli / 14 1 m di lemma, c Mirimmt auto» «ibiliinc 
ECCETTO per la fun/inn* di tcrsiniri mila 
traccia beMt-ftkKi. uywffli del Vburo flvppy- 

Aà 

Lj funùruiiìt- VIRUS coinvolse tulli i Dritc 
inrerttl (dfoi iti 1 Flopp* Drive cMeiru'del 
VcfsSna ihlrirui 

SPECIFICHE TECNICHE 

DISPLAY 7 '■ riunirmi LEO 

PESO tiAS Kg 

UÌMENS IONI ! iUmm *9 I man Un 1 m 

TEMPCR AFURA DI ESERCIZIO 0 +5 

L99.0Ò0 


THE CLONEMACH 

1. 90.000 


iEi/rbviP I h mll 


E imi ini il mòfacnl» di jtn.iiiìcsr .a pM 
fKiteiue inifrfitv iA di lncfcirp, mai mi lui t# 
Limerfrccii t dotine di 2 ted Indicaior. chi «tjpulun 

il cnfTctfii ImUiLtnuncnlt) oJ ili «ravlmmriitgjAti !in- 

tesfacc^ « concetti' ilb pula drme (non ncn» ii* di 

salda] UTC julDdl di KSipkii’iiiilu .ft u t : a t ttrtse. 

Ninna ha pùbìmii di MuCTmpiiTlii «1 r ili gnuki 
di nprodune irdcbierae tulli i vu»tn programmi on- 
gl o alt (A ti eoi ione* KIPHODUCE ESCLUSIVA- 

MENTE programmi urjoinall per copie 
m sjcu rizza ad uso si wrm-MEW *i£. 
SONiALET!?! 

È tfl gradi» di eppure Amiti i jvtià mtppuLiMU iimr 

"OAAGtWS LAlR* Giurati utA qoalitUh) prova'!! 

Nort jhrtfil* pnìitìM ^drvta rtinliù ed UhhfùiTuJ- prt> 

dottammuro Ore eoo ntrwwm in ìtiltni l l? > 


Conlezione 200 atlchette per floppy 
disk, colorate appositamente stu» 
diate per duetti 3 172 con uri- spe- 
ciale collante che non danneggia i 
dischetti. 

L 1&000 


AMIGA TELEVIDEO 


osa •■lE^accm 
cft fias^e I sg^norip te-'evdec- -!dd* 
popoli v ccr>* ipl, (pie- 

IjmtjjiCla gzc tzf. \ di SdSàjpftpi 
nìtìkjicine ie fa niswjir 

JJKCrs 3 '*<jec fa pOBÒi'-ti -dr i& 
•vprp Su disco ■ d' SRKhpOce 4 '$fcr 
TT«Till» UlllasfipCJ, 

Soto per omigo 500/2000 



0OOTSELECTOR L. 19.000 

tammM li dmr sane m DfO isfftwi ttlk pr nie firn «aou del ém 

ntaSre pfbblai dj Entnptìlhdfti Éoé ii Ai't dì ^Ypjptipvwfta ÉnphlQiANfic- 

K1CKSTAH 1.2 & 1.3 ROM L 149.000 


e metteste 


SdKdj ti4 (ntuttnn: ^ertifrik: luarnnuuntó ili'uibrmo ilei mitm «nu^j 5OGGD0O e u fcrmcne di jict a di^nu* 
flnt due mU£TTL upn-am 1.2 perla cotirprittnlici :n^ 'un t juvtn. I ì per k ruenr 
Ln.ÌHTT^ttTLf ’ '. fiior. ne-L.rvijlj.il ■ ipek C '^-jrr HérMoue ndhaiaii. 

NUOVA SCHEDA IUCKSTART 2.0 
DISPONIBILE 
PREZZO (TELEFONARE} 



DIGITALIZZATORI AUDIO "STEREO" 


AMIGA PENNA OTTICA 
OFFERTA DEL MESE 

Eli venerile, perdite di uvare umili prti- 
^i ini mi [f rafie L crune detuie paini ttt 
DnejrUfuX» dbHMnefi:r sul i «Soo m4o 

ili. usile, ttinunwi iti lUiii'Hi 

L. sre.òod 


SUPER 84 EMULATOR 

UH imi r emoni del Ieic-pw tnmlitfcìrr 
r«, templooi di mierUccij. hàRlw«¥ per 
la luirié^uoé cuti le in-raférichc del W 

L, 29.000 


SUPER PRO SOUND DESIGNER V. 3.0 
IN OFFERTA L 99,000 

E ud niyntia ultHKmr n bmuu dà digltihrwHme aienrw u 
-> ciUMh per iui’i j crpi ili Ajinpu. Fermerle la digruli^suiune 
(Trulli f-U Ijurtiù i[u(e!xt*H( piu'! rilfflaiwi 

Mi pa d wnipijcc liii-ntfCrtrAk: « ^runpc^hi pislnocsaii. 

t c«nji*ihiìi Midi, tu pone il én *ip» HI 

Pi, finalmente pmiui di^udi/j-^rr!’ li liu »m -1 un i^uiàutii 
ItìtrJJU u htfflìttr, HliurpllAltd, Biodifiiarln. imm i pe»l urCo. 
HnniJi palliale 3QMhl !E Nlln cirrTCikn» ili ili ottimi 
^rwgfiertrrpiHJe- ffipeK-, r 4 ia m - ,jtc Ann. 

4 uipttJT ctàf^likeim t pr:ru-?nli wfTnv lijs MDH> 

MATITE III aie 


SOUNDMASTER 

AMIGA L 249.000 

Ecffrrbiik minptwiiKnt vtrfto HI-FI 
per un uljJkeii» itKhr pQfruhifiulE . E l'ut- 
■iFtu ÉnrKiYw pome lecnutcgui nell ipihiici 
dei chgitiil/jJWri ÀkkL lluwpitìi 1H5KV 
N WMbtf tiflf t rr^Tivf . «*-.1 ptì LWlfVlCJ- 
uire. Fida t hTlklv wnc f Vtf.rj p« 
cifiilt ni Upéo 



SUPER SYNCRO ViO 

Nikuì vtnijde del piti piene er-^ubor 
13.11 JwBrt, enfi ìuautt C HIP t*»! 4 m , vi per 
nH'llr dì elTeauire còpie' di ùcw&tis, mi 
uw» «rrTramifme pervnuJe deilj nu^i^ 
pane Ari iaftp uv jrrtetu,. -.ifmiiar Qa»i l 
icp-. in no» di. ì rni^uw. tempre «nkal 
:uj ume, tucinùn,, uu Antifft 50 d 1 IQfJl! 

L 89.000 




MOUSE SELECTOfl 

l !;;:nanp|ienfe':sc di -nii^gaic cantfmr- 
fluir Biik-nte il m«.u^ ed ii jajittck « kK 
fkmirc tramite (pitifUìtart iiuellw dcndna 
In. »enjtì diJ»er t»pi utEii uctiitnehere e 
nidfcLaiT di dinne or il vccivl;.-- 

L. 29.000 


NOVITÀ" 

AMICA-RACK U 29.000 

\l sverni m metili prr A300 con pura 
if* mi ■ periaflivtiv UTJUSSlMO 


AMIGA SUPER SCANNER-400 DPIL399.000 

Numi Scanner b/n cc$to ira kiparVcndi 105 mu 
17 pt5»xf% pe- ur A4; n-ndefie* bto- tbejrj 
CEr^TTu^e 1 dd coti gjicirc», nwrMkft w iw; 

32 tonalinà t. grigio cònucjfJfenda con u*3 r^EeJ-hcn 
po'ziqfe q tofcris. in b wtfin» kj b funbonà df 
wmplic.iit»T:- óo i*^ tncbso neb 
ur r ' xA ,T *D pe^uwnn d< .51 



SUPER STEREO L 179,000 

Oti-nt ii ewfipH»Mii«'e tLereOl'weo p« 
4ni|i ^er-fir'k- digin^li-fjirii^i da 
56 r.M in ranfie < di h/ in «tre*, 
re ceri odile rappurto qualuli predio, 
Còmpreuik imgrrtu audio Inv t micrnfo- 


T RACK BALL AMIGA LS9.000 

□"cndwiiw ws4UY dispcrupiilr* per Afragq ! 

rrjQ TiixLbùilii KMdfcàW Cf TOwe 0S0 ptfar 

litui, tà e pnscaityie IndUbpfarne^H rnlgfer*, osdve 
moTui i-„ potìemi di apn&cj bosftyyu 70 lt, e dato 
eh# n n baognb casto sfiorò* b sfera, ./ile 

, lite d- ^l’Erto # rfìcAti CfE-LiC' 


AMIGA GUN-5H0T L99.000 

F.ndrw^ disp^n-tum li pifitoki pei Amiga con d,-. 
vidoog-adri omaggio, ccirt» C 05 J «parar* a disMhjra 
nrf vid»; «".randa «ri pteduane rajrtAontb c=w c 
‘v* isto «to ijsa irw? cor. q<x^* e:~gzcrc 

c: * - ‘ DfVEftnismSSIMO 


AMIGA SUPERMOUSE 
MOUSE PROFESSIONALE 
PER TUTTI GU AMIGA 
L49.000 

IN OMAGGIO CON AMIGA 
SUPER SCANNER 


T 




CE BULK E BULK 
Il OFFRIAMO DtSOfFm 
DI QUALITÀ 3 Vì DS-DD 
CERTIFICATI UNO AD UNO. 

SONY COW, DA M «. L 900 CAD. 
SONY COI* DA 100 PI. U 900 CAD. 
SONY CONF. DA 200 PI L. 700 CAD. 


INTERFACCIA 4 JOYSTICK 

Permei^ di lòIIcjijju c^niL-irifvjraneJineoie 
4 loysiivk iUWnjjti € tjuuvJi di peatt m 4 
ciJfnempóraneumemc a giwtii iipo CAL- 
CIO. FALUVOLO e« 

DISPONIBILE "I L. 29.000 


DISPONIBILE 
ACTION REPLAY II 


] 


OFFERTA ì 

FÀTTER AGNUS S372A 
LI 60.000 


ALIMENTATORE POTENZIA- 
TO PER AMIGA 500 

L1 19.000 


PUBLIC DOMAIN 
F1SH-DISK aggiornati at 
r $ 560 tutti!!! 


richiedi il nostro nuovo 
catalogo gratuito 
specificando 
il computer posseduto 


TUTTI 1 NOSTRI PREZZI SONO COMPRESI DI IVA 19% 

ALLA NEWEL TROVI TUTTI I VIDEOGIOCHI RECENSITI 
SU QUESTA RIVISTA, IL PIU 1 GRANDE ASSORTIMENTO 
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c o rn puters 

api ss* iUJLA .N O 

NEGOZIO 
UFFICI 
FAX 24h 

UFFICIO SPEDIZIO 


ed accessori 

V i S M. O C Art a H o n , 7 5 

Fel.O 2/3234 ^ 2 
tel.O 2/3270226 
tei. 02/33000035 
IMI tel.02/33000036 



DISTRIBUTORE PER L'ITALIA DEL LETTORE LASER DISC 
CON INTERFACCIA PER AMIGA. NUMEROSI TITOLI 
COME DRAGONS LAIR e THAYER'S QUEST 


GENLOCK 


i) Geniock PLUS Vi permanere' d< creai* » Vost^ test e tita*- 
con tA ssettecc-rere grafie* d*JI Amiga. Dotale o ùm to i ìfce 4 
vostro vuteo eoo g5. *fT*OÌ Studio di: Ov&rtay assol- 

ve © inveri (keyhota) Olire a creare- : Vostri effetti specre- 
oesiOerati, VI permettere' uftenon o«p*n*ionl future 

CARATTERISTICHE 

ai Facile installatone 

b) Seleziono detf&Jimentartoiw unfema/s sterna) 

c) Cmipatibde ct>n torti i modelli Amiga e Comodare 
CDTV d) Segnate video passante automatico permette al segnale 
proveniente da If' Amiga di passare attraverso, il GENLOCK fino al 
monitor anche se l'Amiga e la sorgente video esterna non fossero aJK 




mentati. 

e) Doppia manopola, par <1 controllo Dissolvenza che permette di aver© 
una libera regolazione in diversa gradazioni sugli effetti Overlay oppu- 
re inveri (Keyhole). 

f> Fort Extra video-thru permette il controllo separato dei soli segnali 
video. 


GENLOCK er un BQfttflcato genlock per 
AMIGA che ha molli utilizzi tfvM; con que- 
sto acca rocchio «ingoio e compatio ©segue 
le lungoni th studi dii registrazione pre c*n © 
ingombrar i> Con U Genlock Vi &&re permes- 
so di 

t) Registrar© ie ammarini con la mefavgfoo* 
sa grafica dor AMIGA su videoregi&traten 
standard. 

2) Fonder* testo * grate* sul video 
3 1 mitizzare te Vostra f&lavi$ione a colori a casa Cóme se fosse un moneto* a colo- 
rì 

Genkx* e" te strume nìo di cui hai bisogno per creare wehxernonte quei hpo di rap 
presentazioni a video che avete sempre immaginato 

CARATTERISTICHE 

a) Facile ;n arenazione 

b) Seiezmne deiiraUmentazione finta màrestomit) 

c) Pannello di controllò compieta mente accessibile 

d) Segnate video passante automatico, permette al segnale proveniente * 

dair AMIGA di passare alTraverso il Ganioch Uno Ai monitor o al registratore, anche 
ae I AMlGA o la sorgente video ©Sterne non fossero alimentali 

e) E Natii speciali di dissolvenze e fusane sta bili e omogenei 

li Genlock e il piu' affidabile genlock per AMIGA che possa offrire tutta queste 
caratteristiche 

MODALITÀ' DI FUNZIONAMENTO 



g) Extra RGB pass-thru permette il controllo Separato dei segnali RGB 
per commenterò la grafica deir Amiga in tempo reale. 

h) Fort Key-in, port per espansioni con dispositivi esterni par refletto Key. 


SPECÌFICHE TECNICHE 

GOMPATIBiUTA' La sane complete dei computer Amiga e Comodare CDTV 


COMPATIBILITA' VIDEO INPUT/OUTPUT Segnai PAL 

ENCODER PAI 

INTERFACCIA Connetter© D-Sub 23 piti 

iNPliT/OUFTPUTjacx RCA per VIDEO INPUT, Jbck RCA por Ingresso ©sterno Kev. 
Jack RCA per VIDEO OUTPUT, Jack RCA per Fusola VJDEO-THflU, DP-23 Amiga 
per f uscita RG0-THRU 

SEGNALE VIDEO 1 Vpp 

SEGNALI KEY Compaia TTL 

ALIMENTAZIONE Optional + 12VDC SOOmA lafùmntavm esterna) 

CONTROLLO DISPLAY Gl- ertati Overlay a Fida sorc rego&W. dalli* Oyt* mancaci© 
INDICAZIONI SUL PANNE LO Ledi rosso Amiga QN - Led verde video attivo 
DIMENSIONI sommiti A ImmidJSmm 

L, 590.000 


A) Modo dissolvenza. 

Vi permette di passar* ad una schermala unicamente prefica ad un'Immagine 
video Regolando la manopola nello duo diraHon' si avrà' una variazione del grado 
di trasparenza 
E) Modo AMIGA 

Nessun segnale video sarà' visibile (anche sa uno ©■ connesso): solo il segnate 
codificate dall' AMIGA ©" attivo. 

C) Modo fusione 

L'immagine video e' vrsua lizzata con i immagina deir AMIGA m primo piano 
Regotenoo te manopola si *vre l un* variazioni! dei grado d< vnMHla dell immagine 
grafica fusa 


SPECIFICHE TECNICHE 


COMPATIBILITÀ' AMIGA 500. 1 000.2000. 3Q00 e ogni video composito PAL 

SORGENTI VI DIO Telecamere vtoooro^slralorl campante' 3 e ieflor di dicchi laser 


CODIFICATORE 

INTERFACCIA 

INPUT/OUTPUT 

SEGNALE VIDEO 

AUMENTAZIONE 

MODI DI VISUALtZZAZIONÈ 

DIMENSIONI 


PAL 

D-SubZà-pin RGB 
jack RCA 
1 Vpp 

Ai mematef* +i2VDCest©mo 

rrc- modi 

1 20mm h 202mm * 2Smm 


SCONTO PER I SIGNORI RIVENDITORI 


L. 299.000 

TUTTI I PREZZI SONO IVA COMPRESA 


http^/www.oldgamesita lia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 






http://www.oldgamesitalia.net/ 


OCEAN per Amiga, Atari ST L 


Coso foreste se. 
appena usciti da 
prigione, foste 
contortati dolio 
solito banda di 



supercriminall 
dallo quale venite 
obbligati a rubare 


tre tra I più pre- 
ziosi artefatti del 


sorto il turpe ricat- 
to d’uccidere II 


vostro Riigliore 
amico? 1 . Vi rifiu- 




tereste senza 
esitazione. 2. Te- 
sto (quella del 
vostro amico) o 
croce (io vostro) 
3. Usereste, pur 
contro voglio, le 
vostre incredibili 
doti di ladro per 
compiere il per- 
verso misfatto? 





Se siete ancora indecisi, vi consiglio di 
prendere una decisione molto in fretta, 
poiché fa suddetta banda ha appena 
sequestrato il sovrastato amico e vi sta 
effettivamente ricattando; se la vostra 
rispósta è la numero 1 o la 2 (prima 
ipotesi), vi avverto che avete decisa- 
mente sbagliato gioco, se Invece optate 


per la 3, andate a comprare Hudson 
Hawk e quindi continuate a leggere la 

recensione io se siete scettici di natura , 

«ri 

fate pure rincontrarlo). 

Come vi ho già detto, dipo una lunga ed 
alquanto noiosa prigionia, siete final- 
mente stati scarcerati e vi apprestate a 
godervi la tanto agogniate libertà: pur- 


troppo la banda di supercriminali, di cui 
vi parlavo prima, vuote sfruttare te vo- 
stre abilità di mago del furto per venire 
in possesso di tre oggetti d'arte creati 
dal genio di Leonardo Da Vinci, li toro 
morboso interesse per queste opere non 
è comunque di carattere puramente ar- 
tistico, ma va ricercato ben quattrocen- 
to anni fa. pare infatti che l'esimio scien- 
ziato. durante uno dei suoi innumerevo- 
li esperimenti, fosse riuscito a creare 
uno speciale cristallo capace, attraver- 
so la rifrazione del soie, di tramutare il 
vile piombo net pur sempre vile, ma 
alquanto prezioso oro; è piu che logico 
che una tale macchina avrebbe portato 
con se grossi sconvolgimenti nel Lam- 
bito economico mondiale, e così decise 
saggiamente di nascondere I tre pezzi 
che componevano il fatidico cristallo. 
all'Interno d'altrettante sue opere arti- 
stiche Tutto questo nella speranza che , 
in un futuro remoto, una savia persona 
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sarebbe stata capace di fame un buon 
uso (aspetta e spera.,.). Casualmente 
(vero?) queste informazioni sono cadu- 
te nelle mani sbagliate, e la precedente- 
mente piu rie ita la banda criminale ha cosi 
rapito ìi vostro migliore amico per co- 
stringervi a svolgere questi furti al posto 
toro. £ cosi voi, impossibilitati ad agire 
altrimenti, dovrete rubare vostro mal- 
grado questi tre oggetti, il tutto cercan- 
do però di salvare l amico e soprattutto 
mandare affarla ì loro loschi progetti. Ce 
la farete (Ta-laaa)? 

Il gioco vero e proprio è composto da tre 
distinti livelli, ognuno dei quali è suddi- 
viso in parecchi schemi in cui dovete 
raggiungere, nel poco tempo a vostra 
disposizione, l'ingresso di quello suc- 
cessivo (ò t se preferite, la fine di qtielte 
in corso). Scopo dei primo livello è quel- 


lo di penetrare nel 
Rutherford's Àuction 

l -*2? *2 

House e raggiungere I ^ 

la cas saforte a H‘ ultimo 1^ j 

piano de! museo. Qut 

dovrete riuscire a 

scassinarla nel mtnor 

tempo possibile ed 

entrare cosi in pos- I 

sesso del Cavallo de- I .Sfai , 

gli Sforza, primo dei tre I ' " * 1 

oggetti di cui dovete r ni * * ■ 

impadronirvi, Neil li- P — *■ > * 

vello seguente sarete h | , _ i 

impegnati a rubare il I OO O O O 

libro dei Codici di 

Leonardo, che si trova 

nei museo Vaticano; per vostra fortuna 

sarete invece dispensati dal sottrarr* 

anche il terzo oggetto, un modellino d 


elicottero, cì avranno infatti già pensa- 
lo i Vostri "cari comparì"* Non pensiate 
comunque che tutto finisca qual Com- 
pito del terzo livello sarà quello di sal- 
vare il vostro amico e d'impadronirvi 
dei frammenti di cristallo, mettendo al 
bando i malignl intenti dei malviventi. 
Ad ostacolarvi nella vostra impresa tro- 
verete una quantità incredibile di sofi- 
sticatissimi sistemi di sicurezza e di 
guardiani, cani e tipi strani (rima ba- 
ciata), eh# faranno di tutto perfermarvi; 
voì t grazie al cielo, vi siete premuniti 
per questa eventualità, armandovi di 
un'infinità di palline da Baseball, che 
potete utilizzare sia per colpire i nemici 
alla dtatanz&.^fa per attivare o mettere 
momentaneamente fuori uso interruttori 
e sistemi d'allarme; se poi la situazione 
degenti rum in Un corpo a corpo (come 
quando t farnetici (per quanto simpati- 
ci) cuccioloni vi si avvinghiano alla 
mano), potrete usare le maniere forti e 

difendervi a pugni 

Ì sfruttando la potenza 
devastante di un 
guantone, con cui rìu* 
scirete a mettere ho 
gran parte degii avver- 
sari affibbiandogli un 
paio dì sventolerai. 
Prima di abbandonar- 
vi al vostro destino vi 
ricordo ancora alcune 
delle difficoltà che do- 
vrete supera re, mi rife- 
risco elle svariale tele- 
camere In grado d'ac- 
cecarvi (nonostante gli 
occhiali da sole!), ai 
fastidiosi reporter con 
la mania, decisamente sgradita, d'im- 
mortalarvi nelle loro fotografìe, gli ac- 
cumulatori d'energia in grado d'ince- 
nerìrvi in pochi secondi, i ventilatori in 
grado d'affeftarvi, ma a questo punto 
non mi sembra il caso di andare oltre, 
non vorrei spaventarvi Irò p poi 
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IL BRIVIDO E I COLPI VIOLENTI 
DELLA WORLD WRESTLING FEDERATION™ 
ORA IRROMPONO SUL TUO SCHERMO! 


MISURA LA TUA FORZA IN QUESTA AVVINCENTI SERIE 01 INCONTRI DI WRESTUMC, DIVENTA 
UN CAMPIONI INCONTRASTATO NEI PANNI DI HULX HOGAN ™, THE ULTIMATE W ADDIO* ^ 

O The Bridsh Buudoo™. 


Combatti per sopravvivere contro Sot. Slaushter™. The Warloro™ e 
UN'INFINITA Dt ALTRE STELLE DELLA WWF’“, 


Tutto e’ permesso 

IN QUESTA LOTTA PIENA DAZIONE! 
E SOLO IL PIU' FORTE PUÒ' AVERE LA ME» 
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AiiomrW Tanto per cambiar* rtw« eserciti 
nomici S' fronteggiano su uno scenario * 
gridila esagonale di dimensioni gsnerai- 
mente abbastanza contenute (dipende, ov* 
diamente dal lievito cui siete arrivato e 
devono suonarseli? di tanta ragione (spia* 
conto, menta impianti stereo col Maga Bas* 
Dynatrmc Booti solo "sane" armi da fuo- 
co) per assicurarsi la vittoria Contrarie* 
mente a quanto potreste pensare, però, 
no il É necessario tare fuori tutte le unita 
nemiche per aver rag ione del l'avversario 
sia esso umano o digitala Ci si può anche 
acconto nt i» re di presentarsi airmdirizzodel 
quarti®! generale nemico (che, tanto per 
cambiai! t talmente segreto che lo veduto 
subito a prima vista una bella ~H" e un 
carchi© del colore «nifto lo identificano 
senza ombra di dubbio) Il come presentar* 
$r rientra peri e ttamen te nello regola del 
galateo militare, gridare *0 permesso* prl- 
ma dì entrare e poi bussare DOLCEMENTE 
con la scarpa por abb attere II portomi ien- 


iii truppa labca 11 vostro aspetto inqti te- 
lante tara sicuramente ri resto (tutto qua 
sto corrisponde 3 verità: andarsi a riveda- 
re la giusti sequenza di fine livello per 
credere). Il suddetto sistema, però, può 
MSars messo in etto solo dalla fanteria 
Carri armali, cannoni semoventi, navi, ae- 
rei. «ree. devono accontentarsi dei rozzo 
piacere di stendere sempre e comunque il 
nemico II gioco e articolato m due sempli- 
cissime fase alternate movimento e attac- 
co. Ovvero: quando un giocatore muove 
l'altro attacca e viceversa E cosa succedi 
in caso di aitocco? Semplice, si combatte 
Viene mostrato lo scontro, sempre dall'el- 
io ma molto piu da vicino e poi ognuno si 
tocca le propria ferite Da notare che gene- 
ralmente per notar attaccare qualcuno bi 
sogna essersi posizionai" di fronte a lui 
nella mia precede 'ite questo perché la 
maggior 
parte dei 

pezzi ha rag- r‘ S3| 

g*o di azione r ^ V- «^r 

unitario. Ma 
se per caso 
vi capitasse 
tra le mani un 
qualche rac- 
comandato 
di ferro che 1 




spara anche a piu di urta casella di disianza 
non esitata ad approfittarne. Completano 
il quadro in possibilità di riparare le unita 
dsoftoggtsl* (grazie ai qu arile r generala e 
comunque secondo certi limili) e quella di 
fabbricarsene di nuove (conquistando una 
fabbrica). GS. 



a. a 

I 


* . J 

* 


: 

*W 9 *«| 

A ». éF^* Jr\ 

IL m w M 1 9 m. m * A 

II 



w **i Jr 9 ** JF 4 

\ * V r* 

Al M /* t/it* /• 

VhR -gì 

■> fTÌj-l ,;s§‘ „ 

i 

% ' •*,,**•- 8 

vi* 

jp^ X» 2 * " S! 

1 : 


lei . 

1 


t 

'v, ~ 

1 

-*•' JF~ m Jfr 

< 

■ -* \ 


* ’jf - * jrfSb 

« * • m ■ # ' ^/, 

T 

■ - ~ ^ w T 




A 

TECNICA ~ 
CilOC AtìlUT A m 
INNOVATONE 


GLOBALE 

81 % 


http://www.oldgamesitalia.nei/ 


http://www.oldgamGSitalia.net/ 















http://www.oldgamesitalia.net/ 





La Sterra, sviluppato Usuo nuovo atei orna 
di gioco partendo da Space Quasi IV, prò* 
segua la sua opera di rinnovamento {alme- 
no estetico, per 11 resto vedremo..,) delle 
sue numerose (5) serie e questa volta, 
come avrete già capito (a meno che non 
siate stati improvvisamente colti da origi- 
nali forme cff cecità che vi impediscono te 
lettura di titoli siti due, o più, centimetri), è 
Il turno di Pollce Quest, Nei due procedenti 
episodi detteseli* 11 detective Sonny Sonda 
et* do setto a liberarsi In maniera assoluta* 
mente inequivocabile del cattivissimo deh 
>a situazione, Jo&sife Baine (professione; 
piu rìomicida e trafficante di droga, hobbte»; 
picchiare- le vecchietto e rubare le caramel- 
le ai bambini ima solo a quelli simpatici, 
agii altri le caramelle preferiva dargliele 
lui., ovviamente dopo averte infime nel 
curaro, ndMax). Dopo essere riuscito a 
incastrarlo con l'aiuto della sua ragazza 
(che finalmente possiamo anche vedere In 
un palo di discrete digitalizzazioni, niente 
male davvero!) Marie WMkans, te vicenda 
si è risolta ovviamente In una sparatoria 
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con la morto dell'agenle Bontfs. Scherza- 
vo , non ditemi che ci avete creduto dav- 
vero? A lasciarci la ghirba è stato natura I- 
monto II cattìvone, e il caso sembrava cosi 
definitivamente archiviato, ma ecco che, 
con un colpo di scena dal buon gusto 
tipicamente americano (da fare invidia 
solo a Dallas), ti salta fuori 11 fratello di 
«tesate Baine (magari anche gemello? 
NdMax), La vicenda comunque non è 
cosi semplice, la pista da seguire è 
lunga e segue la scia di sangue lascia- 
ta da una serie di strane aggressioni e 
omicidi perpetrati senza pietà da una 
specie di setta ih e è arrivata a colpire 
perfino te moglie del nostro sergente 
(che coraggio!) Inutile dire che 
Sonny Bonds riuscirà a mantenere 
il sangue freddo necessario a In- 
chiodare Il colpevole, ma sempre e 
tutto secondo la legge. 

Già, è questo II ritornello che toma 


ripetutamente leggendo li manuale diPQ3. 
Chi ha già dimestichezza con te prima 
serie ai ricorderà che l'autore, Jim Wall*, 
è yn ex agente di polizia e nel suo gioco ha 
voluto trasportare le vicende di un agente 
nel modo più realistico- possibile. Quello 
che caratterizza questa avventura grafica 
poliziesca, rispetto ad altre, non è quindi 
tanto il caso da riscrivere, ma II modo in cui 
si arriva alia soluzione. In PQ3 
vanno seguite In 
ma- 
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cric 


mera assòluta* 
| mente fedele diverse proce- 
dure dì polizìa, e questo comprende rap- 
porti & scartoffìe un certo codice di com- 
portamento, t'utilizzo e l'aiuto dei mezzi 
della centrale come I laboratori di analisi» 
lo psicologo della polizìa e tutto quanto 
riportato nel manuale dell’ agente perfet- 
to 1 accluso nella confezione (di pure quel- 
lo die vuoi, caro Stefano, ma lo l'hlppy 
immerso nel (aglietto del parco Tho subito 
impallinato,,. MdMci*). E bisogna ricono- 
scere in effetti che farri bl ablazione di una 
vera centrale di polizia, grazio anche alla 
nuova cornice grafica dall'ultimo episo* 
dio, è davvero impeccabile. 

Come avrete ormai capitò non e certo uno 
di quei giochi m cui scorrazzate In piena 
liberta facendo man bassa di oggetti in 
qualunque locazione riusciste a raggiun- 
ge- re, per poi provare ri combinarli as- 
sieme In modi 
perlomeno 


wÀ'-Uttiv ■ Nonostante abbia gin v«*to Spoca Quasi 
* /l/J/ff ^ Quest) oltre ai vari giochi Dynamix (che e 

ffjff v stessei, non finirò me» di 

gioco Sierra. La grafica e i 
schermate sono disegnate ed in generale tutta 
e aobcndan temente rifinito ed elaborala 
acquimi» ottimamente con gli scenari «, i 
c> una gamma molto verta eli azióni che i l rcosl 
gioco Una volta tanto anche Il sonoro * piu che udibile 
PC (con l'opportuna scheda, natum 
decisamente d atmosfera grazie alto musichi 
stesso di Mirtini Vice maglio di coi 
atrmizio noidSLiccia la podanluna con cui 
giocare a fare i poliziotti veri, anche porche, grazio alle istruzioni fin 1 
* molto chiaro non tanto cosa si debba fare ma come farlo Sara che 
di fare l astronauta (L'ingegnere-! MdMammaji, ma non mi usali* parti' 
moduli e fare la st ola ira l'obitorio e il tribunale còme farebbe un vero poliziotto, ma 
é questione di gusti personali. Ben presto, còmunr|ua, in vicenda si anima e 
procedure di polizia diventano parie Messa daH'Indayrne in un msiume molto 
comvciìgenfe Quel lo che serve- m «zia Im onte- e magari un po' di tempo por abituare! al 
sistema di cord rollo, molto piu flessibile di guanto si possa immaginare In un ptirne 
momento La difficoltà maggiore di PQ3 non e tanto capire cosa si debba fare, ma avi 



vi obbliga e 



abbastanza colpod’oc 
piu occhio 






accorgersi degli indir! pilli 







originali, an- 
che so a volte il gioco di- 
venta fin troppo po dante ne Ifang osci ante 
ritornello del "tutto secondo te regole 
In questo senso a salvarlo da una certa 
pesantezza et pensa l'eccellente {forse 
un po* troppo semplice, obbietta qual- 
cuno) sistema di controllo, tutto a 
puntatore. Si tratta della stessa 
interfaccia utente utilizzata per gli 
ultimi episodi di Space Quest e Kfng’s 
Quest (anche Larry comunque): 
l'ambiente di gioco viene 
visualizzato secondo diverse pro- 


spettive e con I Dentatore possiamo muo- 
vere Sonny per lo schermo o effettuare un 
numero estremamente limitato di azioni. 
Ce il solito paria osserva, cammina e un 
generale comanda per agisci che com- 
prende prendi e qualunque altra azione sia 
opportuno fare con un oggetto. Si può poi 
selezionare un oggetto dalfìn ventarlo 
(un'esempio a caso, la pistola) per utiliz- 
zarlo su un qualsiasi oggetto circostante 
(un'altro esemplò a caso, il proprio capa 
redattore (o professore a secon- 
da dei casi)). No 


Max, cosa fai con quel monitor, * ono un 
pubblico ufficiale nell 'esercirlo delle mie 
funzioni. . Jfp/obabilmeme ti daranno an- 
che una medaglia per questo». Alla me- 
mona 1 NdMax) Nello stesso menu si tro- 
vano ri pannello di con frollo pei modifica- 
re la velocita del gioco o il livello di detta- 
glio (leggi numero di animazioni) , a se- 
conda delle capacita di lla propria mac- 
china, oltre all'Icona di help per chi non 
abbia voglia di esaminare il sintetico ma- 
nuale sul ridotti comando del gioco. Come 
si vede la gradone è, per fortuna, sempli- 
cissima bastano un paio di "diciate" 
sulToggetto giusto e la maggior pane 
dello complesse operazioni da svolgere si 
riducono a qualche animazione. Fermi tutti 
o sparo! Bang». 


Stefano Giorgi 


m a 
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Commodore CDTV 
L 1.195.000 


Tastiera per CDTV 
L. 135.000 


Sega MegaDrive 
L. 299 000 

Completo di cavo SCART 
ed alimentatore 22QV. 

OFFERTISSIMA! 
Sega MegaDrive 
con 2 giochi 

L. 439.000 

Giochi per MegaDrive 
a partire da L. 59.000 


MegaDrive 
Action Replay 
L. 149.000 

Cartuccia per avere vile fulinite, 
munizioni, carburante, eco, 
in moltissimi giochi. 


FANTASTICO! 
MegaBackup 
L. 550.000 

disk drive da 31/2 per effettuare 
backup dei giochi MegaDrive. 


PC Engine CD-Rom 
L. 799.000 
PC Engìne^Duo 

(console + CD-Rom) 

L. 899.000 

Giochi per PC Engine CD 
a partire da L. 1 1 9.000 


Prezzi comprensivi di I.V.A. 
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Amiga 500 Plus 
L. 790.000 

Con 1 MB Ram Kickstarl e Workbench 
2.0, chip ECS. Con giochi omaggio, 
joystick, garanzia Commodore. 


OFFERTA! 
Amiga 500 Plus 
con 2 MB Ram 
L. 890.000 


Nintendo Game Boy 
L. 159.000 

In omaggio il gioco Tetris 

Giochi per Game Boy 
a partire da L. 39.000 


TUTTE LE NOVITÀ’ 
PRONTA CONSEGNA! 


Sega MegaCD 
L. 750.000 

La nuova console Sega MegaDrive 
compresa dì tenore CD. 

Giochi per MegaCD 
a partire da L. 1 19.000 


Modelli PC Engine 


Coregrafx ir 
L. 299.000 
SuperGrafx 
L. 399.000 
PC Engine GT 
L. 599.000 


Giochi per PC Engine 
a partire da L. 69.000 


Offerte Nintendo 
SuperFamicom 


con cavo SCART 

L 499.000 


con modulatore Pai 

L. 599.000 

cavo Scart + 2 giochi 

L. 699.000 

con modulatore Pai 
e 2 giochi 

L. 799.000 

Giochi per Super Fannie om 
a partire da L. 99.000 


SNK Neo Geo 
L. 699.000 

Giochi per NeoGeo 
a partire da L. 299.000 


Atari Lynx II* 

L. 245.000 

Giochi per Alari Lynx 
a partire da L. 59.000 


Sega GameGear 
L. 259.000 

GameGear + 2 giochi 

L. 349.000 

Giochi per GameGear 
a partire da L. 49.000 


Sega GameGear 
TV-Tuner 
L. 229.000 

Sintonizzatore TV dedicalo, 
trasforma la console In un 
mini TV a cristalli liquidi. 
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Db Line s.r.i. 


V ie Rimembranze. 26/C - 21 024 BiantJronno (VA) Tel 0332 767270 


Per ordinare in automatico mezzo modem: BBS Ob-Une 0332 767277-Sky-Lmk 0332.706469 


TITOLO 

AMIGA 

DOS 

TITOLO 

AMIGA 

DOS 

The Simpsons 

29.000 

49,000 

Midwinter II 

69.000 


Turtles II Coin-up 

49.000 

43 000 i 

The Blues Brothers 

29 000 

49 900 

Rolting Ronnìe 

29.000 1 

29.000 

Robocod/ Gountlet 

29.000 


Pit Fighter 

29.000 i 

29.000 

Alien Breed 

59.000 


San Francisco Hert 

29.000 ì 

29.000 

Rod Land/ Dea Theros 

49 000 


Wrestling WWF 

29.000 : 


F. Manager W. Cup 


37.900 

G-LOC 

29.000 


Stunt car race 

19.000 ; 

19.000 

Mega Twings 

29000 


Operation Combat 

56.050 

65 550 

Lotus 2 

49.000 


Brigade Commander 

SS 050 


Il Padrino 

49,000 

59.000 

Thundekaw IBattìe Ice 

59.000 


Cruise for a Corps 

59.000 

59 000 

No Greater Glory 


69.000 

Falcon 3 


99,000 

Legend of Djel 

15.100 

15.100 

Mega- Lo- Mania 

69.000 


Last Battle/ Face Off 

46.000 


Magic pokets 

49.000 


Out Run Europe 

29.000 


Kick Off II 

49300 

49300 

Final Blow 1 WofChild 

49.000 


King Quest V 


99000 

Grand Prix 

79 000 


Leander 

49,000 


Warm Up/ Baby Jo 

49.000 


First Samurai 

49.000 


Links/ Heimdalf 


69 000 


...altri 500 titoli per Amiga e Ms-Dos 
Console : 

Super Famicam PG-Engme Coregrabc II Megadrive Giap, ScartfPal 

CD Megadrìve CD-Rom 11 System PG-Engine Sega Game Gear 

Neo Geo Home Version PC-Engine Supergrafx Game Boy System 

PC-Engtne GT 


Giochi: Amji settimanali per tutte le console GAME SO Volti e 50 titoli disponìbili 


SUPER FAMICOM 
Caste Ivan ta IV 
Dtmenston Force 
Pire Pro -W resti mg 
Jóe & Mac 
Lagoon 

Legend of Zelda 
Pro Soccer 
Rafden T rad 
Street Fighter IL 
Super E.D.F, 

Super GhouTs n Ghost 
Super Tennis 


PC-ENGINE 
Drago n Eggl 
Spnggan (CD-Flom) 

Lady Fantom (CD-Rom) 
Raideri 

MagicaJ Chase 
Fighting Run 

Pr i fi ce of Persia [CD-Rom) 
Randa 2 (CD-Rom) 

Lord of Wara (CD-Flom) 

Time Cruise 

Zero Wing (CD-Rom) 

5 Fantasy Zone (CD-Rom) 


MEGADR/VE 

Alten Storm 
Block Out 
Beasi Warrior 
Bare Knuckle 
Rolling Thunder 2 
Shadow of thè Best 
The Immortai 
Mercs 
Qui Run 
Runark 
Saint Sword 
Sonic ihe Hedgedog 


NEO GEO 

ASOLI 
Puzzl ed 

Baseball Stars Pro 
Boemi ng Fighi 
Top Player Goti 
League Bowling 
Minasan No Okages 
Nam 1975 
Ninja Combai 
Rague 
FtockyJoe 
Sengoktf Densho 


Offerte del mese (fino ad esaurimento teorie): 

Tappei.no DbJLine pet mouse Ut. 25.000 [MOUSE SERIALE 3 TASTI PER PCtN QMAGGIQifLfl 
Scheda Joystick 2 posti PC + Tappetino Db.Ltne Lrt. 59,000 fMOOS E +J0YSIIQUK OMAGGIO m 
RoppY-ditL 3 SOS-DD Li 600 - 3.5 DS-HCMjL 14430 

PC 386sx25Mhz -1 Floppy Disk3 5“-Hard Disk 40Mb-Monstor Vga col ore-Tastiera rt.avanzata- MS-DOS 4 01 
Manuali In omaqgioimodem 24QQbps mnp5 v42bis-Mou5e 3 ta^ti-1 Joystick - EgiochL 
Garanzia 1 anno: “* Ut 2.650.000+IVA“*"“ 

Ad ogni iciefonata listino in omaggio.Vendita per comspondenza. evasione ordine in 2 A ore. 

Telefonare per listino prezzi-altri moli -offerte promozionali- sconti quantità- prenotazione prossimi arrivi 
Modalità di pagamento: C/C Postale-Vaglia postai erAssegno Bancario-Certa di credito-Contrassegno 
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GREMLIN per Amiga, Atari ST L.49.900 


ClflSSÀ t,)U\NTE voli E. Ia 

MAMMA Vi AVRÀ clfTTO di 
NON qUARtlARt TROppA 
1 eIeVÌSÌONE. . . Vt l\E SÌETE 
voIutÌ ìnIìscIhìare? Bene, 

MA uilSSO Subi UVE II 


ONSEqUENZC... 


' à!W =»->• 


1 i i i i è m. . 


vvvwwxs 


**jr 


™ f* 'gir * ~r-r^\-z y » 
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E h stato proprio net bel mezzo di una 
seduta intensiva che il vostro televisore 
ha cominciato a fare strani scherzi: per 
prima cosa si rifiutava ostinatamente di 
cambiare canate {pregiudicando cosi la 
vostra prestazione da primato per ìi con- 
corso "telecomandi roventi”), in secon- 
do luogo emetteva a brevi intervalli strani 
ululati, che riconoscevate essere quelli 
di un lupo manicano allergico alle 
fragoline dì bosco pizzicato da una zan- 
zara gigante sulla punta delia prima 
falange del dito mìgnolo della zampa 
sinistra, e per finire, cosa ancora più 

«9» 

r w 


preoccupante, trotterellava allegramen- 
te per la stanza simulando la fase dì 
riscaldamento di un battitore di baseball 
mancino con lontane orìgini finlandesi. 
La situazione era veramente tragica: 
stava per cominciare la partita sui pri- 
mo. il filinone dei Lunedi sul secondo, 
un concerto rock sul terzo, la 
spassosissima telenovelas argentina 
doppiata in giapponese arcaico da una 
televisione kenyota sul quarto, Usa 
Today di contorno e il Playboy Show 
come dessert... Bisognava fare assolu- 
tamente qualche cosa. Ma non avete dì 


che preoccuparvi, pochi secondi 
ancora e ci penserà il vostro 
videoregistratore a risucchiarvi 
all'Interno dei suoi circuiti d'alta 
tecnologia, strofinandovi per 
bene sulle testine ottiche e regi- 
strandovi sopra una vrdeocas- 
settal Che ci crediate o no, siete 
diventati parte integrante di una 
serie di film» divenendone addi* 
rtttura i veri protagonisti, ma con 
un'unica particolarità: la durata 
dello spettacolo dipende questa volta 
solo da voi... Più precisamente da quanto 
tempo riuscirete a rimanere sullo 
schermol Ma andiamo con ordine, la 
prima parte per la quale siete stati scrit- 
turati è ambientata nel tetro mondo 
medloevale, verrete infatti catapultati 
all'interno di un oscuro maniero, dove 
vi attenderanno tutte le insidie tipiche 
di un castello diroccato, come ad esem- 
pio quel super pulci none di fine livello! 
Se per caso riuscirete a mantenere un 
odience decente, potrete fare un salto 
dalla truccatile* che vi trasformerà in 
quattro e quattrino in un perfetto 
cowboy, pronto per una gitarella nel 




SIGEL MA 


ìhyp*f li* ifUru ot nlr rfidn£n tliflnliunn 

CampumaU* i tot ìtuiuia M tnrmnU* t tt 
ut tttiia rdUt Leon* wf cdbiilf injtln+o W 
appronta itti «mt mroro «iDurfnit^ da pr»n 
luKitiktxtn Sui fra /tr rupi* tn i-r> mitri hu 
ti /mun rutto tu futura pitlihltrei ;n»f*r di 
un trine** auUmwbriùiicM* « f«* drdumta 
Prr ii mummia U pmurtit* finti t* uni otri 
raminctoi** (U prntrhdtmi In danno <■«*- 
ioti tu f in in un ii» por in fui* doti rtintri, 
imi orti luui tintimi ntffiriuHi^inrtttv mi- 
partati!*’ da meri turi* di ^wrr tlifftì***, 
Ail*'**r tu utprlr ttnrhr mril 


Vidaokid non è un gioco parìteoJar- 
monto Innovativo, tutt'altro. ma no- 
**jWf*^My**^^ nottante questo credo che saprà 

trovare parecchi estimatori. Tecni- 
ttj mM cameni® é programmato in maniera 

dante di spille da gestire contemporaneamente sullo schermo non sono poch i 
lo scrolinia (per guanto lento) è convincente e le dimensioni del guardiani di 
fine livello decisamente ragguardevoli, Abbastanza affascinante l'idea delie 
varie ambientazioni cinematografiche (con cambio d'abito fra un livello e 
r altro), che io rende nel compiesse un degno rivai* per Megatwms (entrambi 
realizzati dagli stessi programmatori: Twilight), peccato però che non sta 

possibile giocare in due. Consiglia- 

II • at- 
tiriti ~ *Cì I I 1 " ì I rito, senza troppa convinzione, agli 
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vecchio west. Un breve passaggio di 
linea alla regia per i consigli per gli ac- 
quisti, indossiamo la tuta pressurizzata 
e si riparte con ('ambientazione spaziale, 
dove incontreremo un sacco di simpati- 
ci alieni, tutti ben intenzionati a chieder- 
ci un autografo (scrìtto col sangue); 
qualora il vostro indice di gradimento 
risultasse ancora alto, vi ritroverete poi 
nell’assai poco rassicurante mondo dei 
gangster americani, e se riuscirete a 
mantenere inalterata la vostra popolari- 
tà fino a questo punto sarete finalmente 
pronti per la scena finale, come vìttime 
designate duo macabro film delforro* 
re... Tutto questo per continuare a nutri- 
re qualche velleitaria speranza di 
riguadagnare il vostro amato divano, 
speranze invece di finire per caso nel 
"dolce” di cui si parlava prima? Nessu- 
na, purtroppo, in compenso però potre- 
ste avere la fortuna d'essere sco- 
perti da un qualche famoso produt- 
tore cinematografico, chissà che 


non veniate scritturati per il nuovo video 
di Michael Jackson..* Per carità, meglio 
ributtarsi a pesce nel videoregistratore! 


è davanti al monitor a scrivere recensio- 
ni? OTTO ore e ventitré minuti?!? Ma 
non sarà il caso di portarlo via da ti, 
prima che gli succeda qualche cosa?... 
Gianca! Ma hai visto quello che sta scrì- 
vendo? Probabilmente è già troppo tar- 
di.. MAX 


Dopo *1 grosso successo della a * 

trasposizione digitale di Mero \ 

Quest la Gremlin ci riprova con ' 
la conversione di un altro gioco di ruolo par 
ticolarmente conosciuto: Space Quest II gio- 
co in questione si chiamerà SPACE CRUSADE 
e dovrebbe essere pronto abbastanza presto 
(molto generico) comunque entro la fine di 
Febbraio Dalle prime schermate che abbiamo 
visto ci sembra molto interessante, grazie so- 
prattutto alla possibilità di alternare la visuale 
isonometrica ad una p meno spettacolare, ma 
sicuramente piu chiara, visuale aerea. Per altre 
informazioni vi rimando alla recensione defi- 
nitiva, mentre per il momento dovrete accon- 
tentarvi delle foto... 
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FALCON 

30 

L'UNICA SIMULAZIONE MIGLIORE DI QUESTA 
E' TUTTORA COPERTA DA SEGRETO MILITARE 


Faloon 3.0™ è la simulazione di volo pio realìstica che 
sia mai siala realinata ÀI comando di uno squadrone 
devi preparare lino a 8 aerei ad affrontare 
pericolosissime missioni di volo Tu piloti il General 
Dynamics M6 Falcon, meno dotalo di un devastante 
potere di fuoco Sfida il nemico con un incredibile 
schieramento di forfè costituto da Mirages, Hmd 
Helicopters, aerei da combaltimenlo SU 25 e SU 27, più 
un nutrilo numero di MlGs Teatri di combattimento 
Panama. Kuwait e Israele con la possibilità di 
compiere missioni di addestramento in 
Arabia Saudita. 



Falcon 3.0*“ e il più intenso gioco di combatlimenlo con 
il quale tu abbia mai dovuto misurarti. 

CARATTERISTICHE 

« Generatore di missioni per progettare combatti menti di 
addestramento. 

* Possibilità di collegamento diretto o via modem con un 
altro giocatore per confronti a due. 

♦ Grafiche cinematiche digitalizzate ed effetti 
sonori lede : aJla reaha 

* Mappe di gioco dettagfcalissime 


Sfyectnuìì HoloByte 


_ w Ky.mimaBiTìs^a 
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AUDIOGENIC per Amiga, Atari ST L, 59.900 

1 , ^ ascia In testa, paradentl In bocca 

j e si entra In campo, sono queste 
le uniche protezioni contro gli av- 
versari. forse sarebbe meglio in- 
dossare una divisa di football americano, 
ma qui si gioca ad uno sport Inglese: Il 
rugby. 


REYIE 


Come vi avevo 
anticipato nel 
numero scorso 
la seconda si* 
mutazione di 
Rugby non si è 
fatta attendere 
più dì tanto. Ab- 
biamo cosi la 
possibilità di 
scegliere ili prò* 
gramma che più 


7. 

■ 

r ' A 
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e# *■ 

"J * 

9 r* 
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CLASS 




ci convince su questo sport. 

À differenza del primo uscito (per gli 
sbadati , o i nuovi lettori, sperando che 
ce ne siano sempre molti, era Rugby 
thè World Cup della Domark) World 
Class Rugby ha differenti possibilità 
di visuale addirittura quattro; In due o 
tre dimensioni e da Inquadratura nor* 
male oppure la visione da mongolfiera. 
Ha poi una parte semi manageriale, 
con la gestione di tutte le squadre, 
rispettivi giocatori, sostituti ed una 
valanga di opzioni. Proprio quesfuiti- 
mo aspetto non può fare altro che 
migliorare II mìo giudìzio con te clas- 
siche, ma sempre ben accette, scelte 
del campo, del replay in tutte le visuali 
elencate sopra, possibilità dì cambia- 
re colore alle maglie delle squadre. 



velocità del vento.,, in aggiunta pos- 
siamo trovare due opzioni di semi- 
nuova concezione; giocare con le 
differenti abilita delle squadre, così se 
un amico è un principiante dargli da 
gestire ad esemplo l'Australia e noi, 
ben più preparati, utilizzare il Giappone 
(le mischie però ce le dobbiamo di- 
menticare, le vincerà quasi semf 
tur); oppure eliminare due regole 
specifiche del rugby, che per brevità 
non sto nemmeno a spiegarvi, che 
comunque non fanno altro che sem- 
plificare il gioco. 

Quando poi ci accingiamo ad iniziare 
finalmente una partita cl accorgiamo 
subito che la grafica è davvero bella; 
aprite ben definiti e gioco fluido e 
veloce. 


RIPROVAR 
NON NUOCE 

U «Sa (f vi Lvi itttmvj Ri'.-jbv 1 Audio; 
<v J HfpSjfttif' tftfll 1 h i 

:«M t. t*V> Hi TU» ri» dlt CIRI kiT t.Vl 
Eil'HI O i "ITI V>U 

ih luta «* a «ili dirne* ti vii* pmMi ih 
• \IUtid uAk i tifi», ,»■ ; i* t t.v 


Il predecessore (che parolona visto che è uscito solo 
da un mese) della Domark aveva principalmente due 
o meglio tre gravi mancanze: 1 falli non esistevano, i 
calci dì punizione non potevano quindi esistere e dì 

conseguenza vi era {Impossibilità di 
trasformazioni (eccettuando per quella 
dopo una meta), senza contare che gli 
schemi praticamente non esìstevano 
(adesso che ci penso... Credo di avergli 
dato un po' troppo!). Tutto questo lo 
troviamo Invece in World C la ss Rugby 
e dunque cosa volere di più? 

Siamo in attesa ora di un disco ag- 
giuntivo (presto in uscita) che com- 
pleterà il programma con altre opzioni 
compresa quella del salvataggio e 
rivisuafìzzazìoni di replay per corse 
indimenticabili verso una meta maga- 
ri mai più raggiunta, 

Massimiliano Pescatori 



Ante 


Oh imo programma. Come già elencato 
ha moltissimi pregi, di grafica e di opzio- 
ni In genere, mentre I difetti sono vera- 
mente difficili da trovare, forse una 
giocabiMa non perfetta per le prime par- 
tite. 

Se siete degli appassionati di questo 
sport potrete certamente acquistare sia 
Il programma della Domark che questo 
della Audiogemc. visto che sono effetti- 
vamente entrambi buoni programmi, ma 
allo stesso tempo motto diversi Nel caso 
in cui I risparmi vi tradiscono (questo é il 
mio caso medio} senza dubbio questo 
ultimo prodotto è notevolmente miglio- 
re, Devo aggiungere altro? 


TECNICA: 

Gl OCA BIUTA*: 
INNOVAZIONE: 




GLOBALE 

89 % 
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PiogmaGtifuc Pioli hrmur-l r,o 



JOY È L AMICO CHE TI Gl I DERÀ 


NELLA STRABILIANTE CATENA DI NEGOZI 
DISTRIBl TORI DI MDEOGIOCHI ORIGINALI 

PER TUTTI I COMPUTER 

VENDITA HARDWARE: COMPATIBILI IBM, COMMODORE 64, AMIGA 
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'art- i negozi del GRUPPO Y1DEOGIOCANDO, 

Casal de 1 Pazzi. 113 - Gire, ne OsiienfJ 
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REYIC 


RAINBOW ARTS per PC L. 49.900 





A prescinder* dal (aito th* personal- 
me nu otilo qualsiasi programma di tipo 
miuiagtrlak. ila dai tempi di Football 
Manager cirro ri conopei 1 re elle questo 
MAD TYé studialo molta fc-eoe. Il jloea è 
est remameli te tarlo, le possibili o piloni 
Sona n urne imissime, c'è uria buona dose 
di umorismo a leiier* rifa rat te urlone e 
anche un minimo ili ricciuta eoa II no- 
suro ero* Impelò a io a conquistare licita- 
rtill IktLf, non si tratto cioè il 1 (are seni* 
pllcemenle più punti possibile 
Ottima i anche L'Ideo di una Elione In tempo 
reale in qucaio modo flou esiste possibilità di 
ragionar* troppo, cosa thè friidmbN C gioco 
troppo lento e erftrl lotico, come molti altri 
gestionali qui bisogna agire In fretto, tuandosi 
mollo suirintni ito, non d si ferma mal t questo 
Impedisce al gioco di difcauit troppo statico 
Gralkamenic lo siile t molto da ca ri non t. aneti* se 
Si uerbbt potuto (are di meglio, specie per quanto 
ri f yard* 1* rari età. si adit ta m ol io tu oe allo s pi ri - 
lo del fioco Molto dite mote 


Vi siete mai chiesti come mal 
se un Berlusconi si al /a un 
giorno e dice "Oggi mi faccio 
la televlsioner dopo qualche 
anno si ritrova mulii-miiiar 
darlo, mentre se voi provate a 
fare Io stesso, ben che vi vada, 
vi ritrovate ancora con le cam 
biali dell apparecchio da pa- 
gare? E' questione di capacità, 
scaltrezza, genio... o è seinpli- 
cernente questione di gram- 
matica? 


Personalmente propenderai per un misto. 
In omaggio alla leggo ascondo coi la sfortu- 
na perseguita gli Imbecilli, t voi comunque 
l'opportunità di scoprirlo In Iled-TV. Anm a 
anni di telenovelas subite passivamente 
stanno per finire finalmente potrete stabili- 
re voi i palinsesti della vostra televisione 
fare strage di conferente politiche, frantu- 
mare la mascella di Ridge a calci e pt ogni ru- 
ma ro a tutte le oro del giorno USA Today 
(ehm Steve, a proposito di quell'alimen- 
to..,)- A Mad-TV c'è infatti un vette nuovo, 
giovane, fresco e dinamico (voi) che, infa- 
tuatosi delle Orsomendo Locale (Argh, eh off, 
choff bleurgh ,,), ehm volevo din* della 
Pferobon locale (don. bon) si getta nel 
rutilante carosello dell palinsesti televisivi 
per impressionare favorevolmente ramata 
(evidentemente II ragazzo non he mai 
ascoltato Marco 
f srradìnl). 

La s itu azione a Mad 
TV A perù molto piu 
grave del previsto: 
concorrenza a par- 
to. la rete tele visiva 
detiene II record 
assoluto del pro- 
grammi meno visti 
delta storta, con 
punte massime di 
UN ascoltatore, 
quando il boss è di 
buon'umore Alla 
faccia della TV lo- 
cale, tutto 11 mate- 
riale necessario 
alla vostra televi- 
sione (e a fare col- 


po m Betty Botterbiom) si trovi nell'angu- 
sto spazio delTedtfido In cui trova sede 
Mad TV Trattasi nel Tordi ne di: 

Ufficio del boss- Sgancia poco, urta molto t 
protende risultali miracolosi in tempi inesi- 
stenti (mi ricorda qualcuno.,.) 

Ufficio vostro- Accanto ad un Game boy 
(proprio cosi, c’e davvero) si trovano cas- 
satemi? per It salvataggio di situazioni, e 11 
vostro fido Picei dove stabilite i palinsesti, 
decidendo quali programmi vanno nelle 
varie fasce orarie, insieme agli inserimenti 
pubblicitari « dove trovate anche mdlel di 
ascolto, situazione finanze *le. Seguono 
rapidamente ( visto che lo spazio è tiranno) 
io studio del telegiornale {in cui ai scambia 
pecunia p-.-r notizie- alla faccia de) giornali- 
smo in dìpetì dente), gii archivi di MÀD TV 
{con tutti i filmati ir vostro possesso), sce- 
neggiatori. studi di produzione, distribuzio- 
ne dì film, agenti pubblicitari, supermarket 
per l'acquisto di materiali & regali x Betty e 
tanto altro ancora Ad aiutarvi a tenere 
un'occhio sulf etere ci sono poi uno scher- 
mo televisivo per controllare i programmi 


trasmessi (con 
Indici di ascolto e 
dati dal program- 
ma), orario, Indi- 
ce di fedeltà dei 
pubblico al vo- 
stro canale 
budget e quello 
che piobabiimen- 
te ogni direttore 
vorrebbe avere: 
una visuale del 
pubblico dall'in- 
terno del televi- 
sore per vedere 
che fascia di 
pubblico vi 
ascolta, corno reagisco, cosa fa (spade 
durante gli x-reted tlurpl), come si vede 
non c'e che l'imbarazzo ri eli a scelta, Il nu- 
mero di possibilità è eftomtt e non c'è 
proprio pericolo di cadere nella ripetitività. 
E ricordai» sempre, chi cambia canale è un 
sacripante Stefano Giorgi 
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All'estremo limite dell universo il pianeta Cromo $ £ scosso da un 
conflitto tra oli androidi 0£l Sistema Skynet e i Druller, popolo 
umanoide. Dopo una sconfitta sanguinosa, la sopravvivenza dei 
Druller e h minacciata. Resta loro un’ultima speranza: trovare uno 

STRATEGA CAPACE DI RADUNARE L'ARMATA E DI DIRIGERLA ABILMENTE, PARE CHE 
UN INDIVIDUO Di TALE LEVATURA st TROVI SUL PIANÉTA TERRA.. 

IL CONTO ALLA ROVESCIA E* INIZIATO. 




ree*/ ntt 1 

- — — 
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MILLENNIUM per PC L. 29.900 
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Mentre II facente profilo della navetta da battaglia aputava mit 
legioni di astronavi aliene f un'eterogenea folla quadrirazxialo 
sangue fissava estasiata le immagini dello scontro. 



E mentre sa folla compre* 
sa e urlante beveva inette 
scene di munizioni i* 
tfìta ita! temerario pilota 
riamavano con moravi 
fjtiOM cOttrtìMtariOfir fu 

im e pitptntt Finche . | 
il tenti il guaito éi ima urini mi ee asmatica 
annunciarti* li Hit dalia battaglie il pilota coti m 
getto fiRottuso passo in pottcomPuctipne « iniziò 
una figura arrotatici sutr astile superitele «ni pian»* 
ti tiri' a lira battaglia vinta 
Premiamo ori il Mi il pinta «alla narra/tene • 
ti*sc ulte me ira po' 4P* lime ielle tue riuria Doviti 1 
sapere cta ci tre vtew la epuratane tallito ta 
quadro tati*: girmeli tato ditta, renili « 
biomeccanica. I misi tenori cta cagatomi di «lenze 
naturali sapranno che t primati seno scimmie qual 
che lem pò | a Darwin di sse c be rii giti o discende da Ite 
scimmie, e forse per queste te razza primate in 
queste gioca è la nostra razza umana (Ale*, dovte 
Branca, lo vogliono per verificare una teoria,, . 
NtiMaih Secondo me non ti se osti amo troppo dai 
vero: occorre avara un cervello da scimmia per farsi 
spedire su pi a nell zepp 1 di aliami armati e pori colosi. 
ma noi videogiocalorl (razza padrona) abbiamo viste 
le peggiori perversioni nascoste nelle menti dei 
programmatoti, e siamo usciti rafforzali al massimo 
livello da esperienze che avrò Obero fulminate anche 
Fantozzi, notoriamente abituato a subire qualunque 
cosa, E sappiamo bene che iltemsdlTantozzl contro 
«tutti" è state usate noi videogiochi Ite dai tempi di 
Pac-man, dove con una sola povera, indifesa e 
tenera pallina eravamo inseguiti da Incubi notturni 
tornato lariasma 

te Sirike 1, tanto per variare, si seguo rigorosamente 




w* t m 
om 


te stesso principio: dovete armarvi bef altre denti 
o negirti tavole riempire di armi la vostra astrona- 
ve. magari soma esagerare troppo perche, si sa. gli 
oggetti volenti devono anche riuscire a volare: imp- 
ero carico a bordo, e divenir un ricord ut Dna volta ai 
comandi potrete scegliere la vostra probabile lonv 
ba. ossia te quale pianeta andare e combattere, 
tenendo conte che ci sono diversi tipi di battaglie, e 


che ognuna ha una cena 
tassa di ammissione e un 
corto premio in contanti. 
Dopo do verrò una fero- 
cissima battali ha contro 
gli alieni, che devono im- 
parare ad essere più ag- 
ii ■ iltumeirn |! maestro li matterà 
dietro *» mv»un^ te ceto di vittoria sapete come 
,r ;j r* rtttf* m ppeltaccio di irte tana Jones 

e 'accogliete re monetine che la folla estasiata vi 
tantali, m «BMtata: » rum avrete letl esimen- 
te sverniciate i punita di sangue policromo , po- 
trebbero vm art incudini e mazzuoli, te questa 
mai augurato caso (ahimè. la lolla paga ella diritta 
«i sangue} dovreste aggiungere a E copricapi] una 
delle lame rotanti di Coirti a* e e fare giustizia san- 
guinosa- cosi le masse urtanti riceveranno il san- 
gue che tanto bramavano, e che si tratti proprio del 
toro è solo un dettaglio. Ah. dimenticavo: se par 
caso vi trovaste fra le mani II cappellaccio di Indy, 
dopo averte usato per la raccolta delle eie musi ne vi 
consiglio un bel giro dei musai: è molto facile che 
Il dottor Jones in persona, noto bazzicatore di 
ambienti militasi, ve te ricompri per una cifra 
hollywoodiana! W.B 






Dueste gioco vi regalerà belle schermate italiche in VGJVttCGA 256 colori, insieme e una qualità 
decisamente elevata di grafica poligonale solida animata e con ombreggiatura variabile, velocemente 
fluida nonché fluidamente veloce fsemhra la pubblicità di uno shampoo!}. La struttura del gioco è 
ragionevolmente semplice, e il soggetto abbastanza agganciente: devo però sottolineare sm paio di tenori 
che purtroppo rovinano te gìocabillti. Innanzitutto I sistemi dì controllo sono una mezza disperazione: con 
te tastiera occorre ofemett i tasti per frazioni di millisecondo quando si effettuano le scelle sul menu, con 
H joystick "lasciate ogni speranza, voi che provate", e quindi runica liitema decente è II mouse, taoffre fa 
prospettivi del gioco e piuttosto strana , perché sul videe vedrete li cabina di pilotaggio con visuale esterna, 
ma al centro del video campeggierà ia vostra navetta. La cui altezza non è mal assoluta, me relativa al 
terreno, lo tal modo vi troverete abbastanza contati riguardo a irò ri Bitta menta, e sorvolando 1 cannoni vi 
ir o verete spesso apparerò emerite chiusi, perche ci piomberete dentro. Questo è piò o meno tutto; rwn vi ho 
i etto che l'azi a ne è veloce e anche frenetica, che astronavi ad equi piggtem enti danno un bel po' dii varietà, 
elle ci sono tante sfide da affrontare, e che certe battaglio si prestano ad un'impostazione tattica. 


TECNtCA 

GiOCARiUT* 

INNOVAZIONI: 


m 


e 


Ar 




GLOBALE 

81 % 




httpy/www.oldgamesita lia.net/ 


http://www.oldgamesita I ia.net/ 






http://www.oldgamesitalia.net/ 




TPcnoghop 


Non cerctre akv. è Anche 0 puoi (rovere i pre^j mgkrì dìttea ri un ctfrtoao 

oomp^^ pp io gommo COMMOPQg^ 

Anto 500 (Co nmcocre nolo Appena» 

CohiiuJùetì 64 New * tegpiàfae * 7 oy^ynaoge 
CD1V cor beicene Dee r telano 
Serra crfcc per Amga 
BooHelBtiGrpèr Amgo 
Esxrsone A$C ■ Commodcra cor guurvjo 
Adw Sepoy « per Amga b.Q 

aSSM? :oac? kc > 

JOBam- Ber* ~ saiaro 
MotwPadaiMd^o 
Porta nous 

Esoansoos 6 1 2K sèria dock 
Dechern macoli T/S KEtenor-tFee do 15' 2D0 


749030 

mm 

i.waoD 

291 
191 
119J 

HO 

SCO 
29000 


m 

5000 

79000 


compiè di tìficnerte rmh 100 peaD 
)&P " 



Sposti a cassero 

aupotìft+eto-e 


GrtritonEìofflc3Ì5 
ConfeiKtor 1 

ùneo Golden J 

Drive Golden con tack^feoby Gertocfc >^jggerwrae< video 
Scheda teteveteo per Arrigo 
Qoppa jay’-pod o marassi per Anugo-Sega Nir.tencb 


L 

L 

L 



tsxxflone Amgo+cmKiSioonnecr 
persone 1 MB per Amiga 2000 

boto: 

£Hchette per cachi 3 5 cabarè 
TradtBdl per Amba e PC 
Mouse per Atto .Atari C64 

MdedOawre TOSE 1 20 d noia merco (sconti wquonflafci ) 


750 
35C03 
18 500 

2B5.DQO 
ì( 



L 

L 


lòO.C 
85 : 
380.000 

50 

in offerta 
5.000 


Déponlbi tatti gl occassofl per i Commodore 64. Arrigo e PC 
Dipordie torto la oareftero per t vorh computer nati per stampante ecc 

Assenta tecnica pei tutti \ computer 

Consuoni© specidiEtcìte per 0TV (Wda&on, produzioni e potf-produòort) 

Tifi i nostri pirzs sono comprese! IVA - Venata enohtpgccr mp onde M o r tutto dola 
SS orcSrt vengono evasi noie 24 ot» mmwÉtejnente succe^ 

Scòrti « fcdtanertr porfcotarl per i mnte^aiCirUkperli tutti i ^chtiì tiorri* 3 l^ri^ 

TECNOSHOPòfDcia Office tal 

8QCUD Seti Sedavano d Ummq * Mgd - Ks Roma 5/7 ■ M 0ll/$743fc0 Feo ■ 061 4743360 



SOFTWARE HOUSE 
VIA BROSETA, 1 BERGAMO 
Tel. 035/248.623 
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SOFTWARE CLUB ITALIA 

Il primo club di Software per C64 / Amiga / MS DOS 

ISCRIZIONE GRATUITA 

Software originale con sconti dal 15 al 50 % sul listino!!! 

Richiedete telefonicamente le modalità di 


I 1 


iscrizione 


te L 050/45178 


STEFANO GflLLflRim E FABRIZIO GATTA COIÌDUCOnO LA 3a EDIZI0I1E DI 


' 1 “ V 4 


la 








Prlmodlsco e la manifestazione televisiva riservata 
ai nuovi talenti delia musica leggera Italiana e dello 
spettacolo. Se hai tra i 14 e I 30 anni e sei cantante, 
cantautore, strumentista, gruppo musicale, comico, 
imitatore, fantasista o show-girl Invia il tagliando 
allegato all'associazione unito alla ricevuta (o 
fotocopia) di versamento di lire 50.000 effettuato con 
vaglia postale Intestalo ad: AGAI Ass. Giovani Artisti 
italiani - C.ne Ctodla, 36 ib * 00195 ROMA, per spese 
organizzative, una toto a colori, un VHS o una 
cassetta contenente ciò che vuol esibire e un breve 
curriculum vitae. 

Se vuol ricevere II bando di concorso o desideri 
avere maggiori chiarimenti, telefonaci pure: 

AGAI - Associazione Giovani Aritistl italiani 
Circonvallazione Clodia 36;B 
00195 ROMA 

Tel. 06/31.54,90 • Fax 06 38.06.27 



lo sottoscritto/a 

nato/a il, 

nazionalità 

residente a 

via cap. 

prov. tei 




r . . .... 


ttM«l i 


I- I- « -I * * 4 + # -ri ri -1 '» > -ri * fr -r » rii -ri « r t i> * « ■ » -r ■ « ■ m m m m V ■ * « H 4 a g 


(scrivere in stampatello) 

Chiedo di essere iscritto alla 3a edizione di 
"Primodisco" Festival dei Giovani in qualità di: 

O CANTANTE 
0 CANTAUTORE 
0 COMICO 
0 STRUMENTISTA 

Iscritto alla SIAE 
Qualifica 


O SHOWGIRL 
O GRUPPO MUSICALE 
0 FANTASISTA 
O IMITATORE 
OSI ONO 
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MICROPROSE per Amiga L.79.900 


Niente da dire: invece che ripiegare sui soliti aggettivi o sostantivi strani tipo 
"Toumament Mega Professional Advanced Golf Simulator" o chiamare in 
causa tipi altrettanto strani per dare luogo a un ''Pìncopallino Golf", la 
Microprose preferisce andare sul facile per la seconda volta (la prima è stata 
Microprose Soccer) tirando fuori un bel Microprose Golf. Modesti davvero! 


Bah, non pensateci troppo, tanto non è affai 
lo impossibile che lì nome del gioco venga 
convertilo dai videogiocatori nostrani in 
MtcroGolf (Micro Soccer docot} per ragioni di 
brevità, con non troppa gioia della suddetta 


divertente (anzi, si presta benissimo a sfide 
pecuniarie), è il match play, in cui ci si sfida a 
completare ogni singola buca nel minor nu- 
colpt, In caso di parità i soldi in palio 
per quella buca vanno ad aggiungersi al 


software house. 

Pensate al gioco, piuttosto, 
che. come avrete capito, altro ™ | 


non è che il celeberrimo sport 
di origine inglese fa proposi- 
to. sono già lo cinque, scusa- 
temi che vado a tarmi un tè.~ 
gkig. gluuug, roaaar. sturp, 
crick, sciasi, sto am.., 
ri eccomi!). Cosa si pud dire 
sul golf? Penso lo sappiate 
più o meno tutti: si tratta di 
completare un percorso di di- 
ciotto buche nel minor nume- mm* 
to di tiri possibili, Questa è la 
variante più diffusa e più gio- 
cata e prende fi nome di 
slrokeplay (e da noi di "sfida a 
par"). Un'altra versione, meno 
nota, ma non per questo meno 


montepremi della buca successiva. Inoltre, 
tanfo per aumentare la tensione e a di conse- 
guenza, movimentare un pò* il gioco, le ulti- 
me buche valgono sempre di più di quelle 
iniziali, Attorno a questi due tipi di gioco 
sono state costruite numerose varianti, an- 
che a sq uadre , che sareb be un poch ino I ungo 
stare a spiegare. Mi limiterò ad accennare 
che In genere c’é una squadra di due o tre 
persone, che si alternano ai tiro, contro un 
uomo solo, oppure sempre una sola persona 
contro una squadra che però utilizza solo f 
tiri migliori dei propri singoli componenti. 
Ma cominciamo pure a giocare {ergo, sce- 
gliete prima giocatori umani o computerizza- 
ti, destri ni o mancini, mazze ere,}: vi viene 
presentata la mappa isometrica della buca 
(ad essere sincero è ia mappa di DUE buche 
messe insieme, per risparmiare spazio su 
disco, e tra l'altro si può stranamente scon- 
finare nella buca sbagliata senza problemi) 
sulla quale dovete scegliere la direzione del 


TGM PLAYER 


Putter 12ft IO ins 
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Rene 


vostro (irò prendendo come riferimento 
ostacoli vari e la parabola del colpo 
calcolata in base alla mazza che intendete 
usare. 

Dopodiché passate alla visuale in 30, 
dove dovete calibrare la forza e l'effetto 
del (irò (e magali anche quaicosina d'ai 
tro come la posizione dei piedi}. Una 
volta sul green farete i conti con un 
metodo abbastanza nuovo di decifrare 
le pendenze griglia isometrica e possi 
bilità di vedere da tre punti diversi: dalla 
palla, dalla buca e da fianco. In compen- 
so, per facilitarvi il lavoro,. Il computer 
provvede automaticamente a calcolarvi 
la forza necessaria (rappresentata da 
una bella righetta trasversale sulla barra 
di potenza) per un colpo “ideale*’ (cioè 





■ 
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1 €41 5 Iron ISO yd 


terreno perfèttamente orizzontale, di media velocità, ecc.}, ragion per 
cui non potete mal sbagliare di molto. Ed eccoci ad un'altra novità del 
gioco: I* introduzione degli handicap. Come ben sapete sono abbondan- 
temente usati nel vero golf per permettere ai novellini di misurarsi piu 
o meno alla pari coi campioni. Più o meno è cosi anche qua; potete 
sfidare avversari computerizzati più abili (salvo i campioni del gioco, 
per i quali ci vuole un handicap nullo) di voi senza alcuna soggezione, 
anzi con concrete possibilità di vittoria. Sfortunatamente dopo un paio 
d i tornei dì prati ca , q uando orma I s i do v reb be riuso i re a ven i re a patti più 
o meno sempre col par. gli handicap sono più di peso che di aiuto e 
scrollarseli di dosso è lungo e difficile: secondo un calcolo molto 
approssimato bisognerebbe completare quaicosina come dieci tornei 
(ISO buche) con punteggio nullo senza tener conto degli handicap. A 
questo proposito avrei sicuramente apprezzato un giocatore senza 
handicap già salvato su disco dalla Microprose ad uso e consumo degli 
utenti già in gamba. G.Q. 
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Fate Un attimo di pausa © domandatevi 
perché mai si dovrebbe scomodare la 
grafica 3P solida (che poi è più piatta che 
solida) per simulare un gioco dì golf Per 
avere tanti scenari molto accurati con 
tanto di disJivelli? OK, peccato che sia già 
stato fatto In Jack Nicklaus con risultati 
visivi migliori (anche se poi la grafica era 
lentissima). O forse per permettere dii 
muoverci lìberamente per il campo da 
gioco con la consueta liberta e leggerezza che, per ora, solo 
la grafica solida ci può dare? Questo si che sarebbe un bel 
motivo e in effetti Microprose Colf ci permette (tra le altre 
cose) di seguire la pallina por tutto 11 suo volo. Il come è 
un'altra faccenda: animazione scatioslna pur con un vistoso 
taglio nella distanza visuale e un limitato uso dei colori. 
Ovvero: nessuno ha pensato alla velocità. A questo punto si 
è soliti ripiegare sulle visuali a scenario fisso (e palline in 
moto) come quella che tento mi piaceva già in PGÀ Tour Golf 
(cioè dal punto dì atterraggio). Pollice verso, dunque? Ma 
neanche per sogno: pur con le sue limitazioni grafiche il gioco 
è sicuramente II più accurato # ricco di opzioni visto finora su 
Amiga. Tanto per cominciare potete pianificare fa direzione 
del vostro tiro sulla mappa delia buca (e non cercando di 
decifrare quel poco che al vede a If orizzonte come sì fa dì 

solito), poi avete un bel po' di opzioni dì 
Replay (con tanto di salvataggi), sai percorsi* 
una buona sode di varianti di gioco (anche se 
molto sono decisamente un po* forzate), la 
possibilità di definire l'abilità del computar e 
I ben noti handicap per I principianti (anche 
se su questi ultimi ho già espresso le mie 
riserve In merito). Ricordatevi, però: li gioco 
vuole un Megabyte di RAM: cosa se no faccia 
poi è un mistero.» 
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Eric StGlN AGAIN 


É di nuovo competanone] Il centro della città è staio chiuso per la gara 
annuale della polizia, Monta al volante della tua potentissima automobile e 
sfreccia all'impazzata attraverso le zone più famose di San Francisco Ti 
aspettano il Goiden.Gate. la Banchina dei Pescatori, China Town e molli 
altri posti ancora, prima di tagliare il traguardo suinsola del Tesoro 
5 livelli di sfida: solo ì piloti "top dass* possono farcela! 

Schiaccia II pedale dell'acceleratore e gareggia per la gloria. 
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Fai attenzione, è tornato! 



Copyright 1993 lengenlnc. 
pQperboy 2 ìs a tiad&mart ot 
tengen ine 
All nghh re$e*v©£ 

C64 

Amiga 

Pc 


Nessuno finestra è al sicuro. 

Nessuno steccato è troppo alto. Lo 
strillone è deciso a consegnare II 
quotidiano oi suoi abbonati a tutti 
i costi. 

Lanciando giornali a sinistra e a 
destra, scoronando in tre ■ 

direzioni, questo intrepido corriere 
visita case e quartieri e tiene testa 
ad un numero inimmaginabile di 
imprevisti In nuove esilaranti 
sequenze di gioco. 

Accetta la sfida e scegli di essere 
Poperboy o Popergirl in sella ad 
una velocissima BMX! 
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Psygnosis per Amiga, Lire 49. 900 L. 49.900 




Dopo la Palace, la Psygnosis 
ci riprova. Sarà il fascino 
degli eroi d’altri tempi ad 
averli spinti a programmare 
un gioco senza grandi inno- i 
vazioni? Chissà... lascio a voi 
giudicare (ma permettetemi 
un'opinione). | 
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Ho trovato Barba ri ari li un po' ri petitivo • non troppo mnavaitvo mi sono 
chiesto perchè una grande Software Hou*e come la Psygnosis abbia 
scelto di produrr* un gioco che non alza U eoo standard qualitativo, né 
graficamente, né concettualmente L'idea e vecchiotta e già vista e 
anche rinnovazioni giallone di armi e ogguttt con l'aiuto delia 
tastiera non è certo un gran scoperta. Lo spme, anzi» gli sprite som> 
picooii • l'eroe è davvero un po' «proporzionato. Graficamente non è II 
massimo a anche lt routìna di parallasse tanto acclamale • «rimira*’ 
delta Psygnosis qui non si fanno vedere: tri livelli è 11 massimo che ho 
visto. Sarà che la Pandamonium (incrocio fra Pandemonio e II Panda, 
simbolo del gruppo di programit'urtori]i è al suo (credo) primo lavoro 
importante, sarà che su questo titolo la Pmygnosls non è che abbia 
puntalo molto (Il titolo di punte di questo periodo è Leander, che 
Indubbia me me è un gran bel gioco), a me questa realizzazione è parsa 
unpo datata e inutile, anche se comunque ben fatta • soddisfacente per 
gli amanti del genere Come sempre belle le schermate statiche e 
ricchissime d'atmosfera le colonne sonore 
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spada? L'ascia o la masiq# tò 
televisione o la lavatrice? 
cosa c'entra?!?) E qui sta la‘t>ar* 
te strategica del gioco» perché 
solo alcune armi possono s< eoo- 
nasiere un determinato tino ili 
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mostri, e non solo, ma le’arraf, c e* 
quando yvengo no usate* si con- dive 3 




suniano.' e ^osì potreste, a vére gjp 
mollato una lancia per impipa- far 
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bricio! i u e indicatore pjkfe 




KfSF"^— - 


:» peroni sVelecà, oltre 
fra saluto fisica* anelici 


ra salute fisica* anche 
11 del ('uriti a in ques 
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curi 

narp^rlj 


Of 


giuste 
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A DUI 
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AEREA 

ITCNOSIS 


The Bea 


a tarisi i 



Air Support, questo il titolo del nuovo gioco strategico 
che la Psygnosis sta per proporre al pubblico degli 
appassionati. Non sappiamo bene di che si tratta perché 
fe foto ci sono arrivate così» senza arte* ne parte. Vi 
piacciono molto ^ Benissimo, io diremo a quelli della 
Psygnosis così saranno contenti. Per quanto riguarda iì 
nostro giudizio, che dire? Alla recensione Tardila sen- 
tenza. 
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VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA 
EVASIONE ORDINI NELLE 24 ORE SUCCESSIVE ALL'ORDINE 


c o m puters 

2 O 1 5 5 MILANO 


d 


V 1 Q 


M 


a c c 

a c M 


s s o r i 

h o n j, 7 Si 


INI E 

U F 


UFF» 


IC I 
2 4 h 

: io spidi 


INI | 


t€‘I.O 2/ 3 2 3 49 
tel.02/3 2 7 0 2 2 
leUO 2 / 3 300003 
tel.02/3300003 


DICEMBRE-APERTO TUTTI I GIORNI FINO AL 24 






IL NUOVO EMULATORE AT PER AMIGA 500, A500 PLUS, A2000 




Il vnrtifx ÀTtittftf-KtaL i; re-mu-lnlòj^ Al 
CMOS SlflKfi 16 Hit jif jlie ptc'Utiwi pei 
I Smiea SflO, K* Amiga 500 piò' c r Amiga. 

e Si* «wveiic in un pstfcnic u'nijwiiìr 
AT-f mirrimi i hi k bw fumiate wn duci. 
I6MHJ! e rape lutici; un Indite Nl-hIiUi Si di 
16 . 2 . Ogni AT«,mcc-Ptu> viene firn HO con 5 1 1 
K.H lIi venie* b\S’l RAM e uno nuvolo per 
lift CupTnCL'^wiÈr -irti melÌLt) -1.2 Opt ii> 

itale. 

Tutù t Mii Kfi «Mrt&tnJ dcHj nfeciitma DOS 
r i divi> -nihiTi io un Atni^j ov: *-(2 KB tir 
KAM L* mrmmi a oltre il primi' MB fui 6 
essere LooJ'ij^urjiU da DOS e urne menu ina 
Btfetta/EipanwL c in lAirtacteLt Music ' 

Con TATrtict PIua po fi saoo usare migliaia 


di prof ramini DOS. e ttiim ciò m rmiltìui- 
skmg con lAmlgjtDoi L A Tom. e Plus rum 
mflui«cc sul normale furw iorumenio del 
Amiga. ed 6 tntalntcnlc Ixa^pa/eiiie ^intudc 
man in usi' l. ATbnct-PTu* mule .iurovibik 

tinti) I iimbLL-mc del Allupi. i baid *ii*k entri- 

spocKkiile alle kperirji-he QnniJwuJune» i i && 
drive irne™ ed esterni, le [virici menale e 
parallela f naie II- «pedfkiic Cnmmwkxr, i 
Jiik drive mirrai ed. «terni. Ir fumé traile e 
paralklx t tutte k specifiLhe iki ctmpui .r 
AT, il toonu. l'orologio in tfiupi) raic c la 
RAM i V10S 

ÀTwiec Piu* permeile di emulale le tebede 

video FC1A e VGA grafi cu «erótti atleti, 

CGA, I !■ '(Vide v Olivetti c ri»shita 1100 


Il Cìjle Array viirtr*. l'emulazione Chip 
tevel eJ E BIOS M dcduaiu gariuili'^-i'tif 

Alte pnMwimi cd un elei ittLsimo grado di 
ecNnpirdttilhilL 

1 ATijfu.e-P5u> e vnrredalo di W manuale drf- 
lutfltatLi f della ifrinulaucine e dui 

Miillaziunt- H visiema operativo DOS rum e 

Cnmprcna. Il compirti l'si. lùl'uìth SMI u 

lur-vì xvvortirrvenlo può e»vcjre montai) u m 
modo imdio s.ieilr c icnj t saldature. 
L ATtmcc è ta rQielMve ftefla 


OFFERTA LANCIO 
L.499.000 IVA COMPRESA 



À2091 40 MB 
HARDCARD 
45MB SCSI 
ESPANDIBILE 
2MB RAM x 
A 2000 


J 


L. 750,000 


CmiVE INTERNI .EST EH NI PER TUTTI GLI AMIGA ALTA QUALITÀ 


GARANZIA f 2 MESI 

* DRIVE INTERNO PER AMICA 500 

* DRIVE ESTERNO PER AMIGA 5W1Ù00 PASS. + NtQONNECT 

- DRIVE INTERNO PER AMIGA 2000 (COMPLETO} 

- PRIVE ESTERNO PER AMIGA 500 1 0002000 DA 5 1 -5 


L. 149,000 
Lm 149,000 
L- 139000 
l_ 249.000 


UTILITY DISK PEL VALORE DI L. 50.000 1IU OMAGGIO 


AMIGA 

ACTION REPLAY III 

DISPONIBILE 
IN ANTEPRIMA DA 
DICEMBRE! 


• ESPANSIONI DI MEMORIA 
PER AMICA 500, 1000 E 2000 

* 

Costruite con i migliori materiali, tc nuove espanaìoni di 
1 memoria dell'ultima generazione usano i nuovissimi chip 
da 1 mbit che sono notevolmente più veloci, atiloConfìgu» 
i ranti, siim line, e con 1 anno di garanzia! 

51 2K per A 500 

L. 65.000 

51 2k + clock per A 500 

L8S.000 

*1 f 5 MB "PLUS“ + clock 

U 109.000 

"4 MB + clock 

L-499.000 

'ora consentono la vista di 1 MB di chip ram con it nuovo 
AG US 5 8372. A 

2 MB per A 1000 

L. 399.000 

2 MB per A2000 

L. 390.000 



NUOVA 

ESPANSIONE 

1MB PER AMIGA 

500 PLUS 

1MB CHIP RAM 

L. 169.000 


COMMODORE POINT 


H AM 07 AMIGA ACTION REPLAY III 

A5OO/1O0O 


L. 189.000 


HAM 03 AMIGA ACTION REPLAY III L. 139.000 
PER A 20 00 

L ì prora cartuccta rivoluzionaria mjifitunziQni o& amtgj, 5OG/T000 & 
2000 con opzioni dì heeze permette di spraleggere la maggior pane 
osi programmi in commercia (consentendo cosi di crear- copi® dt Sicu- 
rezza per uso personale, inoltra pormene di cmarc giochi tralner, vile infi- 
nite ecc J permette di bloccare un gioco m qualsiasi momento, riprender 
lo nello stesso punto, salva una qualsiasi VFdeaia (disegno, lesto} su 
disco consentendo una tacite fsardcopy anche su stampante, funzione 
moviola (rasenta programmi e giochi) Poterne wu$ detector, spte editar, 
oltre che ad un monitor straordinario per il linguaggio macchina, queste e 
mollo, molto più h aspettano in Amiga Action Replay III 11 tutto ad un 
prezzo eccezionale 1 Versione originale con manuale Ih italiano. 


AMIGA 500 
AMIGA 500 PLUS 
AMIGA 2000 
AMIGA 3000 
"Al PREZZI PIU BASSI DI TALI A 


4 °«4cc r 


1 GVP-POINT IN ITALIA 
GVP 

GflEAT VAI LFY PRODUCTS INC, 

RIVENDITORE AUTORIZZATO 


TUTTI I NOSTRI PREZZI SONO COMPRESI DI IVA 19% E SONO COPER 
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COMPUTERSHOP 


VIA VITRUVIO 37 - MILANO - CAF 20162 
TEL. 02 / 295.201.84 - 295.201.80 


CmmodDre 64 
Disk drive 1541 II 
Aniga 500+Mause 
Alliga 500 plus 
Aniga 2000 
Munì t or 1084S 
CDTV 

Tastiera X CDTV 
Drive X CDTV 


L~ 240 ♦ OO0 " 
L. 250,000 
L, 690.000 
L , 790 . 000 

L « 1 . 350 1 000 
L * 450.000 

L, 1,200, 000 
L ♦ 150,000 

L » 220,000 




- NEC P20 24 aghi 

l 690 , 000 

- NEC P30 24 aghi - 136 cl 

L 990,000 

- NEC P?0 24 aghi - 136 ci 
l 1 , 450 » 000 

Laser HIP 

L 2.100,000 

Concedere 1270 

L 300,000 

CoKHodore 1230 

L 300.000 

Star LC200 a colori 
L 530.000 

- Star LC24 24 aghi 
L 790,000 



of tware ; 


Vasto assortine*! 


MS-DOS 
AMICA 
CDTV 
GAMEBOY 
MEGABRI VE 
GAME GEAR 
SUPERFAMÌC0N 

Cabinet professionale A500 


L . 130. 000 



DRIVE AMIGA 

Con conta tracce L 199.000 

Esterno L 130,000 

CONSOLE 

Ganebov L 145,000 
Sega Megadrive l 280.000 
Gaiie Gear L 279.000 
Super Panteon L 400.000 

(A 

CCESSORÌ' AMIGA 


ATONCE 

ATONCE 1 GHHz VGA 
KCS PC-Board 
Scanner 

Espansione A 500 Plus 
Espansione 4MB ORAM 
Espansione 4MB 
Espansione 2HB A 2000 
Espansione 2MB esterna 
Mouse 

Sei ec top nou&e 
Action Replay III 
Interfaccia MIDI prof. 

Genlock semprof 
Geni ock A20OO Super VHS Li. 200, 000 
.Hard disk A590 L 690,000 

Kickstart ROM V2.04 L 130,000“ 

Hard disk GVP il b2 MB X A500 

con espansione fina a 8MB 
L, 1,150,000 

Hard disk GVP II S2MB X A2000 
L . 950*000 

Hard disk GVP II 185HB X A2000 
L. 1.590.000 

Monitor -NEC Hultisvnc 3FG- 
-VGA 1024 x 768- 

L. 1.050.000 


L 390 . 000 
L 590.000 
L 490.000 
L 490.000 
L SO . 000 
l 199,000 
L 399,000 
f, 350.000 
L 350 . 000 
Ij 45 * 000 
L 29.000 
L 189.000 
L 110,000 
L 599.000 


TUTTI 1 PREZZI SONO COMPRENSIVI DI IVA 
PAGAMENTI RATEALI SENZA CAMBIALI E SENZA ANTICIPO 
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Cinemaware per PC L, 69.900 


Ad rianima! Dove sci? 
Adriaanaaaaa!". 


Eccomi, tesoro". 


‘•Preparami un caffi* 
che devo giocare a TV 
Sport* Boxing”. 




. CU, tM' - t ■; 




MiinnnsT 


recuperate con fi tempo (il livello mas* 
timo di stamina cala in maniera 
Irrecuperabile per i colpi ricevuti, in 
particolare per quelli alla figura}. Il K.O. 
definitivo airi va al forato atterramento in 


Bando all» ciane», perché riguardo al 
gioco c’e parecchio da dir» Anzitutto 
quello dì TV Sport* Boxing è un pugili 
particolarmente stacanovista, dato che 
tutta la sua esistenza si svolga tra gli 
angusti spali di un ring, dalla palestra 
dei! ufficio del suo manager, di un nego- 
zio di articoli sportivi e di una schermala 
di opzioni, 

In quest 1 ultima vi consiglio dt soffermarvi 
a incrociare 1 guantoni con qualche 
Sparring Partner per fare un poco di 
ind ispensabile pratica se non volala che 
la vostra carriera di pugile sla brevissi- 
ma, 1 colpi del vostro repertorio sono per 
fortuna abbastanza limitati, il pugile sa- 
rebbe diventato altrimenti Incontrollabi- 
le, disponete di jab, dirotto, gancio, 
cross (Che cos e un cross? Uhm, ehm, 
si, insomma e un pugno! (e fa malol )} 
oltre a uppercut destro o sinistro, tutti 
dotati di diversi allunghi, velocita e 
sopratutto diversa potenza II pugile può 
stare in posizione eretta oppure abbas- 
sato (a seconda dei manager, vedi telo . 
NdMax), due pugili per colpirsi devono 
essere in posizioni diverta, altrimenti i 
colpi verranno automaticamente parati 
dal guantoni dell' avversario (a meno che 
questi non si iììi scoperto per un colpo 
particolarmente lento) Detto cosi sem- 
bra molto semplice» ma bisogna ass iste* 
re a una partita per verificare la comples- 
sità delle lattiche che si possono ela- 
borare e d realismo visivo del combatti- 
mento: i due pugili avanzano fintando e 


accoccandosi lenendo a distanza fav- 
vera arto che sì avvicina a testa bassa 
con jab e diretti oppure avanzano nella 
sua stessa posizione e spostandosi ra- 
pidamente per colpirsi con dei ganci o 
uppercut Non asolo questione d inflessi 
puri, bisogna avere sempre presente 
quale colpo e m quale posizione è più 
efficace, quale tattica tenere con un certo 
pugile, se tenerlo a distanza o dargli 
addosso, in base alle caratteristiche dei 
contendenti. Il Knock out arriva quando 
esaurite le forze (stamina) per i colpi 
ricevuti o per quelli che voi avete man- 


una ripresa, per ferita o quando il lungo 
combattimento ha completamente 
assunto la resistenza della testa o della 
figura. 

Nella hi se di creazione de! pugile, molto 
slmile a quella di un personaggio di un 
RPG, vengono stabilite le sue caratteri- 
stiche Si comincia dallo stile di pugila- 
to che può variare attraverso diverse 
sfumature, dal picchiatore puro ai balle- 
rino (questo in caso decidiate di lascia- 
re controllare II veltro pugìi» al compu- 
ter), Si passa poi alla caratteristiche 
fisiche come peso altezza, allungo, 
potenza e velocità del colpi, capacità 
difensivo, resistenza, capacità di recu- 


dato a vuoto, cric vengono comunque 
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RCYIE 


pero e resistenza alte ferite. Sì può per- 
fino comporre un approssimativo 
identikit di note facce pugilistiche (Marvin 
•‘Marvelous" Hagler live») con cui dare 
volto (ancora per poco) al vostro alter 
ego. A dire il vero all'inìzio II proprio 
pugile e una mezza cìofeca che si farà 
gonfiare da qualsiasi pugile appena de- 
cente. tutte le vostre speranze sono 
boxare bene (è questo che conia per il 
punteggio degli arbitri} e utilizzare i 
power punches. colpi caricati che sono 
più tenti, ma anche piu potenti (me ne 
ero dimenticato prima, sorry), cercando 
di finire ai punti senza farvi mettere KO 
(Oliva, Stecca. Damiani fessi, ma devi 
farli male anche ad una caviglia, altri- 
menti che gusto c'è? Una vera disdetta 




4 t à 


mg r 


3?* 


ftéAhiai 

V Hi Jhm «m ■ 


MftSK£R KNO*. 



MftTriSLff. 



-V 


et?Li TESSER 



il!" M"i *e«iE‘ 


44 ? 


comunque^ Co ducei) . buttare giù 
un'avversario dalla maggiore resisten- 
za e praticamente Impossibile In questi 
casi vi consiglio d 1 affidarvi alfe cure di 
un allenatore o acquistare particolari 
equipaggiamenti che incrementino ah 
cune vostre caratteristiche per un perio- 
do limitato di tempo. Per acquistare è 
pero necessario quel denaro che vi può 
procurare solo un manager® anche qui 
c'è un discreto campionario tra cui sce- 
gliere (io non avrei dubbi... ndMax), A 
seconda della sua abilità contrattuale 
potrete avere incontri più o meno pagati 
con avversari più o meno quotati, si va 
da John Daniels, un mediocre organiz- 




zatore a una ter 
la Flfi Lamore 
( . . , F i f i 
Lamore II!): sotto 
le sue cure 1 pu 
giii ottengo 
ottimi contratti, 
ma subiscono 
anche improvvi- 
si e inesplicabili 
cali di rendimen- 
to, mah! 

Stefano Giorgi 


Serve come minimo un AT a 
1 2Mhz con 640K f550 liberi) e 
scheda EGA. anche se per go- 
dersi tutti e 256 i colori sia 
delle schermate che dei com- 
battimenti È necessaria la VGA 
Sono supportate le schede 
Roland e Adtib oltre al joystick- 


PC 


schermate 
magi scout) 




CflMrtJTEt! I 


Davvero nomici Mi è sempre piaciuta l'idea dei ‘realismo t*levtshro ta della 
C me matura re. aitili che II realismo le prima persone I cosi titn diverta e ben piò 
difficile da simulare («Uri ci hanno provalo, anche tm la bone, con risultati spetto 
non eccelsi!, £ graficamente IV Sporte ftoiing I i iti press »tm ante: abbondino le 
■ 256 colon (forse quaterna tìl mene), ma sopra Multa I pugili tane animati 'benissimo e 
con una discreta prontezza al comandi dall («neh* w sul mio Al 12 Mhz la relativa scattatila 

dal movimenti ha dato qualche problema) e soprattut- 
to a* colpi rkevirll, un' atmosfera varamente televisi- 
va completate anche degli ottimi e lieti I digitalizzali 
de il allupati ani Ino (te avete anche una scheda sono- 
re potete anche gustarvi qualche discreta musichetta 
Introduttiva), i combatti menti non tono appesantiti 
da un numero eccessiva di comandi: sonò in fondo 
soto sai. ma sare tino necessari e diverse partite prima 
di riuscire a tirare qualche serie di colpi veramente 
efficace, permettendo comunque una buona varietà 
dt tiratigli possibili. Componente strategica che non 

si limiti ella sola parte del combattimento, ma ri* 

guarda stretta mento le cara 11 eristiche fisiche del pu- 
gile e quindi tutto quello che succede ai dt fumi del ring. Il gioco può essere I 
volte estremamente frustrante, quando non ti riesce a ventre a capo di 
un avversario che riesce tempre a colpire per primo o che non potete buttare 
giù perché mollo più ferie di voi (ditesi complesso da Inferiorità manifesta... 
hd Max) . ma si tratti probabilmente di fare un poto di pratica t soprattutto di 
tondo il pugile fuittuoofl del complesso!'), IL gioco ha Intatti una 
? m 3 a^nfe tento , dovrei e jrasw r e pare terno tempo nella serie 

dia ringrazia. 



TECNICA: ® 

GIOCASI ir A- m 
INNOVAZIONE 


GLOBALE 

93% 
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E 1 ARRIVATA L'ORA DI CAMBIARE 
IL TUO VECCHIO COMPUTER! 

SE HAI INTENZIONE DI ACQUISTARE UN AMIGA, UN CDTV O UN 
PC IBM COMPATIBILE VIENI DA NOI POTRAI PERMUTARE IL TUO COMPUTER 


Queste sono /e valutazioni dell'usato: 
Commodore 64 New L. 80.000 
Floppy Disk Drive 1 541 II L. 90.000 
Monitor Colori L. 100.000 
Stampante L. 100.000 
Amiga 500 (1.3) L. 400.000 
Amiga 2000 (6.2) L. 800.000 


CAUSA TRASFERIMENTO PREZZI INTERESSANTI 
SU TUTTA LA LINEA PC MS/DOS (SCONTI FINO AL SO%) 

CHIEDI IL TUO PREVENTIVO 

IL CURSORE 

Via Campo dei Fiori 35 • 20026 Novale Mil. (MI) Tel. 02-3548765 Fax 02-3544283 
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IL PIÙ VASTO ASSORTIMENTO SOFTWARE E HARDWARE 
SERVITO DA PERSONALE SPECIALIZZATO 

COMMODORE POINT 


MSOOS 



AMIGA 500 PLl^S 
AMIGA 2000 
AMIGA Mm 
CD TV (novità} 

ACCESSORI PER COMMODORE 

VIDEON .1 

(dÌRitàii^otàrt Video + rhyton fminllM in italiana) 
CANON ION per ripeta fotografiche 
SCANNAR a partire da 

LINEA PC/MS-DOS 


ACCESSORI MS/DOS 

AD MB Scheda muricele 

CANON ION PC Kl l’C a ttrlori 

+ scheda digimlizZAtrici 

goffr ar/ gestione immagine in tutti / formati} 
MODEM interni ut ertemi tj partile do 


L 

L 

L 

L 


i. 

L 

L 


i. 

L 


ii 


PREZZI IVA INCLUSA" 



739.000 

lek fornire 
tclcfiimire 


599.000 
telefonare 

439.000 


IV9.0D0 


2^9.000 

294.000 


E L EmoniOH CEnWETEL L E 

Vtó Centosfcìte 5/a * Firenze - Telefono (055) 6 1 02 51 - 60-81-07 - Fa* 61 13.02 
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quésto e. 


CENSUK* 


ùì paese /Jori si sa 

HAI CHE FAQ E t! CJ VORREBBE ... CHE SO.... 
QUALCOSA DI MUOVO..., UH GIOCO... DEL CIOCCOLATO 
Hi ACCOHT& aJTGjGE t PEEFiHQ Di Ufi... 

KtMPLER. SORPRESA... VP Ut il! 





HctJr £ A/r 

pentirà t 


SHl, AMICO' 

vuoi 


SEDIMI 


aUJ PER DIVERTIRVI • Vi ACCOMPAGNÒ... ME AVEVO GIUSTO 


VOGLIA 


THE SOFTWARE HEADQUARTERS FOR "KIDS" OF ALL AGES 

Via Amatrice n. 24 (Parallela Viale Libia) - ROMA 
Tel. 06/8389183 - prenderà il 06/86203556 


PER IL TUO VIVERTI HE tiro E tu POSTO GIUSTO 


VWEOGAMES & 


VIDEOGAME* OaiGlZ/AU PER. : COMMODORE £4- AMIGA 
ATARl PC. COMPATIBILI NIHTEMOO Ecc..,. 

J oYSTtCK Piouse cAveìreetA Dischi ecc... ecc... 

ACCORRETE. ... Vi ASPETTIAMO !!! 


COLLEGAMENTO ‘ MODEM' SO MIRAGE BBS TEL, 0& 
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ELECTRONIC 4RTS per Amiga L. 49.900 


Rama, via Erme negl' Itlo da Alitano 
12345 (noti.) tonibitia/ionc di 
ISàik SjwidJi ), recando piano, 
prima porta a deatra, Insegna sul* 
la porta: Quartier generale segre- 
tissimo: vietato licccsso al tion 
autorbzati', E un po più lotto: 
Riunione imporUitilbsInia In cor- 
so. Mento microspie, gr Ori- 
gliamo un pochino! Signor Ammi- 
raglio. la nostra flotta sa a rotoli: 
siamo pieni di uffìtlali scarni e 
perdiamo mediamente una nave 
a) minuto. Dovremmo addestrare 
i nostri uomini con qualche 
sin H( latore'. 'Bene, assumete la 
prima software house che trovale 




e ditele di programmare un 
simulatore navale moderno e fate- 
lo passare per vùteogioco, E che 
nel giro di qualche mese tutti j 
futuri campioni di questo gioco 
siano an violati e messi sulle ito- 
sire navi!*. “Stara fallo signore!*. E 
cosi nacque SI ri ke 4 lect. 


Allora: 4 scenari. 14 missioni singole o cam- 
pagna dì a a 10 tip) di navi (più 2 di elicotteri), 
possibilità di controllare fino a 16 mezzi In 
quasi contemporanea, 18 tipi di nemici (tra 
sub, navi e aerei), una decina di armamenti 
diversi FINE {sto già cominciando a dare I 
numeri)! 

Come? N on vi b asta ? Ac c ident I , che es ige ut i I 
Va bene, ricomincio SENZA dare numeri! 
Siete il solito uffici a letto imbranato che deve 


dimostrare di saperci fare a comandare e 
proprio per questo deve scegliere una delle 
X missioni per colare a picco il maggior 
tonnellaggio possìbile di ferraglia nemica. 
All'inizio di ogni missione dovete adoperare 
I punti a vostra disposizione per costruirvi 
una flotta (secondo il solito criterio: poche 
navi buone o tante cattive). Dopodiché non 
vi resta che plang... ehm, partire e scrutare 
ben bene 1 vostri strumenti, I soliti radar e 
sonar, che possono essere configurati come 
attivi o passivi a seconda delle vostre esi- 
genze d'efficaci a > 

Una volta che avete localizzato qualche ne- 
mico (rappresentato da punti o lineette in 
colore rosso morte, tanto per dervi un idea 
deha sua pericolo sii à), non vi resta che sele- 
zionarlo per vederlo apparire suda visione 
binoculare In alto, e dar quindi fondo al 
vostro arsenale sulla destra, che comprende 
missili vari, siluri, chaff ed efficacissimi can- 
noni, che comunque impiegano un secolo ad 
affondare una nave 

Fortunatamente potete contare anche sulle 
altre navi del vostro gruppo per fare strage, 
per cui ricordatevi ogni tanto di cambiare 
ponte con la consueta velocità delta luce che 
solo i videogiochi ci possono dare e di sfrut- 
tare sempre al massimo tutti gli armamenti 
delle vaile navi, possibilmente in direzione 
del nemico.,. 
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Se ancora non vi bastasse, da qualche pane 
dovreste avere un elicottero nel cappello da 
mandare nei pressi del nemico e utilizzare ] 
suoi sensori per localizzate e colpire il nemi* 
co a distanze maggiori. 

E se per caso vi annoiate perché i nemici non 
s i vedono mai? Nessun problema: accelera- 
(e pure il tempo fino a 126 volte, cosi vi fanno 
fuori subito! G B 


Al di la dei nomi non certo se onoriti ri ih^ statano dietro al 
programma (E A e Lucasfìlm) era un pa ar:ardaio prevedere un 
completo successo delti conversione di un gioco per 64 vecchio 
di lo addirittura < doni. At giorno d'oggi, Infatti, siamo abituati 
a mndard ben più eraniait per quanto riguarda i simulatoli 
tiavall (grafica solida con decine di visuali, tanto per capi refi. la 
uo gioco In cui la parte del Icone la fa la visione strumentale non 
moiio ben particolareggiata o fa vista binoculare (poiché la 
ri dea i a e si eroi p rinclpa le e 1 n a ni m □ ta per 1 1 m d e li e m p o ). c h e 
tipo di innovazioni ri dovremmo aspettare? Un mucchio di 
scenari «una varietà incredibile? Oppure una tensione arcade o 
strategica afirci lauto appassionante? No. purtroppo tuffo que- 
llo rientra piu o metto negli standard 1 unica cosa che mi ha 
colpito abbastanza lacorerofmeme è la possibilità di comandare non una sola nave ma bensì una flotta 
Intera: consigliabile, in poche parole, a tolti quelli che ti erano appassionati sul vecchio IM 0 che non 
riescono a prender sonno senza aver aliondato alme 00 un palo di corazzale 


TECNICA 


GIOCA BIUTA 
INNOVAZIONE 


GLOBALE 

71 % 


• ’ ^ 4 

“** * 

\ <• v* B 


tìR-hìr 


ri f 


A pano questo discreto Strm&riuot. un tìtolo noi complesso 
senza troppe pretesa ('Electronic Arts tiene In serbo due 
grosse sorprese p*r questi primissimi mesi del 1992 Sono 
infatti previsti un data dtsh e un seguito per 1 due «Itoli “divini" 
piu famosi delta storie del software III riferisco a 
POWERMONGER WORLD WAR ONE e POPOLOUS II. ebe 
confiamo di recenarrSé probabilmente entrambi, sul prossimo 
numero (Visto che per un pelo non «temo riusciti ad infilarli in 
questo stesso, un veto peccatoli Per quanto riguarda gli altri 
titoli annunciali sempre a breve scadenza, vi rtcordo l'atteso 
simulatore BIROS OF PREY e hnteres santissimo STAR TREK 
V (ispirato ai film spetteeoteri I» fasi arcade In stile Wmg 
Comm andar con un sacco di buona grafica, ovviamene# VGA), 
entrambi sono previsti solamente per PC (con la versione 
Amiga ebe potrebbe"' comunque seguirà m seguito quando 
non lo sappiamo), sempre per PC a praticamente ultimata ala 
conversione del Powermonger originale attendetevi comun* 
que nuova notizie.. Non appena te avremo repenuil Mas 





o STAR 
in stlk 
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PESTIFERI 

GEMELLI 


Raddoppia il divertimento 

RADDOPPIANO I GUAI! 
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PROLOGO 


spe^tmo die queste pagine rtorr presentito 
nuove $orpnese cromatiche le ylttpi^ paréte 
Umù&pJ! Noo pruneto levila eoo tmì Noa avrei 
certo potuto immaginai che ìa smania rivolo-* 
zfoniria de! nostro indomabile capo? odati ore 
sarebbe armata a tanto e din* che ia mova 
intpaginacorie non greche stata mate^rSe 
Wo non fosso Staio, per la pronunciata 
iiteggihi;ito globale dovuta a t minuscole testo 
r quei tré comunque colpa' rauj e soprattutto 
per ! nodo i n cu i q vesta è stato inondato dal le 
subdole righine diagona li colorate che, oltre ad 
arftn&n? grave pregiudizio at Posto apparati 
vistvj, S> sono in malie casi rivelati fonte di 
rtìi. 'ìea accomf'^gualMi -sensi di witigme e 
grramentt drtesta fpare a dirittura che irrcerie 
'refiiqm si sia man itesi aio un'inpredibìte feno* 
ratino li ipnosi col leu iva ma la notala non è al 
m rmremt]" conf etnyii ) Cosa posso atpgìun' 
gei*: 7 C^eprobab il mente farei meglio a baciare 
tu pan e certi discorsi, renare la bocca dupsp e 
m&gsrr allegare alti rivista una strisciata di 
plastica trasparente rossa [come quella per 
decifrare i codio dalia Luca&fiim. per interi - 
cfcrtft vr s ei ubiti 4 rncredbte. m m questa 
mpcfc b visibilità ritorna quasi normale!!! 
-tn^tiesa di sapere, quale sarà la veste postale di 
q\ i nstornese vt rmntrvo gti Auguri d» Quo rr Anno 
et Ni per r u scria delta rivista. dovrebbe eisére 
gè c&stre cominoato le speriamo mi migliore 
dui modi), perntri si tratta ormai tfd quinto di 
vita, una lappa sicuramente importante in una 
crescita che consideriamo continua e dm 
spenamo conforme ai vostri gusti cd esigente ; 
voi (tosafitìpeiTsatc? 

Ah un ultima cosa prima di cominciare: 4 
Talent Scout per questo mese non c é, tignon 


temete perché tornerà sul prossimo minerò 


RIFLESSIONE DEL MESE 

Com? aveNtauoge^lo tu ?- tesso mi vocio cri^ato 
puaie tosse ri programma die Ira attizzato di più; 
dopo un atiaita analisi è risultato [piiitroppq) ts- 
sére fXKJóflif-.* 

xew --J- ■ -4 1-4 ■ - — I — I — I — t 


Anche per qcESto numero vi ho rtspOTnfòrt w ad 
ìeprtcrariof vaierà che fcnujurjue coliti-' 
nuanci sd affoiìar-e le vostre mtssrwL no voluto 
scfcplktentòiito i unirti ivi questa frase, al lei ago» di 
una lettera per darandart se secondo wl theorm 
poter su tatto ss r copiare \ gigcrv qpffif s f tyo cm 
siano fatti per essere giocati dal computerà 



QUATTRO CHIACCHIERE 

'Super rectoorte di TGMl - - *- 
Smarcate Pfidraeco. hcH7 irifit tmbrb flrriwTf 
f sono mono f^sire che Rui mr augi* 
fommttfe&rvito (crtafo^ibei-tssK’rtf II pran i a 
capLriaà stato ovviint^ta^ o-n 

' due urite suite nostra pu&Mi 

10 ^cqu^toin*nqHma»|te bi».pc|rrcfiiedi y ei w-[tvy||tfj 
vifteop lochi dó significa clw vedere dei isti stormi 
fu un dfectoRo m*3rér& ètebpr ali da déf ctop di 

iKjcjafipttlTfi’^ijunjiiii ^CÉefiuoMQjùoinorvlìSJ 
m 'fronda m 'estesi prooro ^uandflj atttiio 
Vascot-pttìpm quast i 

tof mtodu a uà te oinnue rKtere tgm è n 
megtòj tròppo ballo leggete ie.rócàifiofljjrm se 
non mi Uitore&siftO [come Quelle per PC s 
M qgad nw }. perette nv teréojmferi pire te ite? l> re 
fìanzai. te Posta poi t terna rubrica piperita tguartìn 

r rjsjesiionarid 1 1 rrda % i . n m\ paffeto CTìro^ ti : 

c> su tutte te riviste . ma solo urte riesce; j di 
paneope iot3Jrnente^lesaìLi:rr.. , o !amj romperò la 
barriera -dn carta che **&*# me Ulte «ri&nr4?ion* 
ferrite su qufrit pagina rse possthrte usate - cariti 
ftetetata , non schermr è tó pqsti tir Tne Games 
Machrn^ 1 j ' r Come da accciti [ stipulali 
alte parli n suo abbogamedo premia é vakte ma 

O^r iiTèfl^d rrnmedwli A4R}^ • > - 

tifopit a po è t iche mila vqrirtv ogi li J sfmg rtnim 
?f' riera ? Ani! Ire 1 » 

Lettera 1 

(£m sulla prateria^- » J j M A _L i 

fo Risposta a Jacopo Pasco ohe ha tatto u n' atte nta 
[mica tarlò] aratisi d&ir àndarriento diti mercato del 
Pc b (teli 1 1 influen B n j «so ha s uila viti dei I ' Anlrgp. 
lira vdta glt arciute i-tvuvantì cùnvartiìl.i& SI ad 

*wi>Kràeu .i TOuifarq tiprt era aòe-iuaiù pr-nv> 

TOneoperii'seconoo [ [ j [ ] I | j I J 
Oggi gTi adventurd veng'tio ccnvérfltr dà T*fc M 
" Im a ed il msuioio tirate e adeguai o per la pòrno, ira 
Uoa perii seta mio. - -* — j .1 1 1 —1 —1— » 

11 Pc risprrtfe ai- Ai foga nftl 5 ntb 4 (f<ftte 

Oei simutatoTT ra prese n uostJdetS'P 
Sult'Afn^ia il DDòitse delfe àwéòhjjte è 
quell ò per PC «Ct 1 1 * 1 r : 'i f e più : i ' 1 1 1 1 ■ i ea d p v è cl>p 
làJfenla'? .fifelte inlnwjQrj . e quando IO sche nini 
seflohd JT-a ki Biiifor pefr t r#-w ì* nri® ri fKiveto mm 
m t ;'re or t ' oppra ro " 1 ^ ripe ir fliTter rf >r 

codice ‘àoft lo usiti fto . 'pémlitS norf'ct' Tltìto 
^rtrotìB^DCtesoi'' 1 ■ 1 :"iip chel Amiga toòel. 
seri problemi di memorai Urò 1 inficiati] di un 
OOGMAi-t Am+fji e urta f^#urM tolte 


JUPERiQ^^ * 


L-Of 


wtfrlT 


Leniti 3 

U votazioni di TGM sono Lemp re &dddistaoeiUi. ma 
te Uovo ne-r vr^-' io ‘Stfei-d* dir 1- 

TtJCr fiTlttes SOTiLfD 'CTtPCn Gracil'irià ? 

dr ìùdciMdFrte iUaHornr "t^ h dite iràWtW. : 0».<.! 


-L 4 - 


¥ 


ir rùftrr tpttnw «f-inru? jrrfìad? zi srgti m i r 
mdtfiÉfù 

U'M MA fi. Menta Etititam-CasÈRM Peniti Ir 
Si i 20TQT Milane. 


fila e Quantità . - 

Perla grafica Qualcuno mtreijbe pienikreiiri discu. 
nwffaro or» *n HAI* e bea&f$ì 3? 

g tiiiw, U H disco resta vuoto tnq uaTuoK ttriarer 
GfiTìda ' Oualilà gS^.^Drantllà 2Q% h Maotrey' 

I «d da»sr Gì àSSHtóìitì 70 ' 
jLstffom ifctót, taluni ir ttmunu SJVUuintità 
90H mm\ ^ Ora rt i Per - 

coite, flenr Qua t t i ^ ^T^rOnmftt W% ffcf 
ScróUng 1 ‘gjg tefara fi ripgt&jaéffiBòYgioLo.'se 
avesse avuto dette, sezioni diversa avr&bOe avuto 
Rl Qft |hi rKf Mcrnkev IsUmj: Qualità BCKa 
1®$% (tt petohe iteft toK> # 

680D0; im U qnrnm di azranl la-MsTiare n s«Dnoo- 
voto’c ì^’.blgfocihliQ, 5ilfovqrm : DueTilà B0?57 
L';janiua 30% [l'edrenalihasi ilzàaite.etalte, rria i. la: 

so luta meraU per IO schcn;q Bauran TSm Movie 

adreraltrteMii j ii(te^ 

I Bètel di giMi lift ira te wifru jim iseum fou 
Ci safebbe urta qunii vóce iàte sawBBgtqhflBÌp.i 
ma no ri va as^pi u tante pie coniala perche risuecc ha 
solo i gustiidid recensore, dowm i JassUi^ìra inyar-e 
it pfOdoTOtSafeiri oc-, Atìv*fititr*. Rf*G fe^hrit 
lettore deve ^rigatosi! dhiy può pùifeuì o ixr~ 
L ìhnòva^òrte ve qèrtate oefla reoeh&òne perdhe 
pubUfBiMierfii 99% di liulJI ta arafjca ed: assere .un' 
Bm il Mf» I m saraftbÉJ u un^uintwajifjjm; Il 
gidbte^sia hent ttm-Peftfò ette ètrfetostetinmtiSa 
con IP» Ai MLiupiiii t twdCTirKtetrftetteg 
ir paeticotem v cosa" 'partiamo e prd teì^gplM 
mM l'tìea dei -e tìeiljne m la j 1T[ 

Spero, caie? Bu>i, ohe- oli nono imo- dei B ìrr- 
eT'JxmtJ veng.i pubbÉteeKi [ 1 irtC<f Bmeute spenj r\ 
tetro jrn terzo e inerte ie secorrar]. vn mv& WR] 

Se effiU r lné oìjq po a vi4sié Vasco .forse 6 
saremo visti percte p ero mit tu osi 

Vasco d canta ! i| purtroppo tic» niancato jnctw quo- 
st : appuritemetior4 tJ hi’ tB! f m»©tcà:ficjrp? th San 

Sito erte non ve<to un sua corittrtoziVAìiQf < & sto 
"tcca ir^ ef f ; 4" T4 h |" r~| T T | [ j ]' ( 
r mopofja dtl flnflrtmlflftdQ deUMOfeo dt Dttibre- 
Jtei piovstn J? “Sj •ffkire rMru) fn[Ct Tftxt ma te partite 
uoti'pmaipriupfuaddftebP^i! H ,_ ■ 

CtAtst r h ’ 7 rilico^ftrocco 


Santo mote f empre aifiin sntfiTKalùi votili tua- 


sté$so di 


cJw non teii'WfMi a raoefare i- , r ni ilici 
fftirrìte" ognuno pesst esprimere li $tm p^rptf 

tua \mà è ferirà menti iitetefEOTpWct wfodhe 
j(J scorso date ypnè' Uptliiónf sj&ffichi sw un 
aspetto fornite malto deloic. e saeratujao persa- 
rate c om iira-qufoè poUtìhSrf?geranjr^ iripnor^ 
potemichc tt# iwntr n* uwt tifi rJiiér^n^mpihjr 
creddqtiiritìi nhe un unico voto percohniate ita ma 


mthftrn . a ai Ibi nlssmema ma conunet ix co-. 




/momrmRtAMiim 

pii n cotTun ajggptftio t scarta 
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CHI LO HA PROVATO ... 

NON HA ANCORA SMESSO DI GIOCARCI! 


tréielie 


«•m 

Kit II 

VfMlLH 

m hti un m 
I K 1 Hit U 


DISTRIBUZIONE 

via Antonio Salinas, 51/B - 00178 ROMA 
tei. 06/7231811 - fax. 06/7231812 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www,oldgamesitalia«net/ 


i] 

■iHIH ì/ , , 5 























144 


4-144 


I I | I I I l.U -4 


t-H 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


li 




II 


11 I " T T t 


" t- 


■f "" T 1 1 f ** 1 " 1 f 


: 



spttf NitRM : •’.ctàWa’ 

i\;4 sdite r:cu n9L ndMax. ;.j3 adS, 

■ frlAi* M 4 Rece-ec£ } l|sòaziofli#?&M 
Gir jyyytlr/i cfispoiTDilif^Dnc 

sfitatrijft Magnìfica.' Tantosfita fartónagGuta. 

. SKnrl^lSt e Inceri tri ta, 'Xii>lri 

4^ lifùivofa. aniropolaqa, uJtra 

flUybrtìsti resfenìe' fa; fitnirtawe soffre- 
■ : -la tn^Saperqc^sriJii'n ì Aneli* se b tato 0B* 
Jnw scòrgo i sìa l^ éj iaìcfg posa asspTularTrafite 
. (Barrite fini e. wjih im sbracùt' tome. la fate Pi 
Adorno ai Futura. Max con L Mulo Ha spalmala sdito 
I -lesijj ^ :ìi.-tiime^evo4f!vsi-93{iplrcAc un si>ecifth 
^“fesrmir ifrtt$su n# Ifimic e qarnjr QtastTticafà tm 
poìtq Sefenu Gallargli che orerie dTesèere a Usa 
, feda/. iì&ana .Qjbrói in pioemia ri veraitìre la 
borasi coiagono. Alex oh$ ciupsi mura ri wo fe iiv 
tiare a sciétjé ^toreM e la ttdtiarta cteisari&m 
fitentrinr n fi 'Angelo netta pirofila dei Terróni 
“ Bpirttinirnento su scala : nazionale r ' NdRJ . J 
LScÒoun ragazzi di 1 § anri toppiuE iàjìan me lo 

■ OCtoO Aa^Qii|iiecOa Uft iefiòtG Cta na tuttora 4 

■ é sfe ri iltoj d i i fa irt N 

c^-ruffliTtoniJopD le due mirò ^nsa ttrttet raECpr 
Se ir iedtfiohe> s'è addurmi itela qulndìceÀiwi v 
',,iQ\m d t annoverine- Droftaiimente- ad icc-r 

-òse* cta la sw -iaawa 4 tuo» put4M& sari qjo 

rór rrtann ti numero 34 (campfofiitrffl perla raoerDca: 
- ■ = òélUC NM1 ensf^flàridolfi p .•:••■- -Jalb posila.; 
& noiatu toniti ci siano ttels infere cJs: tettati 
feiulaa e spora significato, spticufmircE quella 4 
Drbhont awtaró émmm ^«iwrt^e»t 
f&c-m DM rena $ iwop e sptet m. Eleonora. 

; NaBa * perfetto: LWiti Ieri era ri'Hgns di noti è 
gue a us Inai Stop Spalmili! non Scartili torri? 
Wlrt alla sua lattare 

■ Wfris^ iByi ìi i DÉ M p ré l'ftimqijflHfrcfttho dello wl- 

.ntew^infci cosa hai feROTrtAncorat Grafia 
feltra f tuia uni parante*'- MM), etra 'Marca. cori 
. G-e j -“ fts (2 tei lùi sippp alo ptu si: Lia jpmii£tia 
|<utò la ^ 4à .iuìftóuuto ciiuhm# t pomp&tt perché 
-tma 2 ii rj.Tio t é c ftff fer» ), menfre-le altre Ttìfesìve 
non Orinai nti di orig Ine ma. cosa' tue accade da 

■ ^itehl rresl ojtSfìd'R ì salili SlerBotipI privi 
Draiii -U in i ^imode e iJQfìata! NÙ a 

-4atptea^rtìttdlrua lettor» pned*CHlTGt4è^& 
tiwioirofR^ ■ ^rr*co-ftlflmsi- ; atia ^nw stiwa Ttfatrtir 
si *eaa rtarsiì i sTcìniaJ&i Xm tac^tó adesso*^ 

; dopo 85 miri iìi i passati ad usti n «mare le Avarie; 'pps- 
. iiblini lira, le- muli vi erano gtocàre a tndy 5Ù0. 

- §ccaM 4 IìmMÒQC 4]scea^ a IikIv M. giocar# è R- 
Ftm fr opptfrewreitum -h*le*te7SM: NMt. upta 
p? rr i^mapdsnjna: Pi^a enna e penr© cn nitotìa 
| | jtliW i ^rif msà serfewe^ ^Aprti una parenltsi 
. Etne ’ii HM). pei spiego r vi otime procadcre. 

-iT‘ ,1+ sapete tu^tlo Sa 

} ynj è tfevtte ir^rirtu; peggio per vd to doereste 
legflrem; owi «ffifimo n fmstn m il rncevof cosa' 
Hw iy elSe éeresf.: r : ariàiràb. votÉè parta raoe • 

. 4knataria amale. ani se Jrctet i parlai t Mia dUlrtid 
tra le n * ^ompuiei .tuttala #12, wftna. » 

VuiBiR Pijr^irciof qiuocfi scKn'^v nnf.nrR ìji j 
1 . Cara wpi il l ffTG?l. Sono Pn ! rapa£zo erte 4 
Cortrsrip a|ta pirateria 4 jafeorevoié ala pirata^ 6 

Sonouii^gasiiiJie 

pfiSStfòauf" . Al&fi Afr*»gaD Ve rii 6 MeoE^roveu 
èopfiWnCùrTi h europi pni anriatp ai ? 

3. Sfiìitoslssiilife Sdazio ne di TGM. Cop dulie' 







ilio cdrappio Mfe\dqnato a MarTo’Artdreffi m i' 
àattt CrtiHtifigE m jte( . votele .anipisn li 

4 rtiodti professa vite ondale àtfk, m 
modo normale al 9; m modo tod»*o il IO. 

Irjn'im cuoco prua roti & sono rii^H ejhRf 
■Bpe '■!••• •'! fronda iteife Paioli opo tA ea tài w j 
voli, si bloccane ònVK&ffEnLre stai supéraèdè d 
ìbé^mo guato Jia«r 4 iii a m^iiiUfe (Uanii ad 
m &ru MetMor. qdmlr ro me eoorrifio afe 

prorer^ Votile siiut3TF-in modo Cinico ~fi 

deflìeiuaStì TJ ; ; ~ "1 ’TI T LÌ i f ‘ 1 "l i 

È Un .gioco oitglnalEi coéiaicalle trema alto settanu 
mila soia d fed mla posso comprata. 

&gìed«;percifi o rt frio to medip w*e «hit mtfe 

iTBfrfta va?t Ourr-i 'Xpi ue-^itriTi'iai'iirp pcFrr^rinrn- 
p mnmMwcé {Anèiaw i Albn secondo fej 
fejiraWia conviene. Vate!* saiuiiire in modo.clas- 

m si , dejmmdate x ^ —\ J-l L 
6 Seconde mo tu etm io è | p o ompfw » | sdo Qt? 
stupidi, perette ogni pmefe coso np ten4jq~ 
■WiM » ir-rr, [MB n jiita suReca non possofro 
.st. m o seEtitet 3 pai, cosa più un- 

pwirurite, L -Sevoleia 

salutare in morta M fiudaie #)‘t I . «éeftziafe 
Il 12 .: 

" me lè cpnfiofe - il Meaatfri frti 
Super Eamicom sordi ugtien dacénpilfiC^nJ^ 
qsait il r«u M- -*• vn*Ioc« . é.TOi fto» 

artrttamó Mario t Sorse/ vot rto fporOmh^ ttjiai t io 
Monto?, Zatf, Manie , vmTioliM), Saltate In moto 
Classico 1 1. derrtenzìak 1 1 I I 

à. Seconda ti mio moctesia pater e l’etica dti «tao- . 

no») concio? rm un giogo coma Mario 
indial i rt o ft ì :iotns'iso94*^ c*tr$aieft#rgtfnkj 

e scafoso Tenendo oonrouel etn swntf cw : 
jefon unì esidndccrif Chas • 

sul Vie 20 sareùJja più veloce .. Volete saLUi- in 
modo classico andate riini , &»> > i « n/iaJ# al 42 ■ 

0 Se con d o m Mare? Antìrfln-nOn PÈ rc te ft4 % / 
perccf: io sootmg f no c scafioso, peiTii ylpifc t 
rOsd l Vk 20 saretòepìQv^jfò . Se votoesaluLaie 
«i modo clàssica aodik.air 1 1, demcaztaifiallZ 
1 0. Macon fr quj & f Maggio riviri 1 or da to W - a sio 
MàioAfKtretH(math®t: i w étè btt i cpri g tÉIK Wfr B 
Restia ali signor ArttjretnTSli er 'fliccq è' lento è 
scoiato. (Sei skaire che se fomanp?' Ai frrvie 
tu ptardatol MtiH r Ss .itóssaiutaiE à modoxias 

lì. j + 

1 1 .flgpo arerconclux wsnftfo con natre j&tjracti 
f sonante a Donatella atro WMirciao DOftareos. 


ì mi^joti . . \ _i . , 

12,- 4Mvnnna dcmnoÉ d* owAidefe: m» 
p on e ste mdrctre t! ne^airopvg tendono un adatta 

torrjer yasfArrarv il mio Amiga ai Siipé r 
famiqom? M|o padre chi e niaoQil|jq, due Uhe : 
Rj.iestp adaitalùrij non ©iste. parcM isiita. Usuerà 
dei! non tìr-wnic* ■ •:** asaoti Sa <1 a Slad 
PSTjiUsJutì e co mpri me mi p rr sa nvrsts, sottrd^r 
dovre&ta agQtpnqem Jettè aure faccine m fa r i^apire 
- n gioc □ é belo 0 .li^céfCrté < plrnié® io iti mire 

nfìfl la nesco k oipra T J I I TT - T ] I TT 

PPS-Swte mepifcfaiR i io di e si li li itv? Boa NM) 
PPfS - Gomplimcnd per’® m/rstr « il nuovo look, 
cocituluafle cciT Cfie siefeTuIP f-oefì (Un sitilo parti' 
Colare a Mi* u iit rofite^p n poìevp ngri uorrinarti 

M jlXilX-LXI^ 

AnMtotoR - J— ! ■ - { 

AiricrdrSaTisntestianr) 1 -j ■ 1 ‘ — 


Corepifreennid Wdo.per tajuji idea, se flì|fe«ta.. 

f "t^ìHìl‘0 b i 1 * 1 

pfOE-sknt IBM se rnio v'^ piacKiia i ego^iew fe 

raUdMo p i ubs i i ii i w i] " H 


I :> rfìùrt* prima fUla ft^np^rta .... 

Srezrt per aver putìl>fcate la tertera ma u too ète 
non Tutè ptacjutB pira m tpndo/ venti chiederti di 
pù Recare anche questa' mtedSjX^ù.rtOn péittif i 

un m,u dirrltQ i preti per la supèitw deli afra vqtta) 

A Esuisai&e! Oùe g*o/ ri U tra spedito m 
^ Marco ^ urt erta rtnrindMi i 

puttric^a. PinTra £H ppertita- ilio inscritta quastro 
vóHé,‘fTB dopoiàvfertè Spartite m r 4 vpuuta qùa^fà 
iferafdiiei & ghé mi nei libra piu compì 5 Vai tate y 
leoansofc sapete come va: con sei umi tMiumeote 
ióédsiafto 4* muo cAfl ócrt^ tnaro^ saree 
rnwa? ! itti ns’! nsposio tvct-ircr .sperto 

I dlTemóli 'questa cortipletì enspoedè a qùelTo dhe' 
mi hai nsoqsip. % lettere puóblNb^ah 6 giusta per 
gl i turi tesioa rtiu un amominto cosi u n pa r urne non 
li pod lasciale a mwà poi s perisca per sempre- 
( a ?n m i e i i li lui l tm i it bamtmtementù Tl jp p m di 
fette ré iniz BTù iri séguita agk ésltruiarttì 

optacene HflìÉff-TituiriM I Pe&prt 

Slami enarra iar.ci.ij i.u vojmlinepuUtilidUf . : ?. lenite 
mi CfKi&Ktèn tanto fn&ta? Ammettilo ette b nuche 
culpa "roetró on fa mfc Mimtrt (dri srairo d) non 

soffrire $ 1^4s®jnè manie dì pfrfflcuzipnf ndd] 

toie le v'edo sete ai tGM. m i 

tua risposa m sembra troppo colpe voto iv 

nstotìGrtfrtjflH catiMoi iCreito-profmo ■nflfijri'— 

feunn rum rnn vp. ètogico. ma vtettr tir? non 
rm difende nessuna, fatem E alnfeno : dife«Jwe_tia: 
iglò, non pesso itnian • li campoeoi 
& Oi "scema cu XQU* cbe.aii tm aato n«fc fra i 
ffspo^a/tfr pad* k> mortlP ^ fl O rtPlxle <4 Steno pni 
oufltM. Sottri cit ovine rapir seuiclorta'itoRi.rtTam 
He noe vorrei che lettor, càpissen: ' il pérché leggi 
k ieitera, c Iroverai malie suiegaziaru p - iq che 
dicàvo i forse tropi» ootivulsaimte) itali adii Per 

mateTirg arrc^g ti tin naposist rpn rr|i jortdtsfe " 
apftiefto], ^mWus^ofiefe rtfife'ragloni iccvrlilnnid ffì 
eh tinta, coi scompaio ita sai cticè sefnUre i'jjumo ' 
i panare adavfe : a ragiona { non sempre, come do già 
(Mio anertfrto ww i wmm t uo vy ere ttderlifiai- - 
di pm di Ritte rErqte, ntìH) perone *par3" quanto ■ 
detto tìiiralTn e siccome l uitfEna pàrdia 4 sàmptìl" 
ifoàia fammi tinte • jb tttEfttmt urie voto, rdpìce. . 

a quoto ette -fru dado i. .scusa m anticipo poi i topo 
polemici;: pia lo sui die sono fette orni .-iflottolineo 
Erta nìn sono catastrofico: se è vero rtwoat maro 
sistema piudlcjtf lutti insiemi (a non urto sola dtet~ 
U affilio clic miei posso essere AGintaU. mi se _ 
non dwsco Urne puma lettera in coodaom psr 
ssrtìpfe Vogito smEttertn & 'borob^fdflfyf con; te 
tettFm i Trancoonitl cpstanp^ tna fine nanne fetteT 
cnini-voti déi littóri? (Paria non voi . nrf fi ) F rn i m' idea 
tanta canna. 

LO Tteà j j | j ■ ■ ■• * 1 Tr 

■ MENAGE ^tifirt?psìmaararti«rtioft** tuoi !*mpt 
lO pSd g @ 4ìC0j g PfldWEA EVIDTAfTf [tetti wstra 
esattazione, non fine a sé "stèsso fresa nfe- • 
capita u.. Maglio nspontìBra. alla, fine*; nflRÌ* Da. 
M«bwi m poi austa copimiiaii-. (fra te temamate ■ - 
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CIÀMPITTl ANTONIO 

NEXT COMPUTER® 

VIA BU Ci ATTI, I 3 
2001 7 RH< > (MI) 

TEL (02) 9 3 505 280 R.A. 

FAX (02) 93505219 


ViitlfA PER CORfiOrOMftifZA IU TUTTO II TÌ«RÌ«mo HUiONALi E PAESI LHHTftOFf. 
OetoMUOffl 14 Ofi€ SU 14 JlftVmO COMPVTEUIZZATU. 

PAGAMENTI RATEALI, BANCOMAT IN NEGOZIO, VALIDA PER POS E 
CARTE DI CREDITO SCONTI A DITTE, ENTI, SCUOLE. CONVERTIBILE 


IBM - AMSTRAD - COMMC )DORE - NEC - STAR - PHILIPS 

RIVENDITORE AUTORIZZATO 


Un computer va accludilo voto pressi una dite 
Campiti i Antonio opera in cdlàhttourionc 1 con b moglie Cananeo 
LomJwn ne! settore cumputerv eia ben 13 anni Ha fondato vane 
ditte. tra cur alarne ora cedute ancora operanti. Ha editato ben 28 
numeri di riviste con ai . insù cassp&i o (fisco di per 

Oiopurm. È Aito si primo in taKi a dt&tnbuim Sinclair QL. Au- 
sfrati, prima che esistesse fa stessa Amstrad dalia SPA. con ri farnese* 
Pt l SI 2, ha venduto il fwmo Amiga 1000 nei ben fontano 1984. 
Pitturati F. tu gpicb di ODndgbm il direte alia guida al! acrjutsio a 
secondi delie hip gradendogli un sérvtzto pps terrina 

a ItvHfo acnswn votrware, npai^kire* e iróillaziO' 

ne su a frvdlo fwbbtriKo che (xitevviwialc 
Petìith i !!!!!I!I1 

Chi v*t<k? Bidoni', prima o pi n ni? (fevt* *inm le protone e a no* 
piace vivere sereni m fiate cor la resta coscienza 

grazie 



ATONCE 16 MH2 New 

Emulatore 286 1 6MHZ jier Amiga 500 e 20000 trasfor- 
ma il drive in un drive PC, e tutte le periferiche AMIGA 
in MS DOS comprese le sue uscite 
IMPORTAZIONE DIRETTA 
Caratteristiche Atonce 286 16 MH2 

L' Atonce Plus è fumilo inoltre di 512KB di tasi ram e zoccolo per coprocesso- 
to 80287C ! 2HH2 

Resino disponlh ili in DOS E40K RAM icori Amiga 512K) [‘eventuale memo- 
ria residua, se avete un . spansion** di qualsiasi potenza, è utòizzabile come 
e vpa nitori memory o eKtencted memorv MS DOS 

Non corrompe il normale funzionamento del l'Auriga qualMa&i periferica a 
norme Commodori Disk Drive Hard Disk, esterni 0 intero R5232, printer 
Mouse, diventano AT PC MS DOS 

Emulazione video EGA VGA MONO CG A HERCULES ecc. eoe. 

Altissime prestazioni, affidabilità totale, manuale dettagliale, software di in- 
stallazione con comm and COM, di tacile montaggio senza alcuna saldatura. 
Presto manuale in italiano 

a sole £ 450.000 IVA compresa. 



Qu&ie roane uano wrrlìcah® da ari «ufi èfifurv su la Non » 1 Europeo, 
CGrnrnoddra GfljMit*. Panorama iJt vari Anni addiciro ■ in cui h paria di 
quanto soprac fLiio 



OFFERTA SPECIALE 

Notebook K 28h 1b MH2/2I schermo VGA retali luminato I drive ì‘U I hard 
disk 20 MB I MB RAM espandibile a hMtì ust ita monitor esterno VGA, batterie 
nichel cadmio ricarica automatica, alimentatore, borsa per I rasano in offerta da 
itexi a £ 2380000 
Dos 5,0 in abbinamento in Italiano 
vastissimo assortimento PC. 286 ÌH6 - 486 
286 da 1 (» a 20 MHZ 

386 da t6. #40 MHZ 

48b da ~>Q a 50 MHZ STAMPANTI NEC, COMMODORI, STAR, IBM, OLIVETTI, 


Sono riisponibiEi i nuovissimi Gerrtrik Rnctedt norma! e Pfu> oltre ai fanwassirni Mk Ili Plus p ai 
protessmnali Neriki 

- Amiga Action Replay ìli per Amiga 500 £ T 50000 

- Amiga Action Replay 111 per Amiga 2000 £ 170000 

(Cartuccia con funzioni di traeste per la sprotezione di programmi m commercio, tl „ ~ 

j salvataggio di vtieata, il raitemamentò dei giochi. Fa rilevazione efi virus, la prò- UisponiaiTK) di software tecnico pratico cad, 

gramnmzione m linguaggio macchina, eoe.) | word processing ultime versioni per Amiga ver- 

* Amiga 5oo li 

- Amiga 50Q Pfus 2.0 1 MB 

Espansione I MB per Amiga S00 Plm 
<pO#T4 l’Amiga a 2 MB totali) 

- Sound Blister PC 
j - Scheda lekvideo PC' 

* Moduli SIPMM 70 ih 1 MB 

* Monitor VGA color 1 4' 1 024 * 768 
Mi tniloi NEC Multisink 3 FG colof VGA 14* 

(tet Amiga PC Machinlósh 








£ 

_ 


£ 

£ 

£ 

£ 


ìj;w 


62 
739000 

160000 

260000 

299000 

85000 

520000 


USI 


nxi 


sioni originali e rii Untissimi altri articoli impossi- 
bile da elencarle tutti. 

Sono disponibili accessori di tutti i tipi [jer Amiga 


OGNI TIPO DI CONSOLE* 

E UN VASTISSIMO 

CATALOGO IJ1 GAMES CAR TRI D CES 


ORARI : 

9,00/ 12.30 - 15,00/1930 
CHIUSO IL LUNEDI 1 


NOTIZIE UTILI 

la Negl computerà vi trova in Via Bug atti, nel centro 
storico di Rho, traversa di Via Matteotti, all altezza 
del N civico 65, 

Rho è irte i Immite mggìun$)hile con l'autostrada Mi* 
lamVTorino - uscita Rho, con la tangenziale ovest - 
uscita Rho le hi provieni da direzione Milano non. 
paga pedaggi) 
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ptìsiaM, dirseli? upoeme parcttèpdttmoi 99^7 
mjamesa«sflfe0(i Tamo6omaF>£Jok) ' "Da so 
4 99% canti» poco, sempre da cgiirperare 1 'pròti 
avvicini al 100% e pò il voto e VALIDAMENTE 
toggtittiwj Uà 99% «in IN DISPONI un 90% no. ^ 
tanrtjìa poco dal90%. (tosi rispètti oli airn Ut vóto è 
marginate': è la cosa pio bidènte n durante pi una 
recensione. DEVI dargli impmwi, e c|o fi^iijca 
ncr 'pompare' fina ai 99% (in casi ECCEZIOJtóLl- 
Eiifc so fri va bene, mo va NE ABUSATE i -TjQM h§ 
/0 95-9^-a 'M) AcJe*ìSO Rèfcf. ti atenfl o t 39^ cioè 
t 1 . al ■ • eme SENZA OIEETT MANE ' 0 tóafogr SS 
DlOCR'j che non pi hanno impedito di (ire 
■99% e TROPPO POCO' 1 (Non dumi ette sd lenasa. 
MENAGE 99% è urFagghittctame salirli ww-Gte 
(tra? cast e troppe es&Ható 1 r Un strofe capita*, ma 
09% non è "un errore*, TE LO CERCHP E basta lina 
sofa verità che sei vqh^ mente (VÒtUtAMÉNTE), 
esaltato e soggettivo e m NON Mi FIDO DI TE! Da 
AWESOME 'i nuovo Elite dette decade. FIDATEVI' 
Smi filtrasi apocÉithd* Ornotino troppo ttmunTègr- 
nwito Pensale che . Se un dame vi esatte , piacete a 
(urti - TVECEOiàRCARÈ COSA POTREBBE NON 
PIACERI AGLI ALTRI Udendone: e Incentra mi 
dfeoorcoi 'wransciarnente 1 ne Untnttte t trito» il 
bay Soccer sonoro detto' t una menzogna! è 
SCAAARSO 1 } per ' noriT ovinard T'adliscant^ quadrello' 
di 'gioca da 9^99% ’ fjl vnfo tì 1 NPICAw t^ lim 
'jhdttiiwlj li con irriti ut l: ù set Stupititi, esaltala. 1 
(99' '.-’ H massimo ■ •-■ lesato-i/ionai esaltato pura 
I afro r-rrn credetemi troppo ' xerno ^si n c eram ente 
noni Ho capito br-né quelo che *jd CJJre. NdR)~T! 
voto § soggettivo' . tn a è PROPR IO ft R QU ESTI) che 
rare dei calcare te roano!! I imi voto è nel coro-, 
mento! ‘MENAGE era da comprare’ fi, ma-vfrde- 
tCflv tiiffi bei le il gtcKJd sotto: ineim hot difetti (anche 
heRa strutturi ' avi denti DPERAT10N 

1 1 lUhjDERBOL r eattrf NON UN CENNO sHa tytkm 
FOLLE, se non lo noli NON SEI AFFIDABILE/ di 
ME NACE doveva dire 'armi f i rosoe. poca iwhmg 
poi IO dècito, ina dando 99*’ e tandem: erettore; 
con frasi apodafflftehe. die sia STRA3SLtA|rTFWV 
VISTO PRIMA (TV BASKET NON SCfPWFTO Ì 

'CCTtrccampo', MANCO ACCENNATO, iìu vi di il 
durilo di decide* pt-r rnisv era ttesci/radie?( mi 
OBBLIGATE a comprarlo Non d emetti ptuaf vostri 
'incredibile rsdaievT (detto anche di icrind$c|uìfe b 
indiscusse, boiate come STRIDER (AMTl'mi^ca 
AVVINCENTE^ un recensore preparalo NON PUD 
tirimi queste cose, asctisj grave, ma come damu 
rraono^r 


Marco Spadini 


Aveva (ra te tue rairu questi lettera g*ì da Quaida 
fisse, ormai av<M> prorotte th# fte avrpi pattate^ 
a itoti hhc fitta. 0 ammessa però che ir «iti e la 
digitavo e te sue righe mutavano ad afTpiteresqti fra^ 
piu kl ■ rioni] or ho cofnriasto a pentirmene: a me 
pinati la polemica, ma questa mi sembra di una tele 
MwFtd m cambiare ben prestò ktea suite sua pofch 
tardone Trarea che ho comunque (ntegralmerne 
Tatto anche in alcuni passaggi obietti vamenta 
Jttfèvfì a q uesìoìuÉDhai promesso dr sperie per 

vt-csofaimenta h muto 4 Uro $#nfre- di 
nuovo tèiwtocne rate per luto). -me m^^ugttmqhe 
per.iiotil avns tu mI I notile dirne nti r^Tn , ymtfc Se tuo 
erotto digerite i 99% rii Monace e Marnai: Man: 
ri incutere sui toro votì dopo uni questì anni mi 


feti itti* Urta to+te c tjtMJ rt m nprr possi? ro s se * 

gmrmi snuei che noè^Steta é melodi tutparam T 
Sei poi noccftl ine r ed ibi Ifitìnie lo 'stender 1 1 
li dite giochi in gm^linne die pabahiJmiimi non' . 
maritavano qrwi «alo, allora ti taccia i compiui^i;! 
erodo die tu fi possa figai n «i in flinÉie raaii?jaio j 
quii omo era troppo asto. Per 1 1 resto n i f 'vcsntjraho 

Sirceramente bitte argdménbztorie mA^caii (f.u 
uni base rmgancnndN iahlg. finii qtsaind dubbi Che 
siapiq spesso rii marina te^ga. } die conKinque 
spazino OfH todtoWftJJ pa te tt o; ‘iq-noci mr hdc piti 
fi tóTjjO j&fctiT '.arcare cosa potrebbe rttff 
piacere agi altri' 'iR^giam^àtìméntt Óefl-: 
che mi Jiigiio proprio non oanstratitiistmgutra 
anche la tua m sieora.-ethvkififw j chieftì non vadano 
octuM ma (rtrvti piii Én ^ow jrtB spm^ Fnea^ 
quirq che Va ben vi ria ir rimilo eli decidere pef ' 
più sa era irascurabtef J secondo ; te p! torni inerii lina 
fECBnsKue dovmiTinm consuttare lutti! lettati. per 
ch«(tefqteloroim[3fìessiGoP^l 'q^rMtioKT (ma 
tf rwtìi corno di ^lefi o’ cae rikri?Cf»inigi^ tibtoo 
: > i vjflM-lenlemfitóKTVBaSSaid Cflrt flflW jlf 
tapoUvOro e tu lì lamenti tte c^firòcif^ti {j^L 
comunque re opre ita in partanra roofto iimuara 
/vKiK »te(k> sport r$ate poiresìi armarti saperlo} va- 
bene ognune serit trar tib^m eh pensarti come 
vuòte < J 1. “nir obbligate i compra rlò' fiiTTdnifórhefiré 
CBithlaróo sovante qt^icj^lior lo tanno « li 
pmihlarafl a aangue! ie via tooriti . , 

Olia-' 1 d ■ ? dico eh# il vote è nwgtoafe- e Iodica trvo' 
non vogho certo promjctesttj t fel tlnyqrt i n^ tàm 
quésto tffflte rfcdprife aXintertio di urto rbelbslone 
quinte tovece un tentetog certaro rjc iateoarvi 
tonte non sui sxcki iLoniiira piSiJiue stttiLintuta. 
cofr^spondenra Btrefltraerae tmirHvo-:^ kit wtaéo 
rw e vnloro ehpttiwr sono ororgi 'jsciti roitttìG rtl 
jjtoch|...‘Nrin b possffiflr’itaTaìtKiiffi' in u(jrjf> 
il rittriu gerarchica ! Nonèdetto che ini 63^ =■ ‘ •■;! Fi i ; 
FORZA maglio rii un 79%, perche a sono troppa 
trtè potrabbero avere uri Ittici voto o 

Che cortnidqué noit srpóssono sprnpra rgrtore ri(gt- 
dafltehli mcòntìd«razKlterCÌHlte ii1| a mettete ri 
reuwne Ugritica ^ uro ccìp genite ctei'atoc, 

oppure te gocaJMLta dsilatoo àncora, . tt udì p puù 
foto rtepticcht»^ u&* ! r'iP*"?.s'(HW eotoriHsivà- 
mwtte *spfluflca* di q^jertiitriDicgtìtamB scurisce 
ria la Isoggéftlviia* dpFsOo recérrstori L-'SO 1 ^ di Alton 
Stgrm puri atf^tnramefiti; essere Irpppo, Suro 
cole cte succadoriu e. che sopr attutiti possono 
ac<toritif#; ttiropoftw-èvtascira a> itpltoj de* jè- 
raroete \)toUii lite le g H entiiblr Btrfntomo mi guati 
inquatlrirp uria fMLZiariorié'cM, riori rTméndcTia- 
mootito. t merito ii gentili più ìfttojéiB d< uteim. 

Prima di cJimtere gut^a oarentusL che ani auguro 
sito !i i » ti i h-À gewtateuFr triitma i rasar tei ra 
Spadini che percome cuncepsio te la vita, ne i ta 
nfcabneg azione Vjg: i essile 

(Spettato, almeno hnché a non Idra nienjc' 
Se quieto è In tua icnca ho capiU) (òtto. 4t > idtetec 
uni tite rivrf tedi reo^rsonteiiBteienis preps*bj f»Ha 
q i alte i giochi non potrai ■ io mai andate dtal tt 90%; 
se hm una volta rigru cenìb rumèn ' li nkjlfvri di 
ludo queste, pero, niàftMVte<A^y[T] 11 | 
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TTT 

— H4- 


¥ 


Uio jeauiììL ronfio fustofcà&oj. Murare te i'e.itefc 

to à n tsró !-- - - * * {— j— * j * 

13nmandoTE (tot Mese ’ [ | [ [ ] | | [ \ 

tranci iiiga 

B Erte rm di im Si pasGonolr^niettere rrnmaglnt 
_ Comp ie TV Private? Ho provato adoyràil matów, 
wit nwpBfnbtftWtìnflrt 
Niko VAnoniroo oqi LambriBco: 


l stai 1 : grog ncccsi’ £ Infitti ramttovdrt gtiilzzare. 

■ t o te., m e m m - pl tn al s e^tt& paiUra dtofai 
- te tod dfui i o *^^ 9 kmgh“y#t 3 qfvtift#ntezs»?AvT^ 

drmjte comlrriart con un tubetto eé ghinaorstro * 
ffnandrilòlévériitiril# attdroèai t àsTtfùriBri óti, sprdsir 
. dovute Udssaiu poi ùì ridete, cospargentiD con essu 
- ì uscita sru U 4 .au t ■ :,t i q uitirii dovuto cerate tafh glt 

■ -brtagtii gho rlmtNjs trovare rte^ MgtmteKi prime d* 
ccricrtJdcrBE'aptiTOfone enr unafragctì di IrifiUre 

I Hofa^p è nella Fésiira d fl ■ fl^rSulfai^ cfcl- 
TThjte iazfcim non è Affittii assicutàliLinaajn un ira 
— 4A}^r^ar3f^r4o00|tf4ra : dfli tuomnstritth 


TOP GAMES 

Intiredfbitel A' qùarftD’ pdrè'i fiochi i guida ^Sanhh 

vsraniefltettfwpolaricb igiupaldàn»rrisi accapi 
piata -ai verme dulia desilo e paracciuf jdru 
pre s enzi a WtiVti ritstoriHi <tin i nTitn m pjj||(l 
sgi n i i i ute ; un tute agg hte c tudo te rinj vgr xtuiiu ■-•- 
imfeyatte ^jruri dr^jjiohgJi faticai Dé“’ 

m che co - 

munqwe non mi stupiate JUtot d oco a-rotehu 
potete tioorter# ite^arrwì^HVi Hewdo soegra 
mia vtetocnef pnrfTo nuri Érti in parente Inrtei in 


ppsiziaiiedel màe jpr ecadwilf, il scendo le 
m h tJacsificì. : , 


t LOTUS tt.fRB 0 GHAUFNi 3 E 
? LOttJS TURBO CHA(„ UNSE * 4 l t 

mmmr nmy 

4RODLA?C'(6-2ì ^ 
SUev500i*-i; .... 

fi a wì ttj i orf TgHtt ^ 

T T0«1 ^3T 

B CRUfSt FDP A CORPST {NriT 
9M0TJKEY ìiiAm {M 
J04BUlMiMGS(5te) 
UWAGtePOCKEÌS^Ii 
t^THUfllDERJlAWK 
T3'GÒD£i7-!i ' ' 

14CHUCKR0€KiMl , . 
-iskJiUMG mmiK-n 


prpr>én- 


BELLA 


VOTA TE LA COPEBUHA PIU'. 

Aneti? m gupsto aso ■httem già- cprriTrrcrTESto atf 
arrivare le primi? mptelf C'i-mì inamente |f prfrtte 
poiigc è qptiìa deliri tìcambré (Rotwcop 2jf 
seguila a ruota d& T ,jj la Tlt (Wnf \éSL 

#-*^vefiter# fRftKMZod, fi » i in te g ri grteh tef>M»o 

ri rftoren Duvrrr ^ote teiuiJu tdpera 1 
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iL DOMANDONE DEL MESE ] . J INOY COMPETiTìON 

fini trite esito vi scfivg.'ttoto chn rnne Afitipnata ho Incredibile I suo ngjj ajp jCT ff da questa rubniu, 


li ~!~T 
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attesile 


mese cl sonò dua loto. 


^IM(.Mtn pmtajiobi 4a-pMtej U pi 4 *n-AU 

ri- flnéea Marefljl , éo ft w » te t rTp-itott 


n trtrta mi. n rampo tojiu imara^ e di 3925 a 


2$ rrjptj difTièd iriJPùieP ositi&n pnjwkqria è 


4 l-tilw tfe Mudali 4 +qtó fàTOpofl» MOa a 236 34 
rpipfir» ut cem ^. TtQ - ttal piroe tte Tte irnmafot Wr- 


a.ìWoam^pW^ róc^rare^ 


Gdrt*iH* fataste 384S& a 236 28 mph 


AmjreJfJansJI 38.253 23525 mpn 


Ùiarnahli 


IMipteitòr 3861 


ftj% No'J.i'i-1 1 33 3P. 


fre&ty 30394-1 


gapoisr Tììrte Mante @ jAdrui 


Mm*tO '^Sfll c- 3^39 


1 -a MH 


□editarli un 


ùomwu 


\ oiasecorn un numero Eodiprei 


cospicua dii lesiti! è, u iiHie eli JiDldvald 


ftro y oiowlJ ntid tìoà 


p*rpHnwiisa. 


JàlV' ,■ ufi* SPriiifcS AWARD COrt IT quJlg 


jefsona pq» piube Ho d#fl (fise 


aie ora 


di usa t ' pdtyjancii pk- - ' ■* mm è 0 


Grog aacFricrote foofiesaperok-Ufl pò 

, v,i f L 1 1 1 1 2 Ìi '+ j • t**’: "' ■ T -L'il+LJ ZìiTÌ'lJflI'ii J’-l if'kl'jLldi" Zi-IC- 

|pL vaH | Itftf I^Ti trP^KTrt- Hllt3Biricrrlc vnftfuPwiu,, itin 


rdiiimnr 


Eltfc Iftlanilmènte sbeiitìare dati# risate 


JltiÉXtkTSQ ftphtailm a AjA *ifatn jfJrùii&M i»u 


(\ìa wstocte marna sawmte vtek« 


i tutta pe r?) non orafe si possa Ere tr teitfe r&rta bri 
tjisà*a 4 ai Sto pagi « nfòc iarìe e pagi» puBdh- 


d r "% T’insta; appetì 


félhltatonnltryp f jmus oi cfaéorBr^f qnlflfij 


mvto invece oc* de vai mwrzuwisb 31 


icarnijjitjiko utu;; .non £i5qntj dubbi sul che 


j h- .- i ;<A ’ i J hi i hi i j Jl/1i |JT IJJEL rflikrSA 4 _mJ1iC4 - i ì ’-k r i“i 31 tlFI l ili il di 

ipyij priff i tw • pj.nqf ni , ir uri ‘ut-t iy stri ra*j in ©uiftir n mgc ii' 


numero Scórso, 
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a?*U3d> 


MAH BEBSANETTl 


ll rtlltWBj j riW<t' W'pT 


I □ 


VfifiressrmV Tiorpia é telato no 


IMPORTANTE! 


Pnma 


i anzi oro notavate cottpo- 


nb i g lessiti rtnden&ue perfetta m rito conio} 
a qui il cabri ó| stendo' ette abbiamo» afflante, fi 




digesto - da' ii ri pùnto di «sia grafico 

i ì*tefMLjiintD : ricordandovi t ' - 
inahu gi[ u EtJtjm (,-uobtiul ad a i newite - 

É md pa n& j telfl tH’Bta cOsia^ie ^ qi j4ftitorlnm n 

fafeta par® reperito un qiotwano co^ct^ irr.'ucF 

ipÉ Wf ^ fwtoli tj rjj èéff ultimi pipì! 
r.;meat£ oatak’ >un xs^’ijikskrio maera&itt zm 
tOlOg-WtB SfjflÌ^*tì&tOF3%tJ1 ^KofOfKlp|l|(-bl|K-4*i 
ìigm ì i fte th ìie fi l tt ft l rii sturas i i r 

Tutte tose m MH Jl èlU tafciMTO 
filatami fpfegfl^ wmpt iia am ijrM. ffii r 

^LiteJi oruiai ^Ite! ^pulite Jt pfi g jniì p|b^ jrita[ié! sa vù 
a wi3M i<m iw#o notroal#. w* #at 
girestts sss tmmdo ffltBFèssfrtosp?m tfts^lrtwj. #n 
fflloif uii TJiriTwrHJ .; i| 


fFfWf W07TW?£ 

' ulte te teOfiffiar nvaisoicsìc areseci sono amila. 
Out Msdcote^K',^ fr-tmtenoi'attflrvirw» ftfrl* lóro 
fnde t arri t*rt| rcat^jj-?^, It pfrrw étm» mhi - 

zione 'TigfTwtiair t3i'Mon|t?¥ tismi twiqz* «a - 

Ciau MÒWì QP^ca i fato dj Vante rie Da L uc* « 
M^iq ZÌno^Ìise3JDdo,itna L -±ra rr-t'j edizzifeL 
OàJa. flj-.-jA ‘*0^ ó troppo OPloraE 

ma r*ppnfs?rt3 ^ntstis^aTftTri!! tfr bupn- tzfiW 

cotojiwntr: - 

È mi raapfnèitte Ir ihctodfenei nell uostr* mailjnsf 
tot! ' 


wn:$YNTHETÌCAMENTE 

Prtmn ditutudr metìtatisaHrti-e eompfcnieT*i per 
rintuizsoneoi Gammi itine r tials^tlwcmenamin- 

|e jjlì ipdlziplìse»qu«nili ifeparrìtlta urto tiudnd dose 

dt gfanutfl cflfam ii nmwjà ■ | 1 [ _j 

{ 4u*fKW p»rtfanK>|dÌ 1ÌD Co j atfO to fW* 

imtsrt tì* Sfrnpne-g-j J Tn ii r ] ; ■ 1 t j ; | - T 

1 Ho n rnrra stro af fytte rtttmdiTTìe 

[' S :f-n 

BìtoaapgL ftlm arrteier^iriurii^ m» j_ 

^ — i \ 1 [ j -4 

& Noti CO i ntWJ i'P ^r tmlSega wpg> Prhffr: 
6‘GompmrsJ wrwi >3t meDe^tic-ii 

a nfr. Ili' 

0J|paS6|s*ota. - — 1 i [TJì 

fl Ltìgpte StìfHa - ■ , 4 , } 

t Ora te Vo i r— - ■ pp [ ■ t 
|n SaicijEa saiuisiiini'a iimj || 
jUan Viserflini Seti \à sua stilla Trjsie •/•aunt» flef 
Gabitxba 7L vi iasaijlmrriigmrc \i\ tfiaii tarrmii a 
i f^KOrila p4umerrte «4ife é 

Popitettpic^ fjratosa cf^ c i s t a p ant ofc rmeft t g 
i ebete cdndsìèire te vtfcWe fnpressfcftl ibi j'ocm 

reaS - . . . 

Risooiutenrto a Penny-ditotc^Mgi è gbpo&so dii! 
itoli Snw t i ra fr (tutim toua OtoWt 

fum if cpìTOsceinoom rtó j^qtjatmj.ntjjariSi te 

nolizffe ^|TaM 1 f i llf II ijlWWii fAirup I (pt Ajiff 
Bffed ra-ensjtc sullo seoiso iwffiiii gerflirii to- 
mjinqua paiteTÈ jiunuBiTietiliJJi loro, pan .limerà. , 
Un «nquietante q insilo i ta fan uesco Gamlua&o: H 
mid compagni ii danca uggrrtii ha nvteferto di essere 
un pirato fe ni 3 j chièsta le attttri pOf (Ibettoi 
illMrriQ^àSBfeSW : r‘JÓevo fnajntiwi 


tìete ìù ’ iMnariiÈClÉÉ^ carte dip 
qhfl ifare]l ]jirSd la veiir^ i bruito I 
Tale ilfidus ^•uc^.saaiqe peitìhéniti abbiami iru 
rBOWttfc.-jMtóp «4 ftorteiato d» litoti 
Ptirtmppo te p agi n e son o qtiHte rbp sono e a volte 
3.ac i • } c. ostmtia fc rt Opf S tette an'rtèrno di Queste 
■ amante. I sciieàofie vo»tmto r b di ®tohi _ 
4oitk> I-& jaL , iiase. darti todQ? 

-JliCOid fteli P*f loti i iKh 

decu r to Sinp i Ut i i mstiu iitt ofe t Sterno toot e mi 1 

*M4oaoÉafctlte^^ apportiti 

itogl i Ht|mi npnj erj ffif g^ertuate cqovieriiope di 
InipOtoOl Va Dragcc :^p EJConcacEaiXDtu nula,, 
fttì- torsi 4 uoppo StU^sucea di tuli> | ww 
p w é d l ìiin tep n ye i±e sr ta cura mare Hanfcy Parirv 

Vtidte papere fa atti IT suo èoprirfcnte,; 

tec te.pcM y»M" ! i Ditte 

stidm Jiki-jttit&inQ nei la^ùL che od tempi. 
^SGomigo^ ^ I a i>ra4eto^tFKtoéo^ èutyoeriqE»] 
di 5tìtras53tp TUTtevolm^hte' t or.'/J 1 c usili te iti pr 
ferie ‘da ptooràromi dér tùdicf d rtteflmenlci m 
m^o oa poter idegaftare tacquirinti che k> ibbte 
■ pfii jtet r '^ o I | j { f fi [ Il I 
£ eMtew pf p tatema. vtsèo eto t pftfi s+ sitof iveteu 
m gratto o: ttmerantr ud i iiiA i pnJ ^KJf B ^id n cmoo- 
|i cpr » dhd^t^èrd situa problema a iditfitiJte! 
I numeri d codte-j 3 ; jìj T j ] ÌT | 

Mi ttHnt, ma non poMtoè iaiUioaaj^, . , 

enóp m ti : e**SMTrte tfnWHiZH to KIVHitefFMOi- 

^toncr lana Fi p i vS ii ijArito rig.ctte itmese s^omrr 
fri èia scappato ìnpsseTvato; alfintomLi dèlia sito 
giochi diMpòtìifl^i! il opslarf ha alleai ito ur mm 


tì ritto ilèfii-tOonktìv Kortg. Gel 9^8 


ffotjger AstefLiftìs. ParVan Mario-BtiK, 
èonth Jack ). I® giòchi che [qni 
piefianitntu Hanno costituito- .capitoli ioèdlrriolaJi 

fluito stotiiidti •-"«dtf j - i ii :1 te 

LÌ-.Ì ‘Ahi j.^1 ijJi flTAJ I m i •* I inriJJ#iM1il! n lfi.'i<OlÌll I.J llilt^ìii.1 

rp f’Tjn V-rfl^ T^1ttTl“n I Q|/p?lrX«1lER|fU ^ 1 r.l] UVsWl' 

' in doi|tó posatoi ittó non ppoyiUte l| nwcw teriir 
Irgvembbeto interessanti . Mtfrà df Erd uh salto 
WSt ’Saer^ vuote saettre (gai* è i atìwrr 

merneifl all .rt*‘ia inn tetUìlJ iJ UStlta. rfi. "Sg - 

y feti Iwi tet I 1 1 1 ] J 1 I j ] lì 

i es 'é, chrudoqijfMl 

un pai o a i iredcUire’dilDanrtfe tosenzà: 

'Oliat e 4 water preterito) dw piriti? il L^Hsctotrl.. 
(..frs e tur HAMborr^f 7 
Un pani im s 4096 cotoni 1 


CONCLUDENDO 


R'topsrTÈ Queste quattro papille etm i 
soprastanti 34912 carattea. che. mi augìii. 


hc&rca V* sature per ghermì tmrw un Diri 
periodo di sfreni vaca tizi sulto hm: sciate, 

lihih~r8rirtwi i ii n rtr.itr m i i □jnLrJhkw Lta i /ri rhji Lfldj ir 
tarVOI fTltTVr * 1 plyl^dtt" V r r ai nJTt? 5^-1 &c?f \? l ntfwCf i r 

occhici pernotti intero) e mapart mandatemi una 

jarinpì^Ti j j I n _ i j_ ì: fm 

•L^jpfhiriÉ m tw o i p^ i pMmt Atofni d lF ro fate, 


non' mancate!" 


W0 
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ACTION GAME 


I ti jiié (*01 l'fl-rawiiMinl l'u t «rin- 
vìi ricM^ K^rvi^j. 

IVC^I JKVmtH in m Fru^rrrd 
tr adrnvn rii nf l*ifipnMi»i Ctrtum. 
1\S I prilli \ulhufl¥^ I «1. 


Disponibile per 
Amiga? \*C (Vii A) 


( ili wCTW'ni hanno mnw 

unk i j «injw qw* lln <t illiwtnm 
ìt (jfKKit 1 r* HI la a. hi 

invili' \7Wri» '«■iìrthiln»^nl4 mé| 

TITiri fcafTTiati. 


\ i'ilMClìniprtl I ^miffUnifaliNflX i [ HHjpflClV 
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wr ; ii 
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! 1 1 mÉLi È 
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4 w |hiv 4 

m ! 





. — A 1 
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"Non chiedi il potere... 

...lo prendi!" 
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